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THE DRAGON KNIGHT, SAGA

Wprowadzenie

Divinity II: The Dragon Knight Saga to kompilacja gier Divinity II: Ego Draconis, oraz Divinity II:
Flames of Vengeance. W poradniku znajduje sie kompletny opis zadan gtdwnych i pobocznych
obydwu gier. Nie zabrakio map, opisu sekretdw, lokalizacji teleportow. W poradnikach znajdziecie
mase wskazéwek na temat réznego sposobu przejscia obydwu gier, ponadto poznasz ukryte
przejscia i mroczne tajemnice mieszkancow Aleroth.

Artur ,, Arxel” Justyinski (www.gry-online.pl)

tukasz Cnota (www.gry-online.pl)
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ED - Garsc porad

Wybdr klasy na poczatku ma znikome znaczenie - otrzymujesz tylko jedna umiejetnos¢
oraz +4 punkty do obrony przed atakami powigzanymi z kierunkiem, ktéry obrates;

tuk to przydatna bron tylko w poczatkowej czesci gry, dobrze przemysl inwestowanie w
umiejetnosci fucznicze;

Upadki z duzych wysokosci w zaden sposéb nie wptywajg na stan Twojego zdrowia;

Przy pomocy klawisza ,Q"” zmieniasz swojg posta¢ z cztowieka na smoka i odwrotnie
(dopiero po uzyskaniu takiej mozliwosci, czyli zdobyciu Bitewnej Wiezy);

Po nacisnieciu klawisza ,,U”, po prawej stronie wysunie sie zaktadka, dzieki ktérej mozesz w
dowolnej chwili przenie$¢ sie do swojej Bitewnej Wiezy (dopiero po uzyskaniu takiej
mozliwosci, czyli zdobyciu Bitewnej Wiezy);

Klawisz ,F” stuzy jako aktywna pauza, mozesz jg aktywowac¢ w dowolnym momencie gry,
zmieniajac tym samym na przyktad ustawienie skrotow do umiejetnosci na pasku szybkiego
wyboru;

Niektdre teleporty nie umozliwiajg wyboru miejsca docelowego;
Nie wszystkie zadania musisz rozwigzac¢ drogg sitowg;

W grze napotkasz iluzjonistéw, dzieki ktérym mozesz catkowicie zmieni¢ wyglad swojej
postaci.

Rozmawiaj z kazdym - zawsze dowiesz sie wielu ciekawych informacji, czytaj takze mysli,
poznasz hasta do skrytek, lokalizacje przedmiotéw itd. Im wyzsza jest ,cena” odczytania
mysli, tym ciekawsze informacje jeste$ w stanie uzyskac. Jezeli zas jest bardzo niska, nie
dowiesz sie prawdopodobnie niczego konkretnego.

W grze niestety nie jeste$ w stanie kompletowac¢ druzyny ani ludzi do pomocy;

Mozesz za to stworzy¢ wtiasng kreaturke, ktéra bedzie Twoim kompanem i skutecznie
bedzie odwracata uwage przeciwnikow - taka mozliwo$¢ zaoferuje Ci nekromanta (po
wypetnieniu jednej z poczatkowych misji badz pdzniej, po zdobyciu Bitewnej Wiezy).
Ponadto mozesz przyzywac nieumartych/duchy/demony;

Wystarczy, ze bedziesz tylko posiadat w ekwipunku zwdj z formuta, alchemik bedzie w
stanie przygotowac miksturke;

Zaplanuj od samego poczatku, w ktore umiejetnosci bedziesz inwestowat - masz podglad
do wszystkich od samego startu gry;

Staraj sie zbiera¢ wszystkie napotkane rosliny — postuzg Ci pdzniej przy kreacji miksturek
oraz zaklinaniu przedmiotow.

Pod postacig smoka jestes w stanie unika¢ atakdw balist, lecz jeste$ bezsilny przeciwko
pociskom samonaprowadzajacym;

Nie jeste$ w stanie atakowa¢ jednostek naziemnych, kiedy jeste$ smokiem.
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ED - Lista zadan

Kolor brazowy - oznaczenie zadan (ZG - zadania gtdwne, ZP - zadania poboczne).

Zadania gtowne

Dalekoblask

ZG1. ktacznik z Dalekoblasku M1

Ztamana Dolina

Z2G2. W pogoni za smokiem M2
ZG3. Uspokoi¢ ducha M2.1(1)
ZG4. Poszukiwania Lovisa M2(1)
ZG5. Papierkowy slad M2(2)
ZG6. Juz nie smok M2.11(1)
Z2G7. Do Sali Echa M2.11(4)

Wyspa Straznika

ZG8. Przepowiednia M3(1)

ZG9. Swieczki na wietrze M3(4)
Z2G10. Zmartwychwstanie M3(4)
ZG11. Przebijanie wejscia M3(4)
2G12. Kwestia imienia M3.3(6)

2G13. Laiken na swoim M3.3(9)

Wieza bitewna

Z2G14. Do Sali Echa - Objawienie M4(3)

Fiordy Orobaskie

ZG15. Do Sali Echa - Punkt na mapie M5.2(5)
Z2G16. Zdobywanie ziaren M5.2(2)

ZG17. Do Sali Echa - Zamek i klucz M5.20(2)
2G18. Do Sali Echa - Ochrona cz.1 M5(13)
Z2G19. Sala Echa M5(18)

Aleroth

ZG20. Do Sali Echa - Ochrona cz.2 M6
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