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Wprowadzenie

Mimo tego, ze gra Divinity II: Flames of Vengeance jest dodatkiem do podstawowej czesci Ego
Draconis, to poradnik ten jest przeznaczony zaréwno dla poczatkujacych graczy jak i weteranow
serii, poniewaz oprécz pomocy w przejsciu kampanii pomoze Ci rowniez poznac sekrety i zadania,
ktorych sam mogtbys nie poznac, co sprawi ze gra stanie sie dla was ciekawsza, a co wazniejsze
bardziej grywalna. Dla wielu z was by¢ moze bedzie to szansa aby cieszy¢ sie zupetnie nowg
jakoscia rozgrywki. Znajdziesz tutaj szczegdtowy opis wszystkich zadan zaréwno gtdwnych jak i
pobocznych, a takze ich alternatywnych zakonczen oraz szczegétowe mapy z dokladnymi
oznaczeniami. Ponadto poznasz ukryte przejscia i mroczne tajemnice mieszkancow Aleroth.

tukasz Cnota (www.gry-online.pl)
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Gars¢ Porad

Nie przywigzuj duzej wagi do wyboru profesji na poczatku rozgrywki, masz z tego
niewielkie korzysci. Natomiast punkty ktére porozdzielasz na swoje umiejetnosci mozesz w
kazdym momencie gry zresetowac i zagospodarowac¢ od poczatku korzystajac z ustug
nauczyciela;

Gre mozesz zaczaé postacig wysokopoziomowaq stworzong od podstaw lub swojg postacia z
poprzedniej czesci Ego Dragonis. Aby tak sie stato musisz najpierw ukonczy¢ oryginalng
czes$¢ Ego Dragonis, a Flames of Vengeance zacznie sie to postacig automatycznie;

Upadki z duzych wysokosci w zaden sposéb nie wptywajg na stan Twojego zdrowia;

Nie rozwigzuj wszystkich zadan od razu po ich przyjeciu, mozliwe, ze w trakcie gry pojawi
sie inna alternatywa ukonczenia zadania, ktéra zagwarantuje Ci lepsze profity;

W kazdym momencie gry mozesz dokonac korekt aparycji fizycznej Twojej postaci
odwiedzajac Chanelle;

Nie zbieraj wszystkiego czego znajdziesz. Nie ma sensu zbiera¢ np. kubkoéw, talerzy czy
trunkéw pitnych. Sg one nic nie warte, a niepotrzebnie blokujg Ci przestrzen tadunkowa.
Optaca sie natomiast zbiera¢ wszelkie rosliny, kamienie szlachetne czy mineraty. Przydadza
sie one do warzenia mikstur czy zaklinania broni;

Warto jest ustawi¢ opcje szybkiego save’a na jednym z klawiszy. Zdecydowanie przyspieszy
to procedure zapisywania gry;

Niemal w kazdym momencie gry, masz mozliwos¢ teleportowania sie do swojej Wiezy
Bitewnej. Mozesz tam popracowa¢ nad swoim chowancem, zaklina¢ orez, podszkoli¢ swoje
zdolnosci bojowe czy wazy¢ mikstury. Ponadto w sali tronowej czeka na Ciebie trojka
goncéw, ktérzy moga dla Ciebie przynie$¢ pozadanag rosling, minerat lub kamien szlachetny.
Pamietaj jednak, ze nie sa oni nie zniszczalni, tez mogq zosta¢ ranni. Postaraj sie wiec aby
i oni mieli odpowiednie wyposazenie;

Optaca sie korzystac¢ z kapliczek teleportacyjnych. Dzieki nim nie musisz traci¢ czasu na
bieganie pomiedzy najwazniejszymi dzielnicami Alerothu;

Lepiej rozwija¢ kilka umiejetnosci do wyzszych poziomdéw niz posiada¢ ich wiele, ale na
bardzo niskim poziomie;

Jesli walka zrobi sie dla Ciebie zbyt trudna, mozesz uzy¢ aktywnej pauzy (domyslnie ,F")
podczas, ktérej bedziesz mogt wybraé cel czy zaplanowac rzucenie zaklecia;

Staraj sie rozmawiaé ze wszystkimi postaciami. Niektére z nich sg nieocenionymi zréodtami
wiedzy.

Niezaleznie od Twojej profesji warto jest rozwija¢ swoje umiejetnosci otwierania zamkdw.
Duza czes$c¢ skrzyn nie wymaga klucza lecz wtasnie tej zdolnosci.
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Lista zadan

Kolor brazowy - oznaczenie zadan (ZG - zadania gtdwne, ZP - zadania poboczne).

Zadania gtoéwne
Aleroth:
ZG1l. W poszukiwaniu czarodzieja M1.1 (3)
ZG2. Martwi powstaja M1.1 (3)

ZG3.Pod witasciwy adres M1.20(4)
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Zadania poboczne

Aleroth:

ZP1. Szlak zdrady M1.1(1)

ZP2. Widmowy gos¢ na uczcie M1.1(9)
ZP3. Oszukany oszust M1.1(10)

ZP4. Runiczne manewry M1.1(11)

ZP5. Dama w potrzebie M1.2(1)

ZP6. Wieczne oddanie M1.4(1)

ZP7. Apetyt na mord M1.4 (2)

ZP8. Reminiscencje M1.4(1)

ZP9. Jakze tatwo krytykowac M1.4(3)
ZP10. Odpalamy M1.4(4)

ZP11. Rozbrykana satatka M1.7(1)
ZP12, Medycyna ziotowa M1.6(1)

ZP13. Bizuteria tesciowej M1.6(2)
ZP14. Ztowrogie motywy M1.6 (4)
ZP15. Towarzysze broni M1.6 (6)

ZP16. Caly swiat sceng M1.16(1)

ZP17. Morderstwa przy Rue Lanilor M1.17(1)
ZP18.Pierwsza pomoc M1.20(1)
ZP19.Na towy, po raz kolejny! M1.22(1)
ZP20.Stare czy nowe przyzwyczajenia M1.22(4)
ZP21.Co$ tu nie gra M1.3(3)
ZP22.Bukiet Baldiniego M1.19.2(1)
ZP23. Dzien bez oszustwa 1.3(2)
ZP24.Gniew Nerikona M1.20(4)
ZP25.0pasta kilatwa M1.12(1)
ZP26.Barman M1.28(4)

ZP27.Przeklety puchar M1.28(4)
ZP28.Piekna i bestia M1.24(2)
ZP29.0gien i pozoga M1.24(4)

Mysla, nie sita M1.22(4), M1.3(2), M1.4(4), M1.22(5), M1.20(2), M1.1(12), M1.4(6),
M1.1(11)
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Zadania glowne

ZG1l W poszukiwaniu czarodzieja

Zleceniodawca: M1.2(3)

Twoim zadaniem bedzie odnalezienie maga Behrlihna i przekonanie go do oddania tajemniczego
Oka Patriarchy. Pierwszg wskazdwka jaka Ci udzieli August bedzie udanie sie w $lady Rhode ( ktéra
zostata wystana z taka sama misjq) i przy okazji sprawdzi¢ co sie z nig dzieje (W slady Rhode).
Podazajac jej tropem udaj sie do Rozbrykanego Konika M1.7 i ukoncz zadanie ZP11.
Rozbrykana satatka. Po zakonczeniu zadania pojawi sie M1.7(2) . Poinformuje Cig,
ze Behrlihn jest uwieziony w katakumbach pod Akademia Czempionéw M1.35. Zanim jednak
bedziesz mdgt sie tam dosta¢ bedziesz musiat odnalez¢ pie¢ wskazéwek, ktére pomoge Ci dostaé
sie do podziemi.

Uwazaj poniewaz po zdobyciu kazdej ze wskazoéwek, zostaniesz teleportowany na platforme, na
ktorej ramie w ramie z Behrlihnem bedziesz musiat walczy¢ ze stugusami Bellegara. Po ich
pokonaniu wrdécisz do miejsca z ktérego zostates przeniesiony.
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