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Wprowadzenie

Poradnik do gry Divinity II: Ego Draconis zawiera kompletny opis Sciezki, jaka czeka wszystkich
Smiatkow gotowych siegna¢ po tytut Smoczego Rycerza. Znajdziesz tutaj opis zadan gtéwnych i
pobocznych oraz sekretéw, a takze zestawienie osiggnie¢. Wszystko zostato wzbogacone mapami
kazdej z lokacji, jaka przyjdzie Ci odwiedzi¢. Cato$¢ sporzadzona w przejrzysty i nieskomplikowany
sposoéb, ktory powinien utatwic¢ Ci btyskawiczne poruszanie sie po stronach poradnika.

Artur ,,Arxel” Justynski

Strona: 4

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06vd_ebook

Divinity II: Ego Draconis - Poradnik GRY-OnLine

Garsc¢ porad

Wybor klasy na poczatku ma znikome znaczenie - otrzymujesz tylko jedng umiejetnosc
oraz +4 punkty do obrony przed atakami powigzanymi z kierunkiem, ktéry obrates;

tuk to przydatna bron tylko w poczatkowej czesci gry, dobrze przemysl inwestowanie w
umiejetnosci tucznicze;

Upadki z duzych wysokosci w zaden sposéb nie wptywajg na stan Twojego zdrowia;

Przy pomocy klawisza ,Q"” zmieniasz swojg posta¢ z cztowieka na smoka i odwrotnie
(dopiero po uzyskaniu takiej mozliwosci, czyli zdobyciu Bitewnej Wiezy);

Po nacisnieciu klawisza ,U”, po prawej stronie wysunie sie zaktadka, dzieki ktorej mozesz w
dowolnej chwili przenies¢ sie do swojej Bitewnej Wiezy (dopiero po uzyskaniu takiej
mozliwosci, czyli zdobyciu Bitewnej Wiezy);

Klawisz ,F” stuzy jako aktywna pauza, mozesz jg aktywowa¢ w dowolnym momencie gry,
zmieniajac tym samym na przyktad ustawienie skrotéw do umiejetnosci na pasku szybkiego
wyboru;

Niektdre teleporty nie umozliwiajg wyboru miejsca docelowego;
Nie wszystkie zadania musisz rozwigzac drogq sitowaq;

W grze napotkasz iluzjonistéw, dzieki ktérym mozesz catkowicie zmieni¢ wyglad swojej
postaci.

Rozmawiaj z kazdym - zawsze dowiesz sie wielu ciekawych informacji, czytaj takze mysli,
poznasz hasta do skrytek, lokalizacje przedmiotow itd. Im wyzsza jest ,cena” odczytania
mysli, tym ciekawsze informacje jeste$ w stanie uzyskac. Jezeli zas jest bardzo niska, nie
dowiesz sie prawdopodobnie niczego konkretnego.

W grze niestety nie jestes w stanie kompletowac¢ druzyny ani ludzi do pomocy;

Mozesz za to stworzy¢ wtasng kreaturke, ktéra bedzie Twoim kompanem i skutecznie
bedzie odwracata uwage przeciwnikdw - takg mozliwos¢ zaoferuje Ci nekromanta (po
wypetnieniu jednej z poczatkowych misji badz pdzniej, po zdobyciu Bitewnej Wiezy).
Ponadto mozesz przyzywac nieumartych/duchy/demony;

Wystarczy, ze bedziesz tylko posiadat w ekwipunku zwoj z formuta, alchemik bedzie w
stanie przygotowac miksturke;

Zaplanuj od samego poczatku, w ktore umiejetnosci bedziesz inwestowat — masz podglad
do wszystkich od samego startu gry;

Staraj sie zbiera¢ wszystkie napotkane rosliny - postuzg Ci pozniej przy kreacji miksturek
oraz zaklinaniu przedmiotow.

Pod postacig smoka jestes w stanie unika¢ atakéw balist, lecz jeste$ bezsilny przeciwko
pociskom samonaprowadzajacym;

Nie jeste$ w stanie atakowa¢ jednostek naziemnych, kiedy jeste$ smokiem.
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Legenda

M2.6(1) - oznacza, ze znajdziesz w Old Cave (mapa M2.6) w miejscu z
numerem 1.

Na mapach nie zostaty zaznaczone wszystkie postacie/miejsca - tylko te najwazniejsze.
Kolor brazowy - oznaczenie zadan
Kolor niebieski — oznaczenie map oraz konkretnych miejsc na danej mapie

- oznaczenie postaci

Kolor zielony - oznaczenie przedmiotow

Przejscia do innych lokacji.

Wszelkie skrzynie (rowniez te ztote).

Wszelkie klucze.

Wszelkie ksiegi itp.

Normalny teleport - umozliwia wybdér miejsca docelowego sposréd wczesniej juz
odwiedzonych.

Specjalny teleport - dziata tylko w jedng strone, brak mozliwosci ustawiania miejsc
docelowych.

Wazne cele (np. sety magika/tucznika/wojownika w Latajgcych Fortecach Damiana).

Strefa, w ktérej nie mozesz by¢ smokiem.
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