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Wprowadzenie

..H‘

Niniejszy poradnik zawiera opis przejscia zadan gtéwnych jak i pobocznych dostepnych w grze Divinity:
Original Sin, wraz z licznymi ilustracjami przedstawiajacymi kolejne etapy rozgrywki. Znajdziesz w nim
rowniez dodatkowe, autorskie porady odnosnie przejscia danych zadan. Znajdziesz tutaj porady
dotyczace ogdlnej mechaniki walki, nawigzujace do aspektéw samej rozgrywki. Ponadto poradnik zawiera
spis umiejetnosci i talentow dostepnych w grze wraz z ich opisami, ktére wspomogga gracza przy ich
wybieraniu. Waznym elementem jest opis taczenia zakleé¢ wraz ze spisem dobrych kombinacji odkrytych
przez autora. Divinity: Original Sin to klasyczna gra RPG przygotowana przesz studio Larian ukazana w
rzucie izometrycznym. Eksplorowanie $wiata petnego magii i potworéw odbywa sie w czasie
rzeczywistym, jednakze same walki przechodza juz na tryb turowy, w ktérym gracz moze na biezaco
analizowa¢ swoje szanse jak i pole walki. Swiat, ktéry zdarzy ci sie odwiedzi¢ pelny jest obiektéw, z
ktérymi mozna wejs¢ w interakcje. Smaczku dodaje tryb kooperacji, dzieki ktéremu mozemy zaprosi¢
znajomego do gry by przejat jedna z postaci. Taka postac jest niezalezna i moze nawet sama przemierzac
$wiat nie patrzac na drugiego gracza. Catosci dopetniajg relacje miedzy postaciami poprzez ich rozmowy,
do ktérych dochodzi dosy¢ czesto podczas biegania po $wiecie, a nawet podczas rozmoéw z postaciami
sterowanymi przez komputer. Pod opisem zadania znajduje sie rubryka opisujacg nagrode, jakg otrzyma
postaé. Doswiadczanie jest sumg kazdego doswiadczenia przyznawanego przez dgre przy aktualizacji
dziennika.

Poradnik do gry Divinity: Original Sin zawiera m.in.:
e Opis przejscia misji gtdwnych
e Opis przejscia misji pobocznych
e Opis craftingu
e Opis faczenia zaklec¢ jak i dobrych kombinacji.
e Porady do rozgrywki oraz walki
e Spis umiejetnosci

Marcin "Xanas" Baran, Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Podstawowe porady

- el ol B

e Staraj sie uzywac mikstur leczniczych, gdy twoja posta¢ moze zgina¢. Zaklecia
wskrzeszenia sg o wiele drozsze od mikstur.

e Patrz gdzie stapasz i co robisz. Przyktadowo: podpalona postaé, ktéra wejdzie na pole oleju
spowoduje wielki wybuch

¢ Wiamywanie sie do doméw i kradziez jest dobrym sposobem na zarobek o ile cie nie
nakryja. Na poczatku zostaniesz ostrzezony, ale jesli npc przytapig cie kilka razy to w koncu
zaatakujaq

e Jesli chcesz miec tatwiej w walce znajdz sobie dwéch towarzyszy. Druzyna moze sktadac
sie z czterech postaci. Ci, ktdrych zamienisz w pdzniejszej rozgrywce beda na ciebie czekali w
lokacji "Poza Czasem", do ktérego mozesz dostac sie za pomocg ikony portalu po prawej stronie
ekranu

¢ W walce mozesz przechowywa¢ punkty akcji na kolejna ture. Bedziesz mégt wtedy
wykorzysta¢ umiejetnosci, na ktére nie stac cie w pierwszej turze

e Podczas konwersacji w trybie kooperacji, gdy postacie sie ze soba nie zgadzaja to
system wybiera, ktéra z wypowiedzi wejdzie w zycie. Mozna oczywiscie sie rozdzieli¢ i
wtedy kazdy Bedzie sam decydowat o przebiegu danego zadania

e Mozesz laczy¢ i manipulowaé zywiotami magii. Dla przykfadu, gdy uzyjesz magii powietrza
ktéry nadaje status "chilled" na mokrym przeciwniku bedziesz miat wysokie prawdopodobienstwo
zamrozenia go

e Staraj sie dokladnie analizowa¢ pole walki. Jesli sg na nim jakies$ beczki z trucizng lub
olejem lepiej by przeciwnicy byli, blisko gdy eksplodujg. Oczywiscie olej bedzie potrzebowat takze
troche ognia

e Cyfra pod nazwa kazdej z twoich postaci jest to stosunek, jaki tam ma do osoby, ktérg
obecnie kontrolujesz. Im nizsza tym bardziej sie te postacie nie lubig
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e Pamietaj, Zze poprzez przeszkode nie trafisz nawet, jesli bedziesz miato 100% szansy
na trafienie

e Zawsze warto mie¢ w druzynie uzdrowiciela. Walka jest wtedy mniej kosztowna, a taki
moze zosta¢ wyposazony nawet w zaklecia wskrzeszenia

¢ Jesli potraktujesz ogniem istote ognia to ja uzdrowisz. Ten sam mechanizm dziata dla
kazdego zywiotu. Ponadto Zombie leczy ich wiasna trucizna

¢ Kazdy ma swoéj ekwipunek, dlatego jesli misja polega na przyniesieniu czego$ to misje musi
zakonczy¢ osoba, ktora podniosta dany przedmiot

e Przeciwdziatanie jest waznym elementem walki. Podczas walki z ognistym przeciwnikiem
lepiej sprowadzi¢ deszcz, poniewaz zmniejszy ryzyko podpalenia, a takze ostabi przeciwnikéw

e Jesli posta¢c NPC w rozpowie z toba wykazuje wrogos$¢ sa trzy mozliwe opcje: posiadasz
wyciggnietg bron, rozmawiasz postacig towarzysza zamiast bohatera gtéwnego, poziom
nastawienia (Attitude) wobec ciebie jest niski (np. po nakryciu na kradziezy) - nalezy wtedy
ofiarowac danej osobie wartosciowy przedmiot (lub kilka mniejszych)

e Proébuj handlu z mieszkaincami, nierzadko przypadkowy obywatel moze posiadac¢ nawet i
legendarny przedmiot

¢ Uwazaj ze sprzedaza cennych obiektéw, szczegdlnie fabularnych - nierzadko po powrocie
do handlarza po kilku dniach moze juz nie posiada¢ twojego przedmiotu

e Liczba zdolnosci jest ograniczona, niezaleznie od poziomu danej umiejetnosci - nie da
sie wiec nauczyc¢ wszystkich zdolnosci dla, na przyktad, danej szkoty magii i z czesci trzeba
zrezygnowac (szczegdty znajdziesz w rozdziale poswieconym czarom).

e Handlarze otrzymuja nowy towar za kazdym razem, gdy twoje postacie awansuja na
wyzszy poziom. Jesli nie mozesz znalez¢ pozadanej umiejetnosci, wro¢ do handlarza po "wbiciu
WyZszego poziomu.

e Zawsze posiadaj przy sobie znaczng ilos¢ gotowki - niektére okazje zdarzajq sie tylko raz,
jesli napotkasz legendarny przedmiot u przypadkowego przechodnia, wysoko prawdopodobne
jest, ze pdzniej nie bedzie go juz posiadat

¢ Nie staraj sie za wszelka cene wykona¢ jednej misji od razu - wiele watkow jest ze sobg
wymieszanych i $cisle potgczonych i bez ukoriczenia zadania pobocznego nie mozna kontynuowacd
watku gtéwnego

¢ Pamietaj, aby tworzy¢ druzyne roznych postaci o ré6znych specjalizacjach - w
pozniejszych etapach gry przeciwnicy bywaja odporni na magie lub odwrotnie - na obrazenia
niemagiczne

e Uzywaj granatow! "Na papierze" nie zadajg one moze az takich obrazen, jakie jest w stanie
wyprowadzi¢ twdj wojownik z dwoma broniami, badz fucznik wyposazony w legendarny tuk, ale
zawsze dodajg one dodatkowy efekt (np. ogtuszenie, podpalenie, czy Slepota), ktore sg znacznie
cenniejsze, niz zadane szkody.

¢ Daj granaty postaci, ktéra walczy w zwarciu i nie posiada zakleé. Wojownik skupiajacy sie
na walce na bliskim dystansie wiele zyska, gdy bedzie mdgt cisna¢ granat w grupe wrogow
skrywajacych sie za obtokiem gazu (badz w nim), lub gdy po prostu nie jest w stanie do nich
dotrze¢. Granaty na tuczniku czy magu to nie zbrodnia, jednak majg oni wystarczajace zdolnosci
bojowe, by sie bez nich obejsc¢.
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