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| DIVIDE
Divir

Wstep

Divine Divinity to gra wielka i nieliniowa. Ponizsze opracowanie uwzglednia mozliwie duzo
sposobdw rozwigzywania poszczegdlnych zadan, ale nie zawiera na pewno wszystkich - réznych
rozwigzan jest bowiem obfito$¢, i zalezg od wielu czynnikéw. Jesli wiec podane przeze mnie
rozwigzanie(a) nie dziata(jq) - nalezy prébowac inaczej uporac sie z danym problemem.

Porady

e Przede wszystkim czytajcie porady pojawiajace sie podczas
zapisywania/odczytywania/dogrywania gry. Twodrcy umiescili tam wiele naprawde
pomocnych wskazowek.

o Jesli lubisz rozwija¢ swojg postac jak najdtuzej i jak najefektywniej rozwin najszybciej jak
sie da umiejetnos¢ "Wisdom" - bardzo przyspiesza zdobywanie doswiadczenia.

e Jesli chcesz zabija¢ dla punktéw doswiadczenia takze neutralne i stabe potwory - czyn to
jak najwczesniej - na pdzniejszych poziomach nie dajg one juz w ogdle doswiadczenia.

e Zawsze szukaj w okolicy gdzie jestes jakiego$ darmowego noclegu- zaoszczedzi Ci to
kosztéw uzdrawiania.

e Gra sprawia dziwne problemy z umiejscowieniem obiektéw - np. czasami zdarzy Ci sie, ze
nie bedziesz mdgt wyrzuci¢ z plecaka obiektu, mimo ze wkoto jest wolne miejsce. W takim
wypadku przesun sie swojg postacia. To samo tyczy sie uzywania obiektéw (Swiec, dzwigni
itd.)

e (Cze$¢ przedmiotdw nie da sie zebra¢ do inwentarza przez ,dwulklik” mysza - nalezy je
recznie przeciagna¢ technikg znang z Windows (np. piramidy teleportacyjne).

e Zabrzmi banalnie, ale ... zapisuj czesto gre. Zapisywania w Divine Divinity nalezy do
procesow zmudnych i dtugotrwatych, ale na pewno i tak oszczedzisz na tym czas
zwigzanego z ponownym przechodzeniem tego samego fragmentu gry.

e Zawarto$¢ wiekszosci skrzyn i beczek jest generowana losowo wraz z ich otwarciem. Jesli
jestes cierpliwy zapisuj przed otwarciem i odczytuj, az do uzyskania satysfakcjonujgcych
wynikow.

e ROzne rodzaje czarow typu "bless" oraz mikstur zwiekszajacych dane cechy sumuja sie.
Opfaca sie wiec inwestowac w rozwoj czaréw tego typu.

o Jesli sprzedawcy brakuje pieniedzy zidentyfikuj co$ lub napraw. W ten sposéb wprowadzisz
nowg gotdwke w obieg.

e Polepszysz swoj stosunek do sprzedawcy, gdy zaptacisz mu wiecej niz to mu sie nalezy z
tytutu transakcji.
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Osoby dramatu - wazne postacie

e Arhu - kot znany z intra. W rzeczywistosci czarodziej zaklety w zwierze.

e Goemoe - jaszur, uzdrowiciel, podroznik.

¢ Bronton - ambasador Elféw na dworze Ksiecia Janusa Ferol.

e Ksiaze Janus Ferol - aktualny sukcesor tronu.

e Mardaneus - najstarszy z uzdrowicieli z Aleroth.

e Eolus Thunderstorm - przedstawiciel Krasnoludéw w Radzie Siedmiu Ras.

¢ krol Kelp Dunatrim - aktualnie panujacy monarcha na krasnoludzkim tronie.

e Gregor Dunatrim - brat krdla Kelpa, burmistrz Glenborus. Opéj i hulaka.

e Sir Dante - bogaty kupiec z Verdistis.

e Sir Patrick - rywal sir Dantego - zajmuje sie pozyczkami na procent (czyli tzw. lichwa).

e Doktor Elrath- lekarz, zajmuje sie leczeniem Plagi - dziwnej epidemii szerzacej sie w
Rivertown.

¢ Wouter - jeden z wybrancéw podobnych Tobie.

e Zandalor - 600-letni mag, tylko on wie, co tak na prawde dzieje sie w krélestwie Ferol.
e Demona - cztonkini Black Ring.

e Cornelius - czlonek Black Ring.

¢ Moriendor -cztonek Black Ring.

e 1Iona (aka Elona) - dama na dworze ksiecia Janusa Ferol, w rzeczywistosci wiedzma,
cztonkini Black Ring.

e Josephina - cztonkini Black Ring.

¢ Demon of lies - wcielenie Lorda Chaosu.
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Wybor profesji
(Wojownik)

Sita: 15 Punkty zycia: 6 x budowa fizyczna

Zreczno$¢ 10 Mana: 3 x Inteligencja.

Budowa Fizyczna: 10 Umiejetnosci specjalne: Swirl attack (cios "mtynkiem").

Inteligencja: 10

(Ztodziej)

Sita: 10 Punkty zycia: 5 x budowa fizyczna

Zreczno$¢ 15 Mana: 4 x Inteligencja.

Budowa Fizyczna: 10 Umiejetnosci specjalne: Crouch (przykucniecie- umozliwia skradanie)
Inteligencja: 10

(Mag)

Sita: 10 Punkty zycia: 4 x budowa fizyczna

Zreczno$¢ 10 Mana: 6 x Inteligencja.

Budowa Fizyczna: 10 Umiejetnosci: Swap location (zamienia pozycje maga i wybranej postaci)
Inteligencja: 15
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Umiejetnosci (skills)

W grze jest az 96 umiejetnosci. Niepodobna w grze rozwing¢ wszystkie z nich, dlatego trzeba
wybierac. Podzielone sg one na trzy gtéwne dziaty: przydatne wojownikowi, magowi i ztodziejowi (a
kazdy z dziatébw podzielony jest na kolejne podgrupy). Przy czym nie jest to w zaden sposdb
ograniczone, i kazda profesja moze uczy¢ sie kazdej umiejetnosci. Mozemy wiec nauczy¢ naszego
maga wiadania mieczem i tarczg, albo ztodzieja przywotywania szkieletow. Droga wolna. Kazda z
umiejetnosci moze by¢ na jednym z pieciu stopni zaawansowania. Podnies¢ stopien zaawansowania
mozemy na dwa sposoby - korzystajac z punktow rozwoju, jakie dostajemy po awansie na wyzszy
poziom doswiadczenia, lub tez uczac sie ze znajdowanych w grze ksigzek oraz od niektérych NPC. Z
tym, ze ksigzek oraz NPC pomocnych w nauce umiejetnosci jest dos¢ niewiele - zwykle sg to
nagrody za rozwigzanie zadan pobocznych.

Oto wypis wszystkich umiejetnosci - przy kazdej znajduje sie oryginalna, angielska nazwa, krotki
opis, zaznaczenie czy umiejetnos¢ dziata samoczynnie, czy tez trzeba jej uzy¢ z podrecznego menu
- jesli jest tzw. ,umiejetnosciq pasywna”, wtedy dziata samoczynnie. W koncu znajdziemy
informacje, jaki jest minimalny poziom postaci, jaki musimy mie¢, aby rozwina¢ dang umiejetnos¢
do maksimum. Przyktadowo: Ivl 30 oznacza, ze nasza postac, aby uzyskac piaty, najwyzszy stopien

wtajemniczenia, musi by¢ na co najmniej 30 poziomie doswiadczenia!

Droga wojownika (Way of the Warrior)
Droga specjalisty (Path of the specialist)
Nazwa Rodzaj Lvl
Sword expertise Mistrzostwo we wiadaniu mieczami pasywna | 25
Mace expertise Mistrzostwo we wtadaniu broniami obuchowymi pasywna | 25
Axe expertise Mistrzostwo we wiadaniu toporami pasywna | 25
Hammer expertise Mistrzostwo we wiadaniu mtotami pasywna | 25
Spear expertise Mistrzostwo we wiadaniu wtdczniami pasywna | 25
Bow expertise Mistrzostwo we wiadaniu tukami pasywna | 25
Crossbow expertise | Mistrzostwo we wiadaniu kuszami pasywna | 25
Shield expertise Mistrzostwo we wiadaniu tarczami pasywna 25
Droga ftowcy (Path of the ranger).
Nazwa Opis Rodzaj Lvl
Elven sight Elfi wzrok. Powieksza zasieg odstaniania mapy pasywna 17
True shot Prawdziwy strzat. Zwieksza skuteczno$¢ dziatania broni strzeleckich typu tuk, | pasywna | 22
kusza
Splitting arrows Podziat strzat. Wystrzelone pociski dzielg sie w powietrzu 30
Poisoned arrows Zatrucie strzat. Zatruwa pociski 34
Spiritual arrows Obrazenia duchowe. Strzaly zadajq obrazenia duchowe 44
Elemental arrows Strzaly zywiotéw. Strzaly zadajq obrazenia ogniowe, elektryczne itd. 40
Evade arrows Unikanie strzat. Do 50% redukgcji obrazen od strzat pasywna | 40
Explosive arrows Wybuchowe strzaty 48
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Droga wiedzy wojownika (Path of Warrior's lore)
Nazwa Opis Rodzaj Lvi
Augment damage Zwiekszenie obrazen. Po prostu zadajesz wiecej obrazen w walce pasywna 1
Repair Reperowanie. Przywraca broniom i zbrojom punkty zuzycia 25
Stun Ogtuszenie. Przeciwnik zostaje ogtuszony, wiec nie atakuje Cie 19
Augment defense Zwiekszenie obrony. Masz bonus do klasy zbroi pasywna | 29
Poison damage Obrazenia od trucizny pasywna | 23
Fire damage Obrazenia od ognia pasywna | 29
Lightning damage Obrazenia od btyskawic pasywna | 29
Repel damage Odbicie obrazen. Zwraca do 25% obrazen Ci zadanych pasywna | 40
Droga Bogdéw Wojny (Path of warrior gods)
Nazwa Opis Rodzaj Lvi
Enchant weapon Doskonalenie broni. Pozwala uzywa¢ na broniach i zbrojach czesto w grze | pasywna 1
spotykanych kul. W dany model broni mozna wpakowaé kilka "charméw",
zaleznie od jego jakosci. Do$¢ przydatna umiejetnosc.
Feign death Udawanie $mierci. Sztuka oszukiwania przeciwnika przez udawanie niezywego 18
Boomerang Bumerang. Rzucona bron automatycznie wraca do reki. 34
Shadow warrior Wojownik Cienia. Przywotuje wojownika do walki u Twego boku. 40
Spiritual damage Uderzenie duchowe. Zwieksza sie szansa na zadawanie obrazen duchowych z | pasywna | 40
kazdym ciosem.
Reflect missiles Odbicie pociskow. Odbijasz pociski, ranigc tym samym strzelca (do 25% | pasywna | 40
obrazen).
Death strike Zabdjczy cios. Na najwyzszym poziomie daje 5% pewnosci, ze przeciwnik | pasywna | 48
zginie od jednego ciosu.
Flash attack Niespodziewany atak. Teleportujesz sie tuz koto celu. 48

Strona: 7

www.gry-online.pl

Kup ksiazke



http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06va_ebook

