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Wprowadzenie

GRYOnIine.pI

V-7,
£

DIABLO I11: REAPER 0UL~S

Diablo III Reaper of Souls jest gra typu hack'and'slash wydang przez studio Blizzard w roku 2014. Sama
produkcja jest dodatkiem do trzeciej odstony serii i zawiera V akt oraz klase Krzyzowca, ktéry jest
kolejnym opancerzonym bohaterem walczacym w zwarciu. Tworcy wprowadzili takze do dodatku tryb
przygodowy, ktéry usuwa wszystkie questy, dialogi i przerywniki filmowe, aby gracz mdgt sie cieszy¢
catkowitym gameplay'em. Ponadto w trybie tym mozna od razu teleportowac sie do kazdego aktu bez
koniecznosci wychodzenia do menu gtéwnego. System rozgrywki sprowadza sie do walki z zastepami
wrogéw za pomocg arsenatu licznych umiejetnosci, aby awansowac¢ swojg posta¢ na coraz to wyzsze
poziomy doswiadczenia i zbiera¢ dla niej coraz to lepszy ekwipunek. V akt rozgrywa sie w Zachodniej
Marchii i od gracza zaleze¢ bedq losy tej krainy. Malthael musi zosta¢ powstrzymany. Zakonczenie gry
jest dopiero poczatkiem, poniewaz waznym czynnikiem sg poziomy trudnosci, na ktére przechodzi sie gdy
tylko postac bedzie wystarczajgco silna.

Niniejszy poradnik do gry Diablo III: Reaper of Souls zawiera wszelkie mozliwe informacje na temat
nowosci, ktore pojawity sie w pierwszym dodatku do Diablo III. Mozna w nim znalez¢ peten opis walk z
poszczegdlnymi Bossami aktu V, jak i porady, ktére na pewno caty ten proces utatwig. Ponad to, poradnik
zawiera informacje na temat nowego NPC - Wieszczki, ktéra oferuje ustugi w zakresie Zaklinania
przedmiotow. Dzieki rozdziatowi poswieconemu wiasnie tej operacji, dowiesz sie wszystkiego co istotne,
aby dostosowywac wybrane przedmioty do wiasnych potrzeb. Dalsza czes$¢ niniejszego poradnika zostata
poswiecona tematowi skutecznego farmienia. Znajdziesz tutaj bardzo duzo ciekawych informacji, ktore
zmaksymalizujg Twojg szanse na znajdowanie legendarnych i setowych przedmiotéw. Poradnik zawiera
rowniez szczegdtowe omodwienie Szczelin Nefaleméw i Glebokich Szczelin. Catos¢ uzupetniajg opisy
nowych zdolnosci bohateréw, jak i przyktadowe buildy do kazdej z aktualnie dostepnych klas.

Poradnik zostat stworzony na wersji 2.1.0.

Poradnik do gry Diablo III: Reaper of Souls zawiera:

Charakterystyke walk z bossami z Aktu V.

Opis wieszczki i wskazowki dotyczace rzemiosta.

Opis nowych, wystepujacych w grze zdolnosci z uwzglednieniem modyfikujacych je run.
Przyktad buildow dla kazdej z klas i ré6zne porady dotyczace rozgrywki.

Charakterystyka Zlecen, Szczelin Nefaleméw i Gtebokich Szczelin.

Informacje na temat Skarbca - nowej mini lokacji.

Informacje dotyczace farmienia i poréwnywania przedmiotow.

Marcin "Xanas" Baran i Ltukasz "Qwert" Telesiinski (www.gry-online.pl)
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Walki z bossami

Urzael

Urzael jest uczniem Maltaela, ktéry tak jak mistrz chce zniszczy¢ catg esencje demondw. Uzbrojony jest w
wyrzutnie pociskédw z wbudowanym miotaczem ptomieni. Mozna go spotka¢ w katedrze na wzgdrzach
zachodniej marchii. Urzael nie grzeszy szybkoscig atakow i inteligencja, ale mimo wszystko nie mozna go
lekcewazy¢, bo posiada kilka umiejetnosci, ktére mogag pozbawi¢ Cie zycia jesli nie zareagujesz w
odpowiednim momencie. Walka w gtdwnej mierze polega na unikaniu jego umiejetnosci czyli miotacza
ptomieni, rakietowego skoku i spadajacych palacych sie desek ze stropu katedry.

Walka sktada sie z dwéch faz:
Pierwsza:

Urzael w tej fazie atakuje kulg armatnig oraz atakiem z wyskoku. Nie uzywa jeszcze miotacza ptomieni, a
spadajace deski majq ksztalt kota. Nie spadaja tez tak czesto i na tak duzym obszarze jak w fazie drugiej.

Druga:

Gdy pozbawisz przeciwnika okoto jednej trzeciej zycia, przeciwnik na chwile Cie ogtuszy (podobnie jak w
przypadku walki z Diablo w akcie IV), po czym podpali cate pietro katedry. W tej fazie Urzael atakuje
czesciej, a dodatkowo uzywa miotacza ptomieni. Kiedy zauwazysz, ze zaczyna ziong¢ ogniem w Twoim
kierunku to najlepsza opcja jest zrobi¢ unik - zej$¢ z linii razenia miotacza lub przeskoczy¢ za plecy
przeciwnika. Spadajacych desek jest wiecej i maja teraz ksztatt prostokatow.

Nalezy pamieta¢ ze po dwoch stronach areny sa kapliczki uzdrowienia. Mozna z nich korzysta¢, kiedy
zajdzie taka potrzeba.
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Ataki Urzalea:

Kula armatnia - Urzael strzela pociskiem w strone bohatera. Pocisk leci wolno w linii prostej i zostawia
po sobie ognisty $lad ktory zadaje obrazenia gdy kto$ znajdzie sie w jego polu razenia. Przed pociskiem
mozna bardzo fatwo sie uchyli¢ wiec lepiej nie brac tego na klate.

Miotacz ptomieni - Po jednej wstawce dialogowej podczas walki, Urzael zacznie uzywac miotacza
ptomieni, ktéry strzela w poziomie pod katem 45 stopni. Na ten atak tez nalezy uwazac i cofnac¢ sie do
tytu gdy ten zacznie go wykonywaé, lub uskoczy¢ za niego.

Atak z wyskoku - Urzael staje na swojej rakiecie, jak na drazku do skakania pogo i podéwietla na mapie
dwa kregi - jeden oznacza miejsce z ktérego Urzael wyskoczy, a drugi okresla miejsce w ktérym
wyladuje. Jesli uda Ci sie go w tym czasie ogtuszy¢ to bedziesz w stanie przerwac ten atak i Twdj
przeciwnik nigdzie nie poleci. Wazne jest by nie wchodzi¢ do okregu.

Walace sie fragmenty sklepienia - Urzael unosi swoje dziato i strzela w dach. Po chwili na cata mape
zaczynaja spadac ptonace deski, ktore zadajq obrazenia, jesli akurat spadng na gtowe Twojego bohatera
lub gdy znajdujesz sie w miejscu, gdzie pozostawity po sobie ptonacy slad. Warto doda¢ ze tego ataku nie
da sie przerwac i nawet jesli sie go ogtuszy to deski i tak bedq spadac.

Osiaggniecia:
Boczkow Przypieczem - Zabij Urzaela.

Ja ogien - ty woda - Zabij Urzaela w trybie wspdtpracy. Oznacza to ze musisz jg zabi¢ z dowolnymi
ludZzmi, a nie w pojedynke.

Podtrzymuj Zar - Zabij Urzaela na maksymalnym poziomie bez wykorzystywania zdolnosci
ograniczajacych kontrole, grajac na poziomie Udreka lub wyzszym. Zdolnosci ograniczajace kontrole to
takie ktére w jakim$ stopniu ograniczajg walke przeciwnikowi czyli: spowalniaja, ogtuszaja, oslepiaja itp.
Wazne jest to ze do zdobycia tego osiggniecia to ty nie mozesz wykorzystywac takich zdolnosci, a nie
twoi znajomi. Nawet jesli oni uzywajg, a ty nie to i tak je zdobedziesz.

Dolewanie oliwy do ognia - Zabij Urzaela na maksymalnym poziomie w czasie krotszym niz 90 sec,
grajac na poziomie Udreka lub wyzszym.

Teoria wielkiego Uniku - Zabij Urzaela nie zostajac trafionym jego atakiem z wyskoku, kulg armatnig
lub walgacymi sie fragmentami sklepienia. Dane atakéw sg wypisane wyzej.

Przemineto z dymem - Zabij Urzaela na maksymalnym poziomie bez wykorzystywania zdolnosci
ograniczajacych kontrole, grajac na poziomie Udreka lub wyzszym w trybie hardkorowym. Tryb mozna
wilaczy¢ dopiero gdy tworzy sie nowego bohatera. Oznacza to ze jesli postac¢ zginie raz to jest od razu
kasowana.

Piromania - Zabij Urzaela na maksymalnym poziomie w czasie krotszym niz 90 sec, grajac na poziomie
Udreka lub wyzszym w trybie hardkorowym. Tryb mozna wiaczy¢ dopiero gdy tworzy sie nowego
bohatera. Oznacza to, ze jesli postac zginie raz to jest od razu kasowana.
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Adria

Adria jest stuzkg Diablo, ktéora ma obsesje na punkcie wydostania go z kamienia dusz. Przed
rozpoczeciem walki, Adria ukaze Ci swoja prawdziwa postac¢ - demona ze skrzydtami i odnézami pajaka.

Adria jest mobilnym przeciwnikiem, ktory zadaje $rednie obrazenia. Najczesciej staje w miejscu
startowym, oraz w naroznikach gdzie znajdujg sie kapliczki. Jej pojedyncze ataki nie powinny stanowi¢
zagrozenia dla zycia, ale nie mozna jej lekcewazy¢. Najwiekszg uwage nalezy skupié¢ na jej larwach krwi,
ktérych na koncu walki jest bardzo duzo. Nawet, jesli taka oberwiesz musisz szybko zejs$¢ z pola katuzy,
ktéra sie tam pojawi. W trakcie walki z Adrig trzeba bardzo uwaznie poruszac¢ sie po mapie poniewaz
larwy caty czas bedq platac Ci sie pod nogami. Adria bedzie przywotywata te larwy wiele razy, a poza tym
czesto bedzie uzywata Wiru i krwawej kuli, ktérych nalezy unikac¢ jak ognia.

Ataki:

Cios skrzydiem - Adria robi zamach skrzydtem uderzajac bohaterdw, ktérych ma przed soba. Wskazany
jest unik do tytu.

Wir - Adria zaczyna sie kreci¢ wokot wiasnej osi wbijajac sie w ziemie i pojawiajac obok wybranego przez
siebie bohatera. Zadaje $rednie obrazenia.

Krwawa kula - Adria taduje energie po czym umieszcza pod toba okreg z fioletowego ptomienia. Jego
efekt jest taki sam jak umiejetnosci: Bezczesciciel, ktdérg posiadajg niektorzy elitarni przeciwnicy.

Rozbryzg krwi - Adria zaczyna uzywac tej umiejetnosci, gdy jej pasek zycia spadnie do okreslonego
poziomu. Przywotuje wtedy larwy ulepione z krwi ktére pefzaja po ziemi w losowych kierunkach. Nie
kierujg sie one z premedytacja w strone zadnego bohatera wiec mozna je omijaé. Gdy cie dotkng
wybuchajg robigc niewiele obrazen, ale pod twoimi nogami pojawia sie katuza krwi ktéra zadaje duze
obrazenia gdy stoisz w niej za dtugo.
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Osiagniecia:
Do piekta, wiedzmo wsciekia! - Zabij Adrie.

Terapia grupowa - Zabij Adrie w trybie wspotpracy. Oznacza to ze musisz jg zabi¢ z dowolnymi ludzmi,
a nie solo.

W zakletym kregu - Zabij Adrie na maksymalnym poziomie bez wykorzystywania zdolnosci
ograniczajacych kontrole, grajac na poziomie Udreka lub wyzszym. Zdolnosci ograniczajgce kontrole to
takie ktére w jakims stopniu ograniczajg walke przeciwnikowi czyli: spowalniajg, ogtuszaja, oslepiajq itp.
Wazne jest to ze do zdobycia tego osiggniecia to ty nie mozesz wykorzystywac takich zdolnosci, a nie
twoi znajomi. Nawet jesli oni uzywaja, a ty nie to i tak je zdobedziesz.

Czas wiedzmy - Zabij Adrie na maksymalnym poziomie w czasie krotszym niz 60 sec, grajac na
poziomie Udreka lub wyzszym.

Ruszaj sie - Zabij Adrie nie zostajac trafionym jej rozbryzgiem krwi, krwawg kula, lub uderzeniem
skrzydet. Dane atakéw sg wypisane wyzej.

Martwe Zto - Zabij Adrie na maksymalnym poziomie bez wykorzystywania zdolnosci ograniczajacych
kontrole, grajac na poziomie Udreka lub wyzszym w trybie hardkorowym. Tryb mozna wiaczy¢ dopiero
gdy tworzy sie nowego bohatera. Oznacza to, ze jesli postac zginie raz to jest od razu kasowana.

Co u licha?- Zabij Adrie na maksymalnym poziomie w czasie krétszym niz 60 sec, grajac na poziomie
Udreka lub wyzszym w trybie hardkorowym. Tryb mozna wiaczy¢ dopiero gdy tworzy sie nowego
bohatera. Oznacza to, ze jesli postacé zginie raz to jest od razu kasowana.
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