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Wstęp 

Deus ex to jedna z najlepszych gier roku 2000. Została nawet nazwana „grą roku”. Jest to ogólnie 
ujmując FPS a elementami RPG osadzony w przyszłości. 

Akcja gry zaczyna się w roku 2052 po wielkim krachu ekonomicznym i w latach świetności 
organizacji terrorystycznych. Bohater, którym będziemy kierować jest agentem UNATCO, a więc 
Unitek Nations Anti-Terrorist Coalition. Naszym celem będzie rozpracowanie ogromnego spisku, 
którego celem jest panowanie nad światem. Przyjdzie nam walczyć z terrorystami i robotami. 
Nikomu nie możemy ufać, każdy może okazać się wrogiem. Lecz spytacie są te elementy RPG? 
Otóż nasz agent jest wyposażony w nanowszczepy, które dają mu dodatkowe umiejętności, o czym 
później. Należy przy tym zaznaczyć, ze fabuła gry nie jest liniowa, szczególnie jak na FPS’a. 
Rozmowy z poszczególnymi NPC’ami mogą się toczyć różnie w zależności od naszego wyboru. 
Postaram się pokazać Wam jak rozmawiać z innymi żeby przyniosło to najlepszy skutek.  

Ale zacznijmy od początku. Zapraszam do lektury! 
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Broń 

Zaczynamy od broni, bez której niemożliwym jest przejście tej gry. Arsenał zabójczego sprzętu 
dostępny w grze nie jest specjalnie rozbudowany. Jeśli wziąć pod uwagę przydatność bojową to ta 
liczba jest jeszcze mniejsza. Broń w grze dzieli się na kilka kategorii, co widać poniżej. 

 

K l a s a :  P i s t o l  

 

 

Nazwa: 10mm Pistol 

Typ amunicji: 10mm 

Ilość w magazynku: 6 sztuk 

Zasięg: 50-100 m  

Obrażenia: 14 

Opis: Podstawowa broń, na początku niezbędna. Dobry tylko do 
walki w bliskim dystansie. Nie strzelać w nic innego niż głowa. 

 

Nazwa: Stealth Pistol 

Typ amunicji: 10mm 

Ilość w magazynku: 10 

Zasięg: 50-100 m 

Obrażenia: 8 

Opis: Idealny do cichego załatwiania sprawy. Pomimo małej ilości 
zadawanych obrażeń celny strzał w głowę eliminuje wroga szybko, 
cicho i skutecznie. 

 

Nazwa: Crossbow 

Typ amunicji: Darts, TRQ Darts, Flare Darts 

Ilość w magazynku: 4 

Zasięg: 50-100 m 

Obrażenia: 14 

Opis: Również cicha broń zdolna unieszkodliwić jednym celnym 
strzałem nieświadomego przeciwnika. Dość wysoka liczba 
zadawanych obrażeń przesądza o jej skuteczności. Dodatkowym 
plusem jest możliwość strzelania pod wodą. 

 

Nazwa: PS20 

Typ amunicji: Jednorazowy 

Ilość w magazynku: 1 

Zasięg: 300-500 m 

Obrażenia: 25 

Opis: Dość niedoceniana broń. Jeśli w pobliżu jest tylko jeden 
przeciwnik jest wręcz idealna. Wysokie obrażenia pozwolą 
unieszkodliwić go bez wzbudzania alarmu. 
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K l a s a :  R i f l e  

 

 

Nazwa: Assault Rifle 

Typ amunicji: 7.62/20mm 

Ilość w magazynku: 30/4 

Zasięg: 100-200 m 

Obrażenia: 3 

Opis: Jakby to powiedzieć: duża, ciężka i głośna. Jej duży odrzut 
powoduje trudności w trafieniu przeciwnika z dużej odległości. 
Minusem są również małe obrażenia, które zadaje. Przydatna na 
duże skupiska wrogów i oczywiście roboty. 

 

Nazwa: Sawed-off Shotgun 

Typ amunicji: Buckshot 

Ilość w magazynku: 4 

Zasięg: 25-50 m 

Obrażenia: 25 

Opis: Bardzo głośny i prawie nieprzydatny. Nadaje się tylko w 
pomieszczeniach zamkniętych. Jedyną zaletą jest wysokość 
zadawanych obrażeń. 

 

Nazwa: Assault Shotgun 

Typ amunicji: Buckshot/Sabot  

Ilość w magazynku: 12 

Zasięg: 25-50 m 

Obrażenia: 20 

Opis: Bardziej zaawansowana wersja poprzedniej broni. Pomimo 
mniejszych obrażeń jest to bardzo dobra broń. Szybkostrzelność, 
duża ilość amunicji w magazynku i nadal wysokie obrażenia 
powodują, że jest to jedna z najprzydatniejszych broni w grze. 

 

Nazwa: Sniper Rifle 

Typ amunicji: 30.06 

Ilość w magazynku: 6 

Zasięg: 600-1000 m 

Obrażenia: 25 

Opis: Moja słabość do wszelkich karabinów snajperskich powoduje, 
że jest to broń, chyba najczęściej przeze mnie używana w grze. Ma 
świetny zasięg i zadaje duże obrażenia. Polecam każdemu. 
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K l a s a :  H e a v y  

 

 

Nazwa: GEP Gun 

Typ amunicji: Rockets/WP Rockets 

Ilość w magazynku: 1 

Zasięg: 300-600 m 

Obrażenia: 300 

Opis: Nie ma w grze nikogo, kto mógłby się oprzeć sile tej broni. 
Dzięki dwóm rodzajom amunicji można jej używać zarówno 
przeciwko ludziom jak i robotom. Niestety mało poręczna. 

 

Nazwa: LAW 

Typ amunicji: Jednorazowy  

Ilość w magazynku: 1 

Zasięg: 300-500 m 

Obrażenia: 100 

Opis: Trochę gorsza siostra poprzedniej broni. Niestety 
jednorazowego użytku. Aczkolwiek nadal skuteczna przeciwko 
każdemu. 

 

Nazwa: Flame Thrower 

Typ amunicji: Napalm Canister 

Ilość w magazynku: 100 

Zasięg: 6,7 m 

Obrażenia: 2 

Opis: Być może zadaje małe obrażenia. Może duża i nieporęczna i 
małego zasięgu. Ale za to jak ładnie wygląda palący się przeciwnik. 
Jednorazowe trafienie powoduje jego śmierć w niedługim czasie. 

 

Nazwa: Plasma Rifle 

Typ amunicji: Plasma Clips 

Ilość w magazynku: 12 

Zasięg: 300-500 m 

Obrażenia: 105 

Opis: Rzadko spotykana w grze. Na plus przemawia ilość nabojów 
w magazynku i daleki zasięg. Na minus jej nieporęczność i duża 
trudność w trafieniu wroga z większej odległości. 
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K l a s a :  L o w - T e c h  

 

 

Nazwa: Combat Knife 

Typ amunicji: x 

Ilość w magazynku: x 

Zasięg: Bezpośredni 

Obrażenia: 5 

Opis: Dodany w grze chyba tylko dlatego by był. Bo chyba trudno 
sobie wyobrazić FPS’a bez tej broni. 

 

Nazwa: Crowbar 

Typ amunicji: x 

Ilość w magazynku: x 

Zasięg: Bezpośredni 

Obrażenia: 6 

Opis: Za dużo tu się nie da powiedzieć. Właściwie nieprzydatny. 

 

Nazwa: Riot Prod 

Typ amunicji: Prod Chargers 

Ilość w magazynku: 4 

Zasięg: Bezpośredni 

Obrażenia: 15 

Opis: Miło popatrzeć na otumanioną ofiarę. Przydatny, jeśli w 
pobliżu nie ma innych wrogów. Na początku ogłusza, po 
kilkukrotnym użyciu na jednej osobie pozbawia przytomności. 

 

Nazwa: Dragon’s Tooth 

Typ amunicji: x 

Ilość w magazynku: x 

Zasięg: Bezpośredni 

Obrażenia: 20 

Opis: Niezły mieczyk. Duże obrażenia powodują jego wysoką 
skuteczność w atakach z tyłu wroga. Można nim łatwo 
unieszkodliwić niczego nieświadomego strażnika. Poza tym – nieźle 
wygląda. 
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