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Wprowadzenie

Demon’s Souls to jedna z najciekawszych produkcji ostatnich lat. Niezwykta oprawa stylistyczna,
$wietnie zaprojektowany model walki, mndstwo mozliwoséci i wysrubowany poziom trudnosci
sprawiajg, ze gra wyroznia sie na tle wspdtczesnych tytutow.

Dzieto studia From Software jest wymagajace, ale i piekne. W tym poradniku staramy sie
wydoby¢ te wiasciwosci produkcji i odkry¢ jej najwazniejsze sekrety. Materiat jest przeznaczony
przede wszystkim dla poczatkujacych i srednio zaawansowanych mitosnikéw gry, chociaz powinien
przydac sie takze doswiadczonym bywalcom krainy Boletaria.

W poradniku znajdziecie wszystko to, co przyda sie na szlaku:

Kompletny opis przejscia catej gry krok po kroku.

Wyczerpujace uwagi odnosnie walk z wszystkimi demonami, wzbogacone w wiekszosci
przypadkow materiatami filmowymi.

Kompletna liste sprzetu zwyktego i unikalnego.
Informacje na temat ulepszania przedmiotow.
Liste i opis najwazniejszych postaci NPC.

Porady dotyczace wptywania na $wiat gry oraz informacje o statystykach i klasach postaci.

Wszystkim graczom autor zyczy oczywiscie udanych polowan na demony i jak najmniej frustracji w
najtrudniejszych momentach gry. Mamy nadzieje, ze poradnik pomoze przebrna¢ przez nie w
tagodniejszy sposéb.

Szymon ,,Hed"” Liebert (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Tendencje/stany bohatera i swiatow
Forma bohatera
Bohater gracza w grze moze by¢ w dwéch stanach:

= Body Form (forma cielesna) — mamy 100 procent zycia. Grajac online mozemy przyzywac
niebieskie fantomy (innych graczy), uzywajac niebieskich znakéw, ktére zostawig. Mozemy
tez zosta¢ zaatakowanii przez czarne fantomy (innych uczestnikéw zabawy).

= Soul Form (forma ducha) - mamy 50% zycia, ale zadajemy nieco wiecej obrazen. W tej
formie mozemy zostawia¢ niebieskie znaki (prosby o przywotanie przez innych graczy) lub
atakowac¢ innych uczestnikéw zabawy. Ozywi¢ mozemy sie przez: zabicie demona (we
wilasnym lub innym S$wiecie), zabicie innego gracza lub uzycie przedmiotu (Stone of
Ephemeral Eyes).

Tendencje swiatéow/postaci

W Demon’s Souls gracz kreuje charakter otoczenia i swojego herosa. Kazdy bohater i $wiat majq
swojq ,tendencje” (Character/World Tendency), ktéra oscyluje od doskonale ,czystej” (Pure White)
do doskonale ,mrocznej” (Pure Black). Tak wiec dany bohater moze by¢ w dwoch skrajnych
stanach i kazdy swiat z osobna moze by¢ w dwdch skrajnych stanach.

Powyzsze elementy mozemy sprawdzi¢ na jednym z ekranéw interfejsu (obrazek powyzej):

= stan postaci reprezentuje figurka w $rodku, osiggajaca wyglad od $wiecacej jaskrawym
$wiattem, az po pogrgzong w ciemnosci

= stan danego swiata pokazujg odpowiednie monumenty - od jaskrawo biatego, po bardzo
czarny
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Jak zmieni¢ tendencje swiatéow

Swiat zmierza w kierunku Black Tendency gdy: zginiemy w formie ciata, zabijemy
wybranych NPC (Executioner Miralda, Old King Doran, Scirvir, the Wanderer, Lord Rydell,
Satsuki, Selen Vinland).

Swiat zmierza w kierunku White Tendency gdy: zabijemy demona, zabijemy czarne
fantomy NPC (Executioner Miralda, Scirvir, Lord Rydell, Satsuki, Selen Vinland), pokonamy
Primeval Demona.

Jak zmieni¢ tendencje bohatera

Nasz bohater moze by¢ w trzech stanach:

Pure White - w rozmowie z Monumentalem otrzymamy Friend’s Ring. W tym stanie sita
ataku jest zwiekszona w Soul Form.

Neutralny — maksymalny poziom zycia w Soul Form jest ograniczony do 95%.

Pure Black - maksymalny poziom zycia w Soul Form jest ograniczony do 90%. Pojawia sie
Mefistoteles — na drugim pietrze Nexusa.

Zeby wptynaé na stan tendencji bohatera mozemy:

W strone Pure White - pokonujemy czarne fantomy (innych graczy), kiedy nas atakuja.
Pokonujemy Old Monka w trybie online. Pokonujemy wybrane czarne fantomy NPC
(Executioner Miralda, Scirvir the Wanderer, Lord Rydell, Satsuki, Selen Vinland).

W strone Pure Black - atakujemy innych graczy jako czarny fantom. Zabijamy
bezbronnych NPC (takze kupcow w poszczegdlnych poziomach). Zabijamy pieciu NPC, ktéry
pojawiajq sie przy maksymalnie biatej tendencji Swiatéw (Lord Rydell, Executioner Miralda,
Scirvir the Wanderer, Satsuki, Selen Vinland, Ostrava). Zabijamy opcjonalnego bossa - Old
King Dorana.

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06uq_ebook

Symbol

9

&

o<

Nazwa

Vitality

Intelligence

Endurance

Strength

Dexterity

Magic

Faith

Luck

Soul Level

Demon's Souls — Poradnik GRY-OnLine

Statystyki
Efekty
Zwieksza maksymalny poziom zycia

Zwieksza Item Burden

Zwieksza maksymalny poziom energii magicznej

Zwieksza ilos¢ slotéw na czary

Zwieksza maksymalng wytrzymato$c¢
Zwieksza wage mozliwego ekwipunku
Zwieksza odpornos¢ na ogien
Zwieksza odpornosc¢ na trucizne
Zwieksza odporno$¢ na krwawienie

Zwieksza obrazenia fizyczne

Zwieksza obrazenia fizyczne
Zmniejsza obrazenia od upadkdéw

Zwieksza moc magiczng

Zwieksza moc cudow
Zwieksza ilos¢ slotéw na cuda
Zwieksza odpornos¢ na obrazenia magiczne
Zwieksza drop przedmiotow
Zwieksza odpornos¢ na choroby

Zwieksza odpornos¢ fizyczng
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postaci

Wymagania

brak

Sloty na czary
(104)

brak

Miecze,
topory, tuki i
inne bronie.

Luki, mniejsze

bronie biate.

Czary (10+4),
niektére
bronie

Cuda (104),
niektore
bronie

brak

brak

Uwagi

brak

0d 1 do 6 slotow.
Dostajemy kolejne na
poziomach: 10, 14, 18,
24, 30, 40.

Equip Burden wptywa na
poruszanie sie. Jesli
mamy ponizej 50%

obcigzenia wyposazenia
to jesteSmy szybsi.

Bonusy do ataku w
wybranych broniach

Bonusy do ataku w
wybranych broniach

brak

brak

Dodaje bonus do
Blueblood Sword.

Poziom doswiadczenia
bohatera. Nabijamy go
przez zwiekszenie
wybranej statystyki.
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