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DEAD STATE

Poradnik do Dead State to kompletny zbiér podpowiedzi oraz wskazéwek dotyczacych rozgrywki. W grze
tej bedziesz musiat zmierzy¢ sie z katastrofg, ktéra dotkneta znany nam dotychczas $wiat a zawarte tu
porady, pozwolg ci przez nig przej$¢. W poradniku zawarte zostaty rozdziaty poswiecone ogdélnym
tematom poswieconym rozgrywce i znajdziesz je w pierwszej czesci tego kompendium. Dalsze tematy
po$wiecone zostaty walce, ktéra w grze jest jednym z gtéwnych podwalin rozgrywki. Znajdziesz w nich
miedzy innymi wskazowki, taktyki czy tez oméwienie uzbrojenia. Obok walki, esencjg gry Dead State jest
przetrwanie. To ono determinuje w jaki sposob zakonczysz rozgrywke oraz jak sobie bedziesz radzit w
tym $wiecie. Tematy poswiecone przetrwaniu wyttumacza ci zasady dziatania tej mechaniki oraz naucza
jak postepowac z wyznaczonymi zadaniami. Kolejnymi rozdziatami niniejszego poradnika sg tematy
pos$wiecone schronisku, towarzyszom i pracy, do ktérej mozesz ich przydziela¢ w tej bezpiecznej strefie.
Omodwione zostaty tu najwazniejsze kwestie dotyczace ulepszania schroniska, obrony przeciwko wrogom
czy samym systemie morale, ktére jest kluczem do utrzymania pozytywnej atmosfery wewnatrz
bezpiecznej strefy. Nie zabrakto tu takze wskazdéwek dotyczacych morale, a wiec w jaki sposéb je
zwiekszac¢ i jak omija¢ negatywne skutki. Koncowe rozdziaty niniejszego poradnika pos$wiecone zostaty
kwestiom technicznym gry z wyszczegdlnionymi wymaganiami sprzetowymi na komputery osobiste.

Poradnik zostat przygotowany na wersji 1.0.0.0134 gry.

Poradnik do Dead State zawiera:

e Opis tworzenia postaci wraz z omdwieniem umiejetnosci bohatera

e Temat poswiecony sterowaniu

e Szczegotowy opis walki oraz przeciwnikéw, z ktérymi bedziesz ja przeprowadzat

e Szczegbtowe omowienie esencji gry czyli przetrwanie w $wiecie opanowanym przez zombie
e Omowienie kwestii schronu i aktywnosci z nim zwigzanych

e Szczegodtowy opis postaci niezaleznych spotykanych w grze

e Tematy poswiecone technicznym aspektom gry oraz wymagania sprzetowe wersji na komputery
osobiste

Jacek "Ramzes" Winkler (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Poruszanie kamerg,

Obracanie kamerg,

Obracanie kamerg,

Menu gtdwne

Szybki zapis

Szybkie wczytanie

Przetgczanie miedzy postaciami

(Razem z lewym przyciskiem myszy) Oddzielaj stosy przedmiotow

Ekran postaci

Ekran ekwipunku

Cele

Zaktadka schronu

Chodz za mna/Zaczekaj dla druzyny

Bagaznik samochodu

Detektor tupu (wtacz/wytacz)

Komendy dla druzyny

Mapa

Zatrzymanie/ Wznowienie walki, Zakonczenie ruchu danej postaci

Atak/ interakcja/ idz / biegnij

Zmiana opcji ataku

Przyblizenie/ oddalenie kamery
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Bohater i umiejetnosci

Tworzenie postaci

Tworzenie postaci w Dead State

Na poczatku kazdej rozgrywki musisz stworzy¢ witasng postal. Pierwszg opcja, ktora sie pojawia jest
stworzenie wlasnego awataru, pici, imienia czy tez postury. Po zaakceptowaniu imienia bohatera
przychodzi czas na rozdysponowanie punktow umiejetnosci. Gra oferuje takze losowe rozdysponowanie
punktow dlatego waznym elementem jest zaznaczenie wiasciwiej opcji w oknie.

Dead State oferuje ograniczony wybér umiejetnosci

Kolejne okno przy tworzeniu postaci bedg statystyki. To tutaj bedziesz rozktadat je na elementy, ktére
wedtug ciebie pasujq najlepiej do tego swiata. Po lewej stronie okna znajdziesz punkty statystyk (ktorych
na poczatku masz 14) a po prawej punkty umiejetnosci (ktérych na poczatku masz 15).
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Ponizej prezentuje sie lista statystyk:

e Strength (Sita) - Sita twojego bohatera determinuje ile towaréw moze unies¢ w trakcie
zbierania oraz jak mocno bije w walce wrecz

e Agility (Zrecznosc¢) - Zreczno$¢ twojego bohatera bezposrednio odpowiada za uniki w trakcie
walki. Wiekszy wspdtczynnik zwinnosci zmniejsza takze ilo$¢ wymaganych punktow akcji do
przeprowadzenia ataku, wykonywania ruchdw czy tez wykorzystywania przedmiotdw podczas
walki

e Vigor (Krzepa) - Krzepa odpowiada bezposrednio za ilos¢ posiadanych punktow zycia.
Determinuje takze ilos¢ obrony po przekroczeniu czterech punktéw

e Perception (Percepcja) - Percepcja pomoze ci w dostrzeganiu wrogdw znajdujacych sie w
dalszych odlegtosciach czy tez w budynkach. Determinuje takze celno$¢ podczas atakow
dystansowych

Wyzej wymienione statystyki sa gtdwnymi punktami, z ktérymi bedziesz zwigzany przez catg rozgrywke.
Mozna je takze rozszerzy¢ wykonujac zadania w schronisku. Kazdy punkt tych statystyk jest cenny,
jednakze rozlokowanie ich w perfekcyjnym potozeniu nie jest niezbedne z racji swojej réznorodnosci i
przydatnosci. Jezeli posiadasz tylko punkty sity to znaczy, ze bedziesz gtéwng postacia do zadawania
obrazen wrecz oraz noszenia ogromnej ilosci przedmiotéw. Waznym aspektem tutaj jest w takim razie
dobranie druzyny, ktéra wzajemnie bedzie sie dopetniac¢ (posta¢ do atakow dystansowych, wrecz, medyk
itp). Nie musisz sie takze specjalizowac¢ tylko w jednej dziedzinie, mozesz rozmiesci¢ punkty po réwno.
Jednakze co jest do wszystkiego, to jest do niczego.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1578�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c103_ebook

Dead State - poradnik do gry - GRYOnline.pl 7

Umiejetnosci

Select a pcrk
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Backstab ]
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Jedno z ulepszen umiejetnosci giéwnych

Kolejnym elementem przy tworzeniu postaci sg umiejetnosci gtdwne. Gra oferuje ogromng swobode w
tym aspekcie jednakze rézni sie od statystyk. W umiejetnosciach koniecznym jest skupienie sie na
wiekszej ilosci zastosowan. Z racji duzej ilosci punktéw juz na poczatku mozesz specjalizowac sie w
dwéch umiejetnosciach badz rozdzieli¢ punkty po réwno. Tak jak w przypadku statystyk panuje zasada co
jest do wszystkiego, to jest do niczego dlatego skup sie na dwdch lub trzech umiejetnosciach zamiast na
wszystkich. Po przekroczeniu okreslonych progéw, umiejetnosci zaoferuja ci wybor miedzy dwoma
dodatkami (perkami) a kazde z nich wzbogaca twojg postac¢ (lub twoich sojusznikéw) o kolejne bonusy.
Ponizej znajdziesz liste tych umiejetnosci wraz z wyjasnieniem ich dziatania:

Umiejetnosc¢ Dodatek 1 (lvl 3) Dodatek 2 (lvl 6) Dodatek 3 (Ivl 10)
Melee (atak wrecz) Barrage

- s . Backstab )
Umiejetnosc WSkaZUJe na Zachoque do 4
to jak dobrze postac radzi |+15% do szansy na  |punktéw akcji na Warrior
sobie w walce wrecz. krytyczne trafienie z  |nastepny ruch
Wieksza ilo$¢ punktéw tytu Szansa na krytyczne
umiejetnosci zmniejsza Quick Reflexes trafienie w walce wrecz
ilo$¢ punktow akcji Brawler zostaje podwojona

. Zmniejsza wymagang
podczas ataku bronia +5 punktéw do obrony |ilo$¢ punktow akcji

krotkodystansowa. przy walce wrecz o 1
Quick Draw
Ranged (atak Vital Shot Ilo$¢ wymaganych
dystansowy) +5% szansy na punktow akcji przy
Zwieksza ilosé trafienie krytyczne :I:f:ii.dsgfnzor’ym Sharpshooter
zadawanych obrazen przeciwko ludziom ) y

Zwieksza dystans kazdej

dystansowych, celnos¢, Quick Reload

szanse na trafienie Head Shot broni dystansowej o
, , o

krytyczne, zasieg +20% szansy na Tlosc punktow 50%

widzenia, szybkos¢ trafienie krytyczne wymaganych do

przetadowania broni. przeciwko zombie przetadowania broni

dystansowej
zmniejszony o 2

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1578�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c103_ebook

