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DARKSPO

Wprowadzenie

Darkspore to pierwszy od do$¢ dawna action RPG, ktérego akcja dzieje sie w realiach science
fiction. Ogrom heroséw, zdolnosci oraz przedmiotow, multum przeciwnikdw do pokonania oraz dos¢
trudne pojedynki z bossami - wszystko to przynosi wiele radosci, ale moze tez sprawi¢, ze znaczna
czes¢ graczy zostanie oszotomiona mnogoscia opcji.

Niniejszy poradnik jest skierowany nie tylko dla uzytkownikdw, ktdrzy czujq sie zagubieni podczas
rozgrywki, ale réwniez dla tych, ktérzy chcieliby osigga¢ maksymalne rezultaty podczas kazdej
misji. Na nastepnych stronach znajduja sie szczegétowo rozpisane profile dwudziestu
podstawowych bohateréw oraz wszystkich ich umiejetnosci, wraz z sugerowanym sposobem uzycia
i taktyka walki. Ponadto opisane zostaty poszczegdlne planety, ktore przyjdzie nam oswobodzié,
wraz z charakterystyka zyjacych tam potworéw oraz bosséw. Uzupetnieniem tych informacji sq
porady na temat doboru ekwipunku, walki oraz druzyn. Nie obeszio sie oczywiscie bez kilku sugestii
na temat eksploracji wyzwalanych planet.

Maciej ,Czarny” Koztowski (www.gry—-online.pl)

Dla utatwienia, tekst w poradniku zostat odpowiednio sformatowany:

Zielony — umiejetnosci

Brazowy - wrogowie
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Eksploracja swiata

Poziomy, na ktére wysytamy naszych bohaterdéw, zawsze dobierane sg losowo - co prawda gra
dysponuje pewng gama roznych planet i terenéw, a mapy sg state i niezmienne, ale juz kolejnos¢
naszych wizyt na poszczegdlnych mapach jest mocno przypadkowa. Oznacza to, ze pomiedzy
misjami dowiadujemy sie, na jakiej planecie przyjdzie nam walczy¢é w nastepnej kolejnosci, jednak
dalsze przygody moga mie¢ miejsce w zupetnie innej lokacji. Z tego tez powodu, wyruszanie na
kilka kolejnych terenéw w jednym ciagu jest nad wyraz ryzykowne - moze sie bowiem zdarzy¢, ze
zadna z naszych druzyn nie bedzie dostosowana do nowego wyzwania. Dodatkowym problemem
jest tez to, ze pomiedzy tego typu walkami nie mamy mozliwosci zmiany ekwipunku, a sita
spotkanych przez nas potworédw bedzie stale wzrastaé. Z tych tez powodéw stanowczo odradzam
Lrajdy” dtuzsze niz po trzy misje na raz - zwykle podczas ostatniej polegniemy, bo réznica miedzy
poziomem naszych heroséw a potworéw bedzie zbyt duza, a nagroda niekoniecznie warta zachodu.

Plansze tylko pozornie wydajg sie by¢ skomplikowane.

Co do samych map - ich eksploracja jest banalnie prosta, zwtaszcza przy wigczonej minimapie
(klawisz M) oraz strzatce wskazujacej, gdzie mamy sie dalej udac (klawisz N). Waznym jest, aby
zawsze stara¢ sie i$¢ tam, gdzie strzatka nie wskazuje - dzieki temu znajdziemy wiele
dodatkowych przedmiotéw i zbiorowisk potworéw. Przechodzenie kolejnych etapéw gry mozna wiec
przyréwnac¢ do jazdy samochodem - kierunek naszej jazdy jest oczywisty, jednak czesto warto
skreci¢ w bok, by zobaczy¢ cos$ ciekawego. Jesli bedziemy postepowac wtasnie w ten sposdb (czyli
nie podazac za strzatkg przy wszystkich skrzyzowaniach i rozgatezieniach trasy), mozemy miec
pewnos¢, ze odnajdziemy wszystkie sekrety, jakie gra przed nami skrywa.
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Skoro juz jestesmy przy eksploracji, warto wymieni¢ rzeczy, ktére mozemy znalez¢ na swojej
drodze:

Zielone kapsutki Przywracajg zdrowie
Niebieskie kapsutki Przywracajg energie
DNA Stuzy jako waluta
Obeliski Niebieskie mieszczg przedmioty i katalizatory, zielone za$ kapsutki
Przedmioty Ekwipunek dla heroséw
Katalizatory Zwiekszajg statystyki bohaterow na czas biezacej misji

Podczas naszych galaktycznych wojazy powinnismy uwaznie obserwowac teren - na kazdej mapie
znajdujq sie elementy otoczenia, ktérych mozemy uzy¢ w walce z przeciwnikami. Na planetach
silnie stechnicyzowanych beda to beczki lub skomplikowane urzadzenia, w lesie natomiast mozemy
spotkac¢ wybuchajace lub trujgce rosliny. Bedziemy musieli mie¢ baczenie na rzeczy, ktére uczynig
szkode jedynie naszym bohaterom, nie robigc nic przeciwnikom - na lodowej Krios bedg to
maszyny zamrazajace, teren lesisty uraczy nas trujagcymi drzewami, a podczas rajdu po
Nieskonczonosci mozemy sptona¢ po nastgpieniu na chemikalia. Co prawda zadna z tych przeszkéd
raczej nie zabije kierowanych przez nas heroséw, warto jednak zwrdci¢ na nie uwage.
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Walka

Podczas walki z przeciwnikami, powinnismy skupia¢ nasze ataki na tych z nich, ktérzy posiadajq
najmniej punktdw zycia - zwykle sg to jednostki strzelajace, ktére zadajg nam czesto niemate
obrazenia. Dzieki szybkiej eliminacji najmniej odpornych wrogdw, znacznie uszczuplimy potencjat
bojowy potworéw - wdwczas przyjdzie czas na eliminacje tych silniejszych, ktérych roboczo
nazwatem oficerami.

Oczywiscie powyzsza zasada jest dos¢ elastyczna - na naszej drodze spotkamy bowiem bestie,
ktére potrafia wskrzesza¢ polegtych pobratymcéw. W tym przypadku powinnismy zaczgé od
eliminacji wtasnie nich, a nie strzelcéw. Podobnie bedzie w przypadku potworéw, ktére wybuchajg
w kontakcie z bohaterem - lepiej zlikwidowac je zawczasu, niz potem zatowac.
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Odpowiednia kolejnos¢ atakow to klucz do zwyciestwa.

Znaczna cze$¢ graczy ignoruje bardzo istotng mozliwosé, jaka jest walka w miejscu. Jesli klikniemy
na przeciwnika lewym przyciskiem myszy, nasz heros pobiegnie w kierunku wybranego wroga. Jesli
jednak uzyjemy prawego przycisku, bohater bedzie prébowat walczy¢ z miejsca, w ktérym stoi. Ma
to ogromne znaczenie dla postaci strzelajacych - wielu graczy catkowicie bezsensownie biega po
mapie, wpadajac w pazury potworow, zamiast bezpiecznie ostrzeliwa¢ ich z odlegtosci. Wydawacd
sie to moze podstawa, ale na bazie moich doswiadczen podczas gry w kooperacji, postanowitem
napisac¢ o tym matym fakcie.

Na kazdg planete powinniSmy zabiera¢ sktad mozliwie zréznicowanych bohateréw - musi sie tam
znajdowac co najmniej jedna postac z silnym atakiem obszarowym oraz jedna, ktora bedzie petnic¢
funkcje ,tanka” podczas walk z silniejszymi wrogami (a wiec zadawac¢ duze obrazenia jednemu
celowi i posiada¢ duzo zycia). Bardzo dobrym pomystem jest stworzenie teamu zlozonego z
bohatera walczacego na dystans, tanka oraz herosa posiadajacego atak obszarowy. Nalezy zadbad
rowniez o zréznicowanie gatunkowe druzyny - zwykle posiadanie kilku przedstawicieli tego samego
typu genetycznego w jednej druzynie konczy sie nie najlepiej.
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Bohaterowie

Herosi sa najwazniejszym elementem rozgrywki - duza ich ilo$¢ i réznorodno$¢ moze niestety
wywota¢ spory zawrdt gtowy u niezdecydowanego gracza. Z tego tez powodu, to wiasnie o
bohaterach traktuje najwieksza cze$¢ tego poradnika. Na nastepnych stronach znajduje sie
szczegoOtowy opis dwudziestu podstawowych bohaterdw, ich umiejetnosci oraz sugerowanych

Warto przypomniec o pieciu typach genetycznych, na jakie podzieleni zostali herosi:

Charakterystyka

Nazwa typu Przedstawiciele Symbol
genetycznego
Biogeneza Arborus, Dzikus, Umiejetnosci bohateréw tego rodzaju skupiajag
Medrzec, Waz sie na sile fizycznej, leczeniu oraz
przywotywaniu sojusznikow.
Cybergeneza Goliat, Meditron, Gtéwna bronig heroséw typu
SRS 42, Tytan cybergenetycznego sa lasery, rakiety, miny oraz
inne zdobycze techniki — wielu z nich zadaje
obrazenia obszarowe.
Kwantogeneza Andromeda, HWARNT Specyfika kwantogenezy jest manipulacja
Magnos, Malori, Veks czasem, przestrzenig oraz fizyka. Bohaterowie
iﬂ tego typu zwykle nie posiadajg zbyt wiele zycia,
) ale maja potezne moce.
Nekrogeneza Arakna, Upidr, Urok, MNEKRO Umiejetnosci stworzen tego typu to przede

Widmo

T

wszystkim wysysanie zycia, naktadanie klatw na
wrogow oraz umiejetnos¢ kamuflazu.

Plazmogeneza

Btysk, Krel, Lumin,
Zrin

-

Wybor tej opcji wigze sie z szerokg gamg
bohateréw zadajacych znaczne obrazenia od
ognia i elektrycznosci.

Ponadto warto pamietac o trzech rodzajach bohateréw:

Straznik Straznicy zadajg bardzo duze obrazenia przeciwnikom, sami za$ posiadajg duzg ilos¢ punktow zycia .
Najwazniejszg cechg kazdego straznika jest sifa.
Niszczyciel Dla niszczycieli kluczowe sg uniki oraz duza szansa na trafienie krytyczne. Najistotniejsza cechg jest zrecznosc.
Msciciel Herosi zaliczajacy sie do tej klasy posiadajg silne ataki dystansowe, ale nie mogg poszczycic sie zbyt duzg iloscig
punktdw zycia. Cechg nadrzednga bedzie dla nich umyst, wptywajacy na ilos¢ posiadanej energii oraz odpornos¢
na ataki energetyczne.
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