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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Darkest Dungeon oraz The Crimson Court jest idealnym przewodnikiem i
kompanem dla tych, ktérzy pragng odkry¢ tajemnice mrocznych podziemi rozciggajacych sie pod
starozytng i ztowrogg posiadtoscig rodziny o nazwisko tak starym i przekletym, Zze zostato ono zamazane
przez czas i inne, bardziej mroczne sity. Pierwsze rozdziaty niniejszego dzieta skupiajg sie na wstepnych
poradach oraz mechanikach kierujgcych tym okrutnym $wiatem. Przerabiajac je, drogi czytelniku,
uzyskasz podstawowg wiedze pozwalajgcg przetrwaé w tym nieprzyjaznym srodowisku. Dowiesz sie m.in.
jak nie pozbawi¢ przedwczesnie zycia swoich podopiecznych (informacje o pasku zycia bohateréow),
odkryjesz jak niesamowicie kruche sg ich umysty (mechanika stresu) oraz nauczysz sie zagadnien
zwiazanych z chorobami umystu oraz ciata, ktorych mozna sie nabawi¢ w tych przekletych
ruinach (efekty statusu).

Kolejny, drugi, rozdziat przewodnika traktuje o klasach naszych dzielnych poszukiwaczy przygod.
Uzyskasz z niego krotkie opisy wszystkich dostepnych klas bohaterow oraz ich umiejetnosci, dowiesz sie
jakie sg ich zalety i wady, a nawet otrzymasz kilka cennych porad, ktére przediuza ich i tak kréciutkie
zywoty. Nastepny, odrobine krétszy, cho¢ rdwnie istotny rozdziat, zawiera ogdélny opis wszelkich
dostepnych w grze bestii, nieumartych istot, totrzykéw, demonicznych monstrow i innych
piekielnych pomiotéow, jak rowniez bardziej szczeg6towe informacje i taktyki na temat star¢ z
elitarnymi bossami dowodzacymi tymi przekletymi zastepami.

Ostatnie dwa rozdziaty dotyczg dwoch istotnych lokacji, miedzy ktérymi przyjdzie Ci sie przemieszczacd:
Miasta oraz Podziemi. Opis Miasta skupia sie w gtdownej mierze na lokalach, ktore sie w nim
znajduja, oraz zwigzanych z nimi drzewkach ulepszen. Rozdziat traktujacy o Podziemiach jest
odrobine bardziej obszerny. Zawiera w sobie wszystkie informacje, ktérych potrzebujg bohaterowie, aby
mie¢ cho¢ cien szansy na powrot do Miasta w jednym kawatku. Wiedza ta sktada sie m.in. na opis
dostepnych w grze misji, proces eksploracji podziemi i czyhajace na heroséw
niebezpieczenstwa oraz szlachetna sztuke wojaczki (przebieg walk) i lizania ran (obozowanie).

Poradnik zawiera réwniez catg sekcje poswiecong dodatkowi The Crimson Court, w ktdorym objasniamy
nowe mechanizmy gry, w tym jak zdja¢ karmazynowa klatwe lub jak zdoby¢ zaproszenie na Dziedziniec,
ale rowniez dodalismy nowe mapy, taktyki na nowych bossow i opisaliSmy nowga klase postaci, Flagelanta.

Poradnik do Darkest Dungeon to:

Szczegotowy opis mechanik rzadzacych gra;

Opis zagadnien zwigzanych z dodatkiem The Crimson Court;

Mapy do The Crimson Court;

Informacje i porady do wszystkich klas bohateréw oraz doktadny opis ich umiejetnosci, zalet oraz
wad;

» Taktyki do star¢ z gtdwnymi bossami;

» Porady dotyczace przemieszczania sie po podziemiach, prowadzenia walk i obozowania;

» Drzewka rozwoju poszczegolnych budynkow.

Jakub Bugielski, Patryk "Irtan" Grochala (www.gry-online.pl)
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The Crimson Court

Porady

O dodatku The Crimson Court

Wraz z dodatkiem The Crimson Court, do gry Darkest Dungeon trafita cata masa nowych mechanik,
przedmiotéw i przeciwnikow. Niestety, sama gra w bardzo ograniczonym stopniu informuje gracza, co
wprowadza dodatek i czego nalezy sie spodziewal - wszystko trzeba przezy¢ samemu, nic nie jest
"podane na tacy". W tym rozdziale poznasz wszystkie roznie pomiedzy podstawowa wersjg gry, a
dodatkiem, a takze sposéb, w jaki sam dodatek mozna uruchomic.

Co nowego wprowadza dodatek The Crimson Court
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Nowa strefa, Dziedziniec, to jedna z gtéwnych atrakcji dodatku.

Pierwszy oficjalny dodatek do gry wprowadza nastepujace rzeczy:

1. Nowy poziom trudnosci zwany Krwawym Ksiezycem (Blood Moon). Jest to po prostu

odpowiednik trybu Stygian, ktéry dostepny jest w "podstawce".
2. Ponad tuzin nowych wrogéw, w tym zwyktych i bosséw. Gtéwni bossowie Dziedzinca -
Baron, Wicehrabia i Hrabina - spotykani sg wytacznie raz, nie majg swoich odpowiednikéow na

innych poziomach trudnosci podziemi.
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Catkowicie nowa strefa zwana Dziedzincem. Gtdéwng cechg, ktéra wyrdznia tereny na
Dziedzincu jest fakt, iz tamtejsze mapy nie sg od poczatku widoczne dla gracza (trzeba je odkry¢
przy pomocy zwiadu, docierajac do konca korytarza) i to, iz ich uktad jest sztywno ustalony -
zawsze wygladajg tak samo, a aktywnosci (takie jak klucze, bossowie i Ciekawostki) sg
umieszczone w tych samych miejscach. Na teren Dziedzinca wejs¢ mozna jedynie po uzyskaniu
specjalnego Zaproszenia. Dodatkowo, druzyna gracza moze opusci¢ Dziedziniec w dowolnym
momencie, bez jakichkolwiek konsekwencji (takich jak stres) - kolejna druzyna moze wejs¢ zaraz
po niej, rozpoczynajac w miejscu ewakuacji poprzedniej grupy.

Nowa choroba zwana Karmazynowa Klatwa. Jest to odpowiednik Wampiryzmu - bohaterowie
pod jej wptywem bedg taknac¢ krwi. Przy pomocy jednego z nowych przedmiotow wchodzacego do
grupy Prowiantu (Krew), gracz moze kontrolowac te zadze, zwiekszajac badz zmniejszajac
statystyki bohatera.

Nowe blyskotki i blyskotki z zestawu. Gracz moze teraz zdoby¢ pary btyskotek, ktére wchodzg
w skfad zestawow - gdy obie sg ubrane, posta¢ otrzyma dodatkowe statystyki, czesto
przewyzszajace mozliwosciami nawet najrzadsze "regularne" btyskotki.

Dwa nowe typy Prowiantu - Krew i Laudanum. Krew wykorzystywana jest do kontrolowania
Karmazynowej Klatwy, Laudanum z kolei do leczenia efektu Przerazenie (Horor), naktadanego
przez niektérych wrogow.

Kilka nowych efektow, ktore natlozone moga by¢ na postag, takie jak Przerazenie
(Horror). Przerazenie sprawia, iz bohater otrzymuje co ture obrazenia od stresu, a sam efekt moze
zostac natozony kilkukrotnie (jak Krwawienie czy Zaraza). Przerazenie wyleczyé mozna przy
pomocy Laudanum.

Nowa klasa postaci, Flagelant, skupiajgca sie na zadawaniu obrazen od krwawienia i ktorej
skutecznos¢ rosnie wraz ze zmniejszeniem sie jej punktow zdrowia. Dodatkowo, gdy stres
bohatera przekroczy 100 punktéw, otrzyma on unikalng dla swojej klasy (i jedyna, ktérg moze
otrzymac) przypadtos¢ Wniebowziety. Zwieksza to zadawane przez postac obrazenia i szanse na
trafienie krytyczne, zmniejszajac jednoczesnie UNIK.

Nowy wedrujacy boss - Fanatyk. Fanatyk Sciga druzyny, w sktad ktorych wchodzi przynajmniej
dwdjka zarazonych Karmazynowg Klatwa bohateréw. Pojawia sie on losowo w podziemiach, do
ktorych wchodzi druzyna gracza.

Dzielnice, specjalne budynki, ktéore mozna wznies¢ (a nie ulepszy¢, jak pozostate budowle w
Osadzie). Oferuje one potezne premie, jak zwiekszenie skutecznosci Pochodni, zwiekszenie ilosci
jedzenia, ktére druzyna zabra¢ moze na misje, czy poprawe statystyk poszczegdlnych postaci.
Dwa nowe typy "surowcow", ktére pozyska¢ mozna z wrogow - Zaproszenia i Schematy.
Zaproszenia zdobywane sg z jednego z przeciwnikéw (Gatekeeper) i wykorzystywane do
wchodzenia na Dziedziniec. Schematy z kolei zdoby¢ mozna z bosséw poziomu Weteran i
Czempion, a wykorzystywane sq do wznoszenia budowli dzielnicowych.
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