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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

puradnlk dogry

DARK SOULS III W 10 PRC‘]{STYC H I(ROI(A@H -.

Niniejszy poradnik do Dark Souls III opisuje w 10 prostych krokach najwazniejsze informacje
dotyczace tego tytutu oraz wazne mechaniki i zasady rzadzace swiatem gry. W pierwszym
rozdziale zaprezentowane zostaty informacje dotyczace tworzenia postaci, opis cech oraz
daréw pogrzebowych. Kolejny zostat poswiecony pierwszym chwilom w Dark Souls III -
znajdziesz tutaj szereg porad, przydatnych szczegdlnie na poczatku rozgrywki. Rozdziat trzeci
poswiecony zostat Kapliczce Zjednoczenia, ktéra stanowi baze wypadowg do wszelkich
podrozy. Nastepne dwa rozdziaty zostaty kolejno dedykowane zagadnieniu $mierci oraz
levelowania, a takze odzyskiwaniu zdrowia i uleczeniu sie. Rozdziat szésty zawiera opis
mechanizmu zwigzanego z przymierzami i ich rodzajami, natomiast w rozdziale siédmym
znalazty sie informacje dotyczace ulepszania wyposazenia. W rozdziale ésmym opisano
interakcje zwigzane z ogniskami, natomiast w kolejnym znajdziesz porady dotyczgce walki.
Ostatni rozdziat stanowi podsumowanie i zaprezentowano w nim szereg porad ogdlnych.
Dodatkiem do poradnika jest kompleksowy opis pierwszej odwiedzanej w grze lokacji, ktory
wyczerpujgco opisuje najwazniejsze mechaniki oraz sposéb pokonania pierwszego bossa.

Dark Souls III to kolejna czes$¢ serii, za sukcesem ktérej stoi studio From Software. Gracz po
raz kolejny trafia do mrocznego uniwersum fantasy, w ktérym s$mier¢ czai sie na kazdym
kroku. Rozgrywka zostata oparta o podobne zasady w stosunku do poprzednich czesci, nacisk
jest wiec potozony na walke oraz eksploracje, czyniac Dark Souls IIT wymagajacym RPG
akcji.

Norbert "Norek" Jedrychowski (www.gry-online.pl)
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1. Tworzenie postaci

Poczatkowo wybrana klasa nie ma bardzo duzego znaczenia w trakcie rozgrywki, gdyz tak
naprawde bohater bedzie rozwijat sie w taki sposdb, jaki zostat przez Ciebie zaplanowany.
Oznacza to, ze jezeli chcesz nic nie stoi na przeszkodzie, aby poczatkowo wybra¢ Rycerza, a
nastepnie inwestowac¢ w jego umiejetnos¢ inteligencji i skupi¢ sie na czarach. Lepiej jednak od
razu wybrac taka klase, ktéra bedzie odzwierciedla¢ Twoj sposdb rozgrywki. Dzieki temu nie
bedziesz musiat wydawaé cennych punktdw umiejetnosci na rozwdj nieprzydatnych w danym
buildzie statystyk. Pamietaj, ze z kazdym kolejnym poziomem bedziesz miat do
rozdysponowania tylko 1 punkt umiejetnosci.

Opisy w grze dobrze definiujg styl, jaki pasuje do danej klasy. W przypadku poczatkujgcych
graczy dobrze wybra¢ najlepiej opancerzonego Rycerza lub poteznego wojownika. Gracze
nastawieni na szybki styl walki powinni zastanowic¢ sie raczej nad Ztodziejem lub Zabdjca.
Postacie nastawione na magie to oczywiscie Czarodziej oraz Piromanta i Kaptan (Ci ostatni
stanowig wywazenie pomiedzy postacig Wojownika, a Czarodzieja). Na koniec zostaje Cztowiek
znikad - poczatkowo moze wydawac on sie beznadziejnym wyborem, gdyz nie ma sensownego
ekwipunku i zaczyna na najnizszym poziomie. Po gtebszym zastanowieniu sie jest to jednak
Swietny wybdr dla o0so6b zaznajomionych z rozgrywka, gdyz daje Ci kilka dodatkowych
poziomow i mozliwo$¢ dostosowania umiejetnosci od samego poczatku wedle rozwoju, jaki
narzucisz swojej postaci.

Pamietaj, ze dokonany tutaj wybdr to tylko sugestia co do drogi, jakg powiniene$ obra¢ przy
rozwoju postaci.
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Poczatkowe klasy

Rycerz - dobrze opancerzona klasa, nastawiona na rozwdj witalnosci, sity i wigoru. Gre
rozpoczyna z tarczg i mieczem oraz dobrg zbroja, co czyni jg jedng z tatwiejszych na poczatek.

Najemnik - klasa nastawiona na rozwdj zwigzany z szybkim stylem walki, oferujgc przy tym
rozsadng wytrzymatosc.

Wojownik - potezny wojownik, silniejszy poczatkowo od rycerza za cene mniejszej odpornosci
na otrzymywane ciosy.

Herold - posta¢ bedace potaczeniem wojownika, posiadajac przy tym mozliwo$¢ uzywania
czarow uzdrawiajacych. Dzieki tarczy i mozliwosci leczenia takze jest sensownym wyborem dla
graczy poczatkujacych.

Zlodziej - klasa niezalecana poczatkujacym graczom. Mato wytrzymata, nadrabia to wysokg
mozliwoscig i szukaniem okazji do zadawania ciosow w plecy. Wymaga to jednak pewnej
wprawy w wykonywaniu unikow.

Zabojca - potaczenie wojownika, wspomagajgcego sie czarami ofensywnymi.

Czarodziej - klasa raczej dla zaawansowanych graczy, nastawionych na korzystanie z czarow
ofensywnych.

Piromanta - poftaqczenie wojownika z czarodziejem. Jest przez to stabszym magiem, jednakze
pozwala na zaadaptowanie sie do sytuacji i w razie potrzeby walke wrecz.

Kaptan - podobne potaczenie jak Piromanta, z tg rdéznicg, ze Kaptan nastawiony jest na
uzywanie cudow leczniczych i defensywnych.

Cztowiek znikad - posta¢ dla zaawansowanych. Nie posiada rozwinietego poziomu, przez co
poczatkowo jest bardzo staba. Wybér tego bohatera daje jednak mozliwosé dowolnosci w
rozdzielaniu statystyk juz od poczatku rozgrywki.
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Umiejetnosci

Witalnos¢ - przekfada sie na ilo$¢ punktéw zycia. Wzmacnia takze odpornos¢ na mroéz.

Dostrojenie - przekiada sie na ilos¢ punktow skupienia. Pozwala takze na uzywanie wiekszej
ilosci zaklec.

Wytrzymatos¢ - zwieksza energie, ktéra jest potrzebna do wykonywania cioséw, blokéw oraz
unikow. Ponadto podnosi odpornosé na krwawienie oraz btyskawice.

Wigor - podnosi ogdlng obrone fizyczng, zwieksza udzwig oraz odpornosé na trucizne.

Sita - zwieksza zadawane obrazenia oraz odpornos$¢ na ogien. Cecha potrzebna do ubierania
niektérych broni, ktére wymagajg odpowiednio rozwinietej tej statystyki.

Zrecznos$c¢ - zwieksza zadawane obrazenia i zmniejsza czas potrzebny na rzucanie czarow.
Ponadto obniza obrazenia przyjmowane przy upadku z wysokosci. Podobnie jak sita zrecznos¢
potrzebna jest do zaktadania niektorych broni.

Inteligencja - wzmacnia moc czaréow ofensywnych oraz obrone przed atakami tego samego
typu.
Wiara - wzmacnia moc cudoéw oraz piromancji, zwieksza obrone przed mrokiem.

Szczescie - wptywa na ilo$¢ znajdowanych przedmiotéw, zwieksza szanse na zadanie
dodatkowych obrazen (trucizna, krwotok) oraz zwieksza ochrone gracza przed klatwami.

Dary pogrzebowe

Mozesz wybra¢ dodatkowy przedmiot, ktéory Twoja postaé otrzyma na poczatku rozgrywki.
Wszystkie z nich mozna zdoby¢ w trakcie jej trwania, jest to wiec dodatkowy bonus unikalny
tylko na starcie.

Pierscien zycia - zwieksza maksymalng ilos¢ punktow zycia o 6.5%.

Boskie blogostawienstwo - odnawia punkty zycia oraz leczy negatywne efekty (np.
odmrozenie).

Skryte blogostawienstwo - odnawia punkty zycia.

Czarna bomba zapalajaca - rzucona wybucha, zadajac wieksze obrazenia od standardowej
bomby.

Ognisty klejnot - potrzebny do ulepszenia broni.

Bezpanska dusza - skonsumowana daje 2000 dusz.

Zardzewiatla ztota moneta - tymczasowo zwieksza szanse na znalezienie przedmiotéw.
Peknieta czerwona kula oka - pozwala jednorazowo najecha¢ swiat innego gracza.

Mtoda biata gataz - raz uzyta pozwala na wtopienie sie w otoczenie jako jego element.
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2. Porady na start

Dark Souls III zgodnie z poprzednimi odstonami serii jest grg wymagajacq, w ktorej w
przypadku wiekszosci star¢ bardzo wazne jest odpowiednie podejscie do przeciwnika oraz
wykorzystanie jego stabych punktdw. Smieré i powtarzanie kolejnych walk jest tutaj
naturalnym zjawiskiem, do ktérego trzeba przywykngé. Mechanika znana z wczesniejszych
odston nie ulegta zmianie, wiec zaznajomieni z nig gracze beda czuli sie jak w domu. Warto
jednak zapoznac sie z kilkoma wymienionymi ponizej poradami, aby juz na starcie poznac
podstawy.

Przede wszystkim nie $piesz sie. W wielu miejscach moze sie to okaza¢ bardzo zgubne.
Przeciwnicy moggq czai¢ sie za rogiem Ilub przygotowywa¢ zasadzke w ciemnych
pomieszczeniach. Poprzez pospiech mozesz $ciggna¢ na siebie zbyt duzg liczbe wrogoéw, przed
ktérymi ciezko bedzie sie uchroni¢. Dodatkowo, jezeli zbyt szybko bedziesz przechodzit kolejne
lokacje istnieje spora szansa, ze ominiesz wiekszos$¢ ciekawych miejsc, postaci lub ekwipunku.
Pamietaj, ze kazde miejsce ma wiele odndg i ukrytych przejs¢, ktore warto zwiedzi¢, aby
uzyskac przewage i zdoby¢ lepsze wyposazenie. Po$piech jest uzasadniony, gdy juz zwiedzites$
doktadnie dang miejscowke i pozostata Ci jedynie walka z bossem.

Pamietaj, ze nie musisz walczy¢ z kazdym przeciwnikiem. Jezeli juz zrobite$ wszystko, co
byto do zrobienia, idac do bossa po prostu omin wrogdéw, szybko przebiegajac pomiedzy nimi.
W wiekszosci wypadkdéw to wystarcza, aby bez problemu dobiec na arene.
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