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Wprowadzenie

Dark Souls II w 10 prostych krokach, to poradnik do gry Dark Souls II, ktory zawiera opis 10
wybranych zagadnien dotyczacych tego trudnego i skomplikowanego tytutu. W pierwszym rozdziale
znajdziesz informacje na temat postaci sterowanej przez gracza. Procesie jej kreacji, wyborze klas
oraz poczatkowego przedmiotu. Drugi rozdziat poswiecony zostat opisowi pierwszego dnia w $wiecie
Dark Souls II. Zawiera porady dla poczatkujacych oraz opis przejscia poczatku przygody. Z
trzeciego rozdziatu dowiesz sie wszystkiego na temat zdobywania poziomoéw doswiadczenia, a w
czwartym zawarto informacje na temat sposobdw leczenie dostepnych w grze. Pigty rozdziat
dotyczy ognisk, ktére stanowig bardzo istotny element Dark Souls II. W kolejnej czesci poradnika
opisano handel oraz pierwszych kupcdéw, ktérych spotkasz na poczatku przygody. W tekscie
znajdziesz m.in. liste sprzedawanych przez nich przedmiotéw. Rozdziat sidmy dotyczy dostepnych
w grze ulepszen. Dowiesz sie z niego gdzie i w jaki sposéb wzmocni¢ swoj ekwipunek. Informacje
na temat poczatkowych Przymierzy (Covenants) zawarto w rozdziale ésmy. Dziewigta czes$é
poradnika poswiecona zostata magii, a dziesigta walce. Dzieki licznym poradom wiekszos¢
poczatkowych przeciwnikédw nie powinno sprawi¢ ci wiekszych klopotéw. Dark Souls II to
kontynuacja popularnej gry akcji RPG z 2011 roku. Za produkcje odpowiada studio From Software,
czyli to samo japonskie studio, ktére stworzyto czes$¢ pierwsza. Gra ponownie przenosi nas do
ponurego $wiata fantasy znanego z pierwowzoru, ktérego akcja toczyta sie w krainie zwanej
Lordran. Tym razem jednak odwiedzamy inne jego rejony i robimy to w skdrze nowego bohatera.

Jacek ,Ramzes” Winkler (www.gry-online.pl)
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10 prostych krokow

Krok 1: Bohater

Rozdziat mdéwigcy o tworzeniu postaci. Szczegdétowe omowienie klas oraz statystyk dostepnych w
grze.

Krok 2: Pierwszy dzien w Dark Souls 2

W tej czesci poradnika, dowiesz sie jak graé, aby przezy¢ jak najdtuzej. Porady, taktyka oraz
ogdlne omoéwienie mechaniki gry.

Krok 3: Level up

W tym rozdziale dowiesz sie gdzie i w jaki sposéb podnies¢ poziom postaci.

Krok 4: Leczenie

Rozdziat, w ktérym znajdziesz szczegdtowe informacje na temat sposobdw leczenia twojej postaci.
Krok 5: Ogniska

Rozdziat mdéwiacy o tym, czym sa ogniska oraz jakie opcje sa przy nich dostepne. Dowiesz sie
takze jak wptywaja na twoja postac.

Krok 6: Handel

W tej czesci poradnika dowiesz sie gdzie znajdujg sie kupcy, ktérych mozna spotka¢ na poczatku
gry. Znajduje sie tutaj takze spis przedmiotéw, ktore oferuja.

Krok 7: Ulepszenia

Z tego rozdziatu dowiesz sie gdzie i w jaki sposdb ulepszy¢ swdj ekwipunek (bron, tarcze, zbroje
oraz przedmioty).

Krok 8: Covenants (Przymierza)
Rozdziat moéwiacy o Przymierzach, do ktérych mozesz dotaczy¢ juz na poczatku rozgrywki.
Krok 9: Magia

W tym rozdziale dowiesz sie wszystkiego na temat magii w Dark Souls 2, jakie s jej rodzaje oraz
co jest potrzebne do rzucania czarow.

Krok 10: Walka

W tej czesci poradnika, dowiesz sie jak dostosowac styl walki do réznych rodzajow przeciwnikow.
Znajdziesz tutaj takze kilka ztotych zasad dotyczacych pojedynkdw.
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1. Bohater

W tym rozdziale dowiesz sie w jaki sposob stworzy¢ postaé, ktora bedziesz kierowat podczas gry.
Dowiesz sie tutaj wszystkiego na temat dostepnych klas postaci, ich poczatkowych statystyk oraz
ekwipunku, ktory jest dostepny podczas rozpoczecia przygody. Jest tu takze opis wszystkich
prezentow, ktére mozesz wybrac podczas tworzenia postaci

Statystyki i klasy

Wybor klasy

Gre rozpoczynasz zawsze jako ,nieokreslony”. Aby stworzy¢ postaé, musisz dojs¢ do matego
domku w okolicy. Droga jest bardzo prosta, musisz iS¢ caty czas przed siebie. Pierwszym krokiem
podczas tworzenia wiasnego bohatera bedzie wybdr imienia. Twdrcy gry pozostawili duzg
elastycznos¢, jesli chodzi o wyglad zewnetrzny. Tak naprawde, jesli sie postarasz i poswiecisz
troche czasu, bedziesz w stanie stworzy¢ bohatera bardzo podobnego do siebie.
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Przejdzmy jednak do najwazniejszego, czyli do klas postaci. W grze wystepuje ich osiem.
Najistotniejszq informacjq dotyczacq klas jest to, ze wbrew pozorom nie narzucajg one stylu
rozgrywki, a jedynie sugeruja pewne pomysty. Méwigc inaczej, klasy postaci sg rzeczg umowng, bo
w samej grze mozesz rozwija¢ posta¢ w dowolny sposdéb (np. wybdér maga nie oznacza, ze musisz
uzywa¢ magii). Klasy definiujg tylko poczatkowe statystyki, poziom ogdélny i - co chyba
najwazniejsze - startowy ekwipunek.

Warrior - typowy wojownik, cechujacy sie wysoka sitg i zrecznoscig. Jego specjalnoscig sg
ciezkie, zadajace duze obrazenia bronie dwureczne.

Knight - wysoki wskaznik wytrzymatosci sprawia, ze trudniej go zabi¢. Ulubione bronie to
jednoreczne miecze i tarcze.

Swordsman - jest drobny i bardzo zreczny. Jego specjalnoscig sq miecze dzierzone w obu
rekach.

Bandit - cechuje sie wysokim wskaznikiem zrecznosci. Ulubione bronie to tuk i topory.
Cleric - specjalizuje sie w cudach, czyli jednym z rodzajéow magii.

Sorcerer - typowy mag. Wiada czarami na co pozwalajg zwiekszone statystyki inteligencji
oraz dostrojenia.

Explorer - najbardziej wszechstronna klasa postaci. Statystyki sg roztozone po réwno. Na
starcie posiada duzg ilo$¢ przedmiotow.

Deprived - postac, ktéra jako jedyna rozpoczyna na pierwszym poziomie trudnosci. Na
starcie nie posiada zadnej broni, zbroi ani przedmiotéw.

Statystyki okreslajgce twojg postacd:

Level - statystyka, ukazujgca poziom doswiadczenie twojej postaci

Strenght - im wieksza sita dysponuje twdj bohater, tym wieksze zadaje obrazenia.
Rozwiniecie tej statystyki pozwala takze na efektywne uzywanie ciezkich, dwurecznych
broni.

Vigor - statystyka majaca wplyw na pasek zdrowia twojej postaci. Zdrowie obrazowane
jest czerwonym paskiem na gtéwnym ekranie gry.

Dexterity — obrazuje site ataku. Potrzebna takze do uzywania niektérych broni.

Endurance - im wieksza wytrzymatos¢, tym wolniej meczy sie twdj bohater. Wytrzymatosc
obrazowana jest zielonym paskiem na gtéwnym ekranie gry.

Adaptability - wptywa na szybkosci ruchéw twojej postaci, na jej odpornos¢ oraz

Vitality - ta statystyka ma wptyw na ciezar ekwipunku, ktéry mozesz na siebie zatozyc.
Bardzo wazna dla postaci, ktére chcg uzywac ciezkich zbroi oraz broni.

Intelligence - statystyka przeznaczona dla magoéw. Pozwala na uzywanie czaréw oraz
wzmachnia obrone przed nimi.

Attunement - statystyka, ktéra ma wptyw na ilo$¢ dostepnych slotdw na czary. Zwieksza
takze szybkos¢ ich rzucania.

Faith - pozwala na uzywanie cudéw. Zwieksza odpornos¢ na ataki od btyskawic
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Kazda z klas postaci posiada odmienne statystyki na poczatku gry. W ponizszej tabeli znajdziesz
ich szczegbétowy podziat.

Klasa Warrior | Knight | Swordsman | Bandit | Cleric | Sorcerer | Explorer | Deprived
Level 12 13 12 11 14 11 10 1
Strenght 15 11 9 9 11 3 6 6
Vigor 7 12 4 9 10 5 7 6
Dexterity 11 8 16 14 5 7 6 6
Endurance 6 6 8 7 3 6 6 6
Adaptabillity | 5 9 6 3 4 8 12 6
Vitality 6 7 4 11 8 5 9 6
Intelligence |5 3 7 1 4 14 5 6
Attunement |5 4 6 2 10 12 7 6
Faith 5 6 5 8 12 4 5 6
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