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Wprowadzenie

poradnik do gry

DARK SOULS Il - OPIS PRZE]SCIA

_1‘

Dark Souls II - poradnik, opis przejscia, bossowie zawiera kompletny opis przejscia watku giéwnego
oraz doktadne przedstawienie walk ze wszystkimi bossami. Solucja jest bogato ilustrowana, dlatego
nie bedzie dla ciebie problemem znalezienie sekretnych przejs¢, czy odszukanie miejsc, w ktérych
mozesz odblokowac¢ skréty w danej lokacji. Zawarte sg tutaj takze informacje na temat waznych
elementéow gry (m.in. rozwoju postaci, leczenia, walki) czy lokalizacji wszystkich przedmiotéw,
rozsianych po krainie Drangleic. Gra stworzona przez From Software jest grg trudng a przeciwnicy czesto
bardzo wymagajacy, dlatego tez, w tym poradniku uzyskasz informacje, w jaki sposéb walczy¢ z
napotkanymi wrogami. Nie zabraknie tutaj takze miejsca dla opisu i charakterystyki NPC-6w, ktérych
spotykamy na swojej drodze, przemierzajac, powoli umierajgqce Drangleic. Poradnik pozwoli ci w miare
bezpiecznie i bez zbednego stresu przemierza¢ $wiat gry, dzieki proponowanej $ciezce odwiedzania
lokacji. Gra jest bardzo nieliniowa i juz na samym jej poczatku mozesz trafi¢ do miejsca, w ktdérym
bardzo szybko, na ekranie pojawi sie napis YOU DIED! Jesli chodzi o sprawy czysto techniczne, znajdziesz
tutaj takze informacje na temat sterowania oraz wymaganiach sprzetowych, ktére sg niezbedne do
uruchomienia gry. Dark Souls 2 jest to trzecia cze$¢ (po Demon's Souls i Dark Souls) "hardcorowego"
RPG, opowiadajgcego o walce samotnego Wojownika, ktdry tym razem przemierza kraine Drangleic,
walczac z bardzo wymagajacymi przeciwnikami i probujac odmienic¢ losy $wiata. Studio From Software
wspieto sie szczyty mozliwosci i po $wietnej, wrecz idealnej Dark Souls, stworzyli gre jeszcze lepszg i
jeszcze bardziej wciggajaca. Produkcja zdecydowanie nastawiona na eksploracje, z pewnoscig zapewni Ci
diugie godziny niezapomnianej przygody.
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W poradniku do gry Dark Souls 2 znajda sie:

Opis przejscia gtdwnego watku

Porady dotyczace walk z bossami

Porady dotyczace walk z pomniejszymi przeciwnikami

Lokalizacja najwazniejszych i najpotezniejszych broni oraz przedmiotow
Lokalizacja wszystkich przedmiotéw i tzw. "znajdziek"

Porady dotyczace magii

Porady dotyczace uzbrojenia, ekwipunku oraz ulepszania przedmiotow
Informacje na temat gry wieloosobowej

Damian Kubik (www.gry-online.pl)

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
KUp Ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1431&PART=10�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06u5_ebook

Dark Souls II - poradnik, opis przejscia, bossowie - poradnik do gry - GRYOnline.pl 6

Poczatkowe klasy

Dostepne klasy

Wybor klasy dokonywany jest podczas tworzenia nowej postaci. Wptywa to jedynie na poczatkowy etap
rozgrywki, zmieniajac roztozenie punktéw pomiedzy statystykami oraz posiadane uzbrojenie. Klasy nie
narzucaja zadnych restrykcji, dlatego mozna zacza¢ jako klasa wojownika, na przyktad dla dobrego
sprzetu, a rozwijac sie jako czysty mag.

Klasa Poz |Wit Wyt Wig |Dos Sita Zr |Ad Int Wiara [Suma
Wojownik |12 |7 6 6 5 15 11 5 5 5 65
Rycerz 13 12 6 7 4 11 8 9 3 6 66
Szermierz (12 4 8 4 6 9 16 |6 7 5 65
Bandyta 11 9 7 11 2 9 14 3 1 8 64
Kaptan 14 10 3 8 10 11 5 4 4 12 67
Czarodziej |11 5 6 5 12 3 7 3 14 4 64
Odkrywca |10 |7 6 9 7 6 6 12 5 5 63
::::(’::ek 1 B8 e 6 |6 6 6 b |6 6 54

Gdzie: Poz - Poziom; Wit - Witalno$¢; Wyt - Wytrzymatosé; Wig - Wigor; Dos - Dostrojenie; Zr -
Zrecznos¢; Ad - Adaptacja; Int - Inteligencja

Najlepszymi klasami dla poczatkujacych graczy, sa Cleric oraz Warrior. Zapewniajg one
najkorzystniejsze roztozenie statystyk, jak rowniez w miare solidny sprzet. Dodatkowo, Cleric posiada cud

, ktory jest niesamowicie przydatny w poczatkowych etapach gry, gdzie nie ma zbyt wielu sposobdéw
na leczenie w trakcie star¢.
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Dary

Pokazna ilo$¢ darow

Dary (Gifts) to przedmioty, ktore wybierasz podczas tworzenia nowego bohatera. Istnieje siedem réznych
dardéw, a kazdy z nich mozna zdoby¢ w trakcie gry, dlatego majg one znaczenie gtéwnie w poczatkowych
sekcjach gry, gdzie daja ci pewna przewage. Mozesz rowniez odpuscic¢ sobie dary i nie wybiera¢ zadnego,
jednak nic na tym nie zyskasz.

Nazwa Opis

Zwieksza maksymalng ilos$¢ zycia o 5%

- Odwraca pustke, zmieniajac posta¢ w cztowieka
- Leczy efekt klatwy

- Mozna jg spali¢ w ognisku, by zmniejszy¢ szanse inwazji

- 10x Lifegem
- 5x Radiant Lifegem

- 1x Old Radiant Lifegem

Przenosi do ostatniego uzywanego ogniska

Pozwala komputerowym przeciwnikom atakowac najezdzcow

Mozna spali¢ w ognisku, by zwiekszy¢ poziom lokacji o jeden, co zwieksza
poziom trudnosci przeciwnikow (np. z NG do NG+, NG++ do NG+++)

Moze by¢ wymieniony u Dyny i Tillo (Things Betwixt) na losowy przedmiot

Dary o najwiekszej wartosci dla nowych graczy, to , oraz

. jest bardzo fatwa do pozyskania. jest stosunkowo rzadki, ale
przydatny tylko dla bardziej doswiadczonych graczy. jest bardzo rzadkie, ale
nieprzydatne przez wiekszos¢ gry. moze by¢ kuszacy, ale 5% to bardzo mata réznica.
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