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Dark Messiah of Might & Magic

nieoficjalny poradnik do gry
Mariusz ,,Pirx” Janas

Wstep

Jam jest Sareth - uczen Wielkiego Czarodzieja Phenriga!

Z Jego polecenia, wyposazon w Wiedze i Moce przekazane mi przez Niego ruszam do Ashan, gdyz
Przeznaczenie i Mistrz tam mnie kieruja. Ci, ktérych serce ich nieulekte do Czynu popycha niechaj
towarzyszy¢ mi zechcg i pamietajg - Mrok i Smier¢ droge Naszg znaczy¢ bede.

Cokolwiek czyni¢ bedziecie pamietajcie, ze kazdy z nas Smiertelnym jest, jeno jedno Zycie
przypadto mu w udziale. Uczcie sie i rozwijajcie swoje umiejetnosci nabyte w walce, jako ja
zdobywatem je pod okiem Poteznego Phenriga! Postepujcie ostroznie i roztropnie, aby nie stac sie
zerem dla Orkéw i Goblindw, oraz innej wszelkiej wszetecznosci! Korzystajcie ze Wszystkich
Zmystéw i Rozumu wspierajac je Ducha hartem. Pofaczywszy w jedno, o czym teraz rzektem jest
Nadzieja — nadzieja, ze przezyjecie ze mng w mrok Nieznanego!

Kto ze mng podazy w strone Przeznaczenia, kto chciw Stawy i Chwaty?!

Na kon i za mna! Ruszamy!
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Prolog

Uspione Zto zostato obudzone! Wezwany szybko znalaztem sie przed obliczem mojego Mistrza i
Mentora Phenriga, ktory w formie wielce lakonicznej poinformowat mnie, ze czas mojej Nauki minat
i nadszedt moment, abym pokazat czegom nauczy¢ sie zdotat. Ton gtosu uzmystowit mi, ze czas
wyrozumiatego traktowania, nalezny Adeptom mam juz za sobg

NEIW G
LONIEANE

Zto zostato obudzone! W poprzednim wcieleniu musiatem mie¢ na imie Raziel, tak
mi sie przynajmniej wydaije ...

Wystuchatem doktadnie, co mam czyni¢, zadanie zdawalo sie proste, ale znajac Mistrza
przeczuwatem, ze ten egzamin spacerem nie bedzie. Miatem w opuszczonej i zrujnowanej Swiqtyni
odnalez¢ starozytny artefakt Shantiri Crystal (Krysztat Shantiri). Kluczem i to dostownie miat by¢
porzucony, gdzies na jednym z ottarzy $wiatyni Spider Key (Klucz Pajgka). W droge!

I
'\1] Py v will pranke v beed bt ol Fear, U1 e miicheagy pover pina

Mistrz Phenrig uznat, ze jestem gotdéw do egzaminu. Korytarz cuchnat wilgocia i nie zachecat raczej do jego
zwiedzania. Naprzod!
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Oto i ottarz! Na nim poszukiwany Spider Key. Kamienne wrota prezentowaly sie okazale. Ciekawe, czy do
wyztobienia w nich bedzie pasowat méj ,kluczyk?

Mroczny korytarz, wypetniony stechtym powietrzem, gdzie niegdzie byt oswietlony pochodniami.
Ostroznie stapajac podazytem w jedynym mozliwym kierunku, czyli do przodu. Po przeciwlegtej
stronie korytarza widziatem o$wietlony chybotliwym ptomieniem pochodni stary posag. Po przejsciu
niemal catego korytarza ujrzatem po lewej jego stronie pomieszczenie, na ktérego Srodku
znajdowat sie maty ottarz stworzony z jednej kamiennej ptyty. Na jej $rodku lezat poszukiwany
przeze mnie Spider Key (Klucz Pajaka). Mistrz swoim zwyczajem korzystajac z posiadanych Mocy
byt przy mnie i $ledzit moje poczynania. Biorgc znalezisko do reki powiedziatem o nim Mistrzowi i
zostatem skierowany do wrét kamiennych. Na ich powierzchni, po ktdrej przebiegaty ztote btyski
zauwazytem wyztobione gniazdo wielkoécig pasujace do rozmiaru znalezionego Spider Key.
Umiescitem go nim i drzwi odsunety sie na bok ukazujac moim oczom kolejne pomieszczenie.

Dzwignia w Scianie musi stuzy¢ okre$lonemu celowi — Ten podest nie spetnia norm BHP!
sprébujmy!

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06u2_ebook

Dark Messiah of Might and Magic - Poradnik GRY-OnLine

Celne kopniecie wyrecza ekipe rozbidrkowa, a moze byc Do gory tancuszkiem? Prosze bardzo!
przydatne jeszcze w innych celach!

Byt to korytarz na przeciwlegtym koncu zamkniety kratg. Obejrzatem doktadnie Sciany i na jednej z
nich, po lewej stronie patrzac od wejscia znalaztem dzwignie, w kregach pewnych zwang ,wajcha”.
Opuscitem jg, a krata uniosta sie do gory, po czym powrocita do poprzedniego potozenia. Czas na
sprawdzian z kondycji! Pobiegamy troche! Ponownie opuscitem dzwignie i biegiem ruszytem do
przodu, poczym znalaziem sie w sgsiednim pomieszczeniu. Zwrdccie uwage, ze w trakcie biegu na
ekranie pokazuje sie wskaznik kondycji obrazujacy jej stan, w czasie narastajgcego zmeczenia
ulega wydatnemu skrdceniu - bedzie to sgdze przydatne w czasie prowadzanej walki. Rumowisko
opada w dot, a podtoga czesciowo zalana jest wodga. Po lewej stronie widze prymitywna konstrukcje
podestu wspartg na lichutkiej podporze. Na pewno nie spetnia wymogdéw BHP! Pora nauczy¢ sie
korzystania z wiasnych ndg. Podchodze do belki i celnym kopnieciem zamieniam konstrukcje w
sterte desek. Niczym ekipa rozbidérkowa! Zadna strata i tak nie byta wiele warta. W miejscu
podestu z sufitu zwisa niemrawo kotyszacy sie zardzewiaty, zelazny tancuch. Skacze w jego strone,
by nie zamoczy¢ cizemek i po uchwyceniu dtonmi wspinam sie w gore. Zeskok z tancucha na pétke
i znowu jestem na twardym podtozu. Wspinam sie, podciggajac na rekach na wystep znajdujacy sie
przede mng i znajduje sie na galerii. Ciasniutko tu i nie ma nic specjalnego. Kieruje sie w lewo,
gdzie pod $ciang lezg trzy skrzynie. Podnosze je kolejno mymi spracowanymi rekoma i odrzucamy
na bok. W $cianie widze na wysokosci podtogi kwadratowy otwdr, czesciowo zabity deskami.
Kopnieciem zamieniam je w drzazgi i mocno sie skuliwszy wchodze w odstoniety tunel. Ciemno tu,
jak u Murzyna ... za koszulg. Od czego jednak mozolnie nabyta wiedza w czasie terminu u Mistrza?
Kto ma Mature i kursa niektére?...! Na widocznym na ekranie pasku narzedziowym podséwietlam
umiejetno$¢ magiczna, czyli czar o nazwie Dark Vision i juz obraz przed oczyma nabiera
czytelnosci, porownywalnej z uzyciem noktowizora. A méwili, ze to wynalazek XX wieku!

Teraz tylko podciggnac sie n a rekach! Za tymi skrzynkami moze by¢ co$ ukryte ...
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Skrzynki odrzucamy w drugi koniec galerii Po wejsciu w tunel przechodzimy w tryb Dark Vision.

Na koncu tunelu niespodzianka. Kolejne ciemne Po chwili znajdujemy przejécie, tuz za wytamanymi z wielkg
pomieszczenie, gdzie zdolno$¢ widzenia w mroku jest sitg kratami.
niezbedna

Tunelem przedostaje sie do nastepnego, réwnie zrujnowanego jak poprzednie pomieszczenia.
Korzystajac z Dark Vision odnajde kolejny tunel i pokonuje go, aby znalez¢ sie w obszernym,
zasypanym ziemig korytarzu. Spogladam w lewo w dalszym ciaqgu korzystajac z Dark Vision i
widze wielkie przejscie zabite poteznymi deskami. W tym pomieszczeniu jest zdecydowanie widniej.
Spojrzenie w prawo i nha szczycie usypiska ziemi dostrzegam spoczywajaca tam drewniang
skrzynie. Ide tam i po jej otwarciu staje sie wlascicielem Short Sword (Krotki Miecz). W dioni lezy
jak ulat! Z géry na lewo ukosnie biegnie do dotu naprezona lina, jednym z koncéw uwigzana do
uchwytu na $cianie lewej patrzac ze szczytu usypiska. Na drugim jej koncu, zawieszona w
powietrzu jest kamienna trumna. Mistrz Phenrig poleca mi przeciecie liny, co tez niezwitocznie
czynie i w tym momencie kamienna trumna, dziatajac jak taran zamienia w drzazgi blokujace
przejscie. Droga stoi otworem. Przechodze do kolejnego pomieszczenia. Kolejny autosave - celowo
nie pisze o kolejnych punktach wystepowania automatycznego zapisu gry, gdyz jest ich sporo i sg
czytelnie katalogowane w pamieci gry. W mroku majaczy sie sylwetka stojacej do nas plecami
postaci. To Nieumarty!
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