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Wprowadzenie

Witaj w poradniku do Blue Dragona. Przygotowaliémy dla ciebie kompletng solucje do gry, wraz z
poradami odnosnie treningu postaci, listg Achivementéw oraz zestawienem wszystkich sekretow.

Jesli chcesz, by pierwszy prawdziwy jRPG na X360 nie miat przed tobg zadnych tajemnic, dobrze
trafites.

Krzysztof ,Lordareon” Gonciarz
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Porady

Gars$c¢ porad na dobry poczatek:

- Nie unikaj walki z przypadkowo spotykanymi przeciwnikami. Systematyczne pojedynkowanie sie
ze stabymi stworkami spowoduje, ze najwieksze bitwy stang sie o wiele fatwiejsze.

- Staraj sie sumiennie bada¢ wszystkie odwiedzane terytoria. Bardzo czesto znajdziesz w ten
sposob niewielkie ilosci ztota oraz uzyskasz nieco doswiadczenia. Nawet jesli zbadany przedmiot
okaze sie nie zawiera¢ niczego ciekawego (otrzymasz komunikat ,,Nothing”), ostatecznie i tak warto
go zbada¢. W miescie Jibral spotkasz bowiem tzw. Nothing Mana, ktéry kupi od ciebie zebrane
»~Nothingi” w zamian za unikalne przedmioty. Znajdziesz go pod mostem prowadzacym z wioski do
zamku.

- Przyjrzyj sie zawartej w instrukcji do gry liscie umiejetnosci wtasciwych poszczegélnym klasom.
Ogdlnie jest to tak: kazda posta¢ powinna mie¢ jedng klase gtéwna, ktorg srubowal bedziesz
ostatecznie az do 99 poziomu (dla wzrostu statystyk), oraz kilka klas pobocznych, z ktdrych
wezmiesz jedynie umiejetnosci.

- Kazdg posta¢ od czasu do czasu szkol w klasie Generalist, gdyz umozliwi ci to zwiekszenie
dostepnych slotéw na umiejetnosci oraz przedmioty.

- Z zasady staraj sie kupowac¢ wszystkie czary dostepne w sklepach. Nie powiniene$ miec
problemoéw z pieniedzmi, tak tez nie zatuj ich na ten cel.

- ,Oficjalnym” sposobem na osigganie maksymalnych pozioméw w grze jest Barrier Magic. Tworzac
magiczng ostone na ekranie $wiata (Field Barrier) mozemy zyskiwa¢ doswiadczenie bez
koniecznosci walki z przeciwnikami. Na pierwszym i drugim poziomie umiejetnos¢ ta jest bardzo
kosztowna jesli chodzi o mane. Zabawa zaczyna sie, gdy twdj bohater odpowiedzialny za Barrier
Magic osiggnie 50 poziom w tej klasie.

- Doswiadczenie cieni (SP) jest wazniejsze od doswiadczenia postaci (EXP). Mowi sie, ze ze w
okolicach zakoriczenia gry powinno sie mie¢ bohaterdw na circa 50 poziomie doswiadczenia. Nie
jest to wcale konieczne, jesli poswiecimy czas na zmaksymalizowanie poziomu jednej klasy dla
kazdego bohatera, a takze wyposazymy go w kompletny zestaw umiejetnosci pochodzacych od
innych klas. Tym sposobem (uzywajac Barrier Magic) uporamy sie rowniez z najtrudniejszymi sub-
questami (Smoki, Rzadkie potwory).

- Badz ostrozny, gdy sprzedajesz zdobyte w trakcie swych przygdd akcesoria. Niektére z nich mogg
ci sie wydawac niepotrzebne, ale i tak ze wzgledu na swe niepowtarzalne cechy (np. zapewnienie
odpornosci na dany zywiot) bedg mogty ci bardzo pomdc w trakcie staré z co twardszymi bossami.
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Lista Achievementow

All Barriers Released Zdejmij wszystkie bariery energetyczne w grze [patrz: CD3 -> 25
Bariery].
1,000,000 Gold Accumulated Zbierz 1,000,000 Gold. 25
Successful Back Attack Zaatakuj przeciwnika od tytu. 5
100 Back Attacks 100 razy rozpocznij walke przez Back Attack. 30
100 Monster Fights 100 razy doprowadz do Monster Fight. 30
Simultaneous Encounter, Over 10 Doprowadz do Simultaneous Encounter z 10 grupami potworéw 30
Parties jednoczesnie (sprobuj w Underground River [CD2])
Successful Simultaneous Encounter Stocz bitwe z wiecej niz jedng grupg przeciwnikdéw naraz. 5
Get Surprise Attacked 50 Times 50 razy daj sie zaatakowac z zaskoczenia 0
Run away 50 times 50 razy ucieknij z pola bitwy przez opcje Flee 0
All Warp Clip Set Aktywuj wszystkie teleportery (23). [patrz: CD3 -> Teleportery] 25
Complete Item Logbook Zbierz wszystkie przedmioty w grze. 25
Complete Monster Logbook Znajdz wszystkie potwory w gre 25
All Characters Level MAX Doprowadz wszystkie 5 postaci na 99 poziom doswiadczenia. 50
Dragon, 1 Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w 1 klasie jako Dragon. 30
Dragon, All Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w kazdej klasie jako Dragon. 50
Minotaur, 1 Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w 1 klasie jako Minotaur. 30
Minotaur, All Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w kazdej klasie jako Minotaur. 50
Phoenix, 1 Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w 1 klasie jako Phoenix. 30
Phoenix, All Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w kazdej klasie jako Phoenix. 50
Tiger, 1 Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w 1 klasie jako Tiger. 30
Tiger, All Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w kazdej klasie jako Tiger. 50
Bat, 1 Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w 1 klasie jako Bat. 30
Bat, All Category Rank MAX Osiggnij maksymalny poziom w kazdej klasie jako Bat. 50
Rare Item "Dragon Bracelet" Zdobadz Dragon Bracelet [patrz: CD3 -> Smoki] 10
Obtain All Dragon Items Pokonaj wszystkie [patrz: CD3 -> Smoki] 10
Rare Item "Final War Necklace" Zdobadz Final War Necklace [patrz: CD3 -> Rzadkie przedmioty] 10
Rare Item "Ultimate Weapon Bracelet" Zdobadz Ultimate Weapon Bracelet [patrz: CD3 -> Rzadkie 10
przedmioty]
Rare Monster "Gold Mecha Robo" Pokonaj [patrz: CD3 -> Rzadkie potwory] 30
Rare Monster "Gold Poo-Snake" Pokonaj [patrz: CD3 -> Rzadkie potwory] 30
Rare Monster "King Poo" Pokonaj [patrz: CD3 -> Rzadkie potwory] 30
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Install all Mechat upgrade parts Zainstaluj wszystkie upgrade’y Mechata [patrz: CD3 -> Mechat] 10

Successfully Close the Door Zamknij drzwi nie pozwalajac zadnym przeciwnikom przejs¢ [ patrz: 5
CD1 -> Flying Fortress)

Wagon Defense Ukoncz mini-gre Wagon Defense bez utraty HP przez karawane 30

[patrz: CD2 -> Road to Jibral]

Pull in the Giant Mechat Pomoz olbrzymom sprowadzi¢ fortece na ziemie [patrz: CD1 -> Jibral] 5

Mechat Shooting Range 1 Ukoncz pierwszg mini-gre z Mechatem bez utraty HP. 30

Successfully Save Kluke Uratuj Kluke [patrz: CD2 -> Nene'’s Fortress] 5

Arrive before the time limit Przejdz przez Nene's Fortress w czasie krotszym niz godzina. [patrz: 5
CD2 -> Nene’s Fortress)

Moon Laser Perfect Ukoncz mini-gre w niszczenie ksiezycdw bez utraty HP oraz bez 30

spudtowania [patrz: CD2 -> Nene’s Fortress]
Remove the neck ring Ukoncz mini-gierke, w ktdrej bohaterowie Sciggajq obroze [patrz: CD2 5
-> Nene’s Fortress]

Escape from Ostrich Robo Ucieknij przed robo-strusiem [patrz: CD2 -> Nene’s Fortress) 5

Make your shadow emerge Spraw, ze Shu odzyska swoj cien [patrz: CD3 -> Devour Village] 5

Mechat Shooting Range 2 Ukoncz drugg mini-gre z Mechatem bez utraty HP. 30

Mechat Shooting Range 3 Ukoncz trzecig mini-gre z Mechatem bez utraty HP. 30
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