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Wprowadzenie

poradnik do gry

BLOODBORNE

Poradnik do gry Bloodborne zawiera opis przejscia gtdwnego watku dla pojedynczego gracza,
jak i wszystkich misji pobocznych. Znajdziesz tu takze informacje dotyczace umiejetnosci i
uzbrojenia dostepnych dla postaci sterowanej przez gracza, dostepne tryby rozgrywki, czy
szereg porad, niezbednych do ukonczenia gry. Oprécz tego znajdziesz tu takze opis wszystkich
bosséw wystepujacych w grze, wraz z ich stabymi i mocnymi stronami. Bloodborne to RPG
akcji z widokiem z perspektywy trzeciej osoby. Za produkcje odpowiada studio From Software,
znane z kilku czesci Armored Core, a przede wszystkim serii Dark Souls, czy gry Demon's
Souls. Tytut jest duchowym spadkobiercqg wspomnianych Dark Souls - gra cechuje sie wiec
ciezkim klimatem fantasy, gdyz akcja rozgrywa sie w Yharnam, miejscu opanowanym przez
tajemniczg plage zmieniajacg ludzi w bestie. Produkcje, tak jak wspomniane wczesniej gry,
charakteryzuje ekstremalnie wysoki poziom trudnosci, karzacy gracza za najmniejsze btedy.
Gra, mimo ze nastawiona na akcje, ktadzie duzy nacisk na elementy RPG.

Zawartosc¢ poradnika do gry Bloodborne:
e ilustrowany opis przejscia gtdwnego watku dla pojedynczego gracza, jak i wszystkich
misji pobocznych;
e Opis umiejetnosci i wyposazenia dostepnego dla gracza;
e sekrety, znajdzki i inne przedmioty ukryte w Swiecie gry;
e szereg porad niezbednych podczas rozgrywki;

o wskazdwki dotyczace walki z poszczegdlnymi przeciwnikami i bossami, wraz z ich
stabymi i mocnymi stronami;

e spis osiggnie¢ / trofedw, wraz z instrukcjg ich zdobycia.

Norbert "Norek" Jedrychowski (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Poruszanie sie

Obracanie kamerg

A

Szybki atak

Potezny atak (przytrzymaj, aby natadowac)

Transformuj bron/atak transformacji

Atak bronig trzymang w lewej rece/wystrzat z broni palnej

Odzyskanie Kul z zywego srebra (zabiera PZ)

Wybdr broni trzymanej w lewej rece

Wybdr broni trzymanej w prawej rece

Wybdr przedmiotu

Uzyj Fiolki z krwia (odzyskanie PZ)

Uzyj wybranego przedmiotu (rzut)

Interakcja

Unik/przewrét/odskok
Przytrzymaj = Sprint

Zablokowanie kamery na przeciwniku

Gesty/skutki osobiste
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Ekwipunek/Statystyki/Ustawienia
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O poradniku

Bloodborne jest gra trudng oraz skomplikowang, a $ciezka w wielu miejscach rozgatezia sie
na pare réznych sposobdéw. Z tego wzgledu niemozliwe staje sie wytyczenie jedynej stusznej
drogi, ktéra pozwoli na ukonczenie gry. Niektdére miejsca mogg wiec zosta¢ przez gracza
odwiedzone wczesniej niz zostato to zaprezentowane. Niemniej jednak sposdb przedstawienia
kolejnych lokacji w niniejszym poradniku zostat tak skonstruowany, aby gracz odwiedzit
wszystkie lokacje, poznat kazde miejsce danego rejonu i odblokowat skroty pozwalajace na
szybsze przemieszczanie sie w przypadku $mierci.

Opis przejscia zostat podzielony ze wzgledu na odwiedzane rejony, a te z kolei na podstawie
punktow charakterystycznych badz przetomowych, odblokowujacych dalszg droge, wydarzen
(np. pokonanie bossa). Pojedynki z gtéwnymi przeciwnikami zostaty natomiast zebrane w
jednym, dedykowanym specjalnie im, rozdziale. Poszczegdélne mechaniki gry zostaty takze
rozbite na osobne podrozdziaty.

Przedmioty opisane w poradniku dotyczg gtéwnie porozrzucanych w kazdej lokacji ciat. To, co
wypada z przeciwnikéw jest w pewnej mierze losowe i zalezy od jednego z atrybutéw postaci.

Oznaczenia kolorystyczne

W poradniku do gry Bloodborne zostaty uzyte nastepujace oznaczenia:

e kolor pomaranczowy - oznaczenie postaci niezaleznych,

e kolor zielony - oznaczenie nazw przedmiotow,

¢ kolor brazowoy - oznaczenie przeciwnikéw oraz bossow,

e pogrubienie - oznaczenie wazniejszych miejsc, lokacji oraz nazw,

¢ nawias kwadratowy [] - oznaczenie przycisku odpowiadajgacego za wymieniong w
poradniku czynnosc.
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Tworzenie postaci

e — ——
| Weprowad? imig

Ekran tworzenia postaci.

Zaraz po przystagpieniu do rozgrywki bedziesz mogt utworzy¢ swojg posta¢. Oprdcz wybrania
imienia mozesz zmienic¢ takze pte¢, czy wiek - nie ma to wptywu na rozgrywke, tak samo jak
zmiana wygladu. Dopiero wybranie pochodzenia zmienia pewne statystyki poczatkowe. Zwré¢
wiec uwage na wybrang przeszto$¢, na poczatku rozgrywki réznice te majg na nig spory wptyw
(np. wieksza wytrzymatos¢ lub wiecej punktéw zycia) - w pdzniejszej fazie rozgrywki bedziesz
mogt podwyzsza¢ dowolnie wybrane atrybuty poprzez zebranie odpowiedniej ilosci Tetnien
krwi.
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