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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do Blackguards zawiera szczegotowy opis przejscia gry. Uwzgledniono w nim nie
tylko zadania gtéwne, niezbedne do jej ukoriczenia, jak rowniez opisy wszystkich zadan
pobocznych. To kompendium jest bogato ilustrowane i zawiera mapy najwazniejszych lokacji.
Kazda z walk zostata szczegoétowo przestawiona wraz z taktyka dla wszystkich trzech klas postaci
dostepnych w grze. Oczywiscie najwiecej miejsca poswiecono wojownikowi. Przedstawiono tez
pokrotce opis interfejsu w grze. To opracowanie prowadzi gracza za raczke przez catg gre. Mozesz
dowiedzie¢ sie z niego jak przyktadowo rozwingé swoja druzyne. W jakie zdolnosci warto
inwestowac i ktére czary sg warte twojej uwagi. Dowiesz sie z niego, jakie przedmioty warto kupic
dla twoich bohateréw. W osobnym rozdziale przedstawiono najtrudniejsze walki i starcia z bossami.
Blackguards to gra z gatunku cRPG z turowym systemem walki. W przeciwienstwie do wielu
japonskich gier RPG, nie dowodzisz tu druzyng ztozong z nieletnich bohateréw. Nie sg oni tez
krystalicznie czysci, jak w wiekszosci innych gier. Majg oni swoje grzeszki na sumieniu. Méwiac
krotko sterujesz grupg skazancow, ktérych pierwszym zadaniem jest ucieczka z wiezienia.
Oczywiscie wraz z postepem w grze mozesz kroczy¢ $ciezkg dobra i zmazacé wcze$niejsze zte
uczynki. Nic nie stoi na przeszkodzie, abys$ stanat po stronie zta. To twdj wybor. Jesli chodzi o same
walki, to wrég ma prawie zawsze przewage liczebna. By odnie$¢ zwyciestwo musisz czesto uzyé
elementow interaktywnych znajdujacych sie na danej planszy. Przyktadowo mozesz przygniesé
przeciwnika stertg kamieni. Sprawia to, ze potyczke mozna rozegra¢ na kilka sposobdéw, dzieki
temu gra nie jest nudna.

Poradnik do gry Blackguards zawiera:
e Opis zadan gtéwnych i pobocznych

e Taktyke potrzebng do bezproblemowego przejscia wszystkich walk z perspektywy trzech
klas

e Przykfadowy rozwéj druzyny

e Czary, zdolnosci specjalne i umiejetnosci, z ktérych warto korzystac
e Mapy najwazniejszych lokacji

e Woyjasnienie interfejsu gry

e Przedmioty, ktére warto mie¢ w ekwipunku

Przemystaw ,Imhotep” Dzieciinski(www.gry-online.pl)
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O poradniku

Po rozpoczeciu prac nad poradnikiem, wyszedt patch 1.3 do gry, ktéry wprowadzit automatyczny
sejw przed kazdg z walk. Nie trzeba juz przechodzi¢ trzech walk pod rzad, bez sejwa. Jednakze
nadal miedzy takimi walkami nie mozna samemu nagra¢ stanu gry. Nie mozliwy jest tez
odpoczynek w gospodzie czy rozbicie obozowiska. W poradniku uzyto czterech koloréw, do
wyroznienia tekstu. Na brgzowo zaznaczeni sa wrogowie, na pomaranczowo - przedmioty. Kolor
niebieski to czary i zdolnosci specjalne. Postacie NPC, np. Kupcy, sg wyrdznieni kolorem zielonym.
W grze jest wiele opcji dialogowych do wyboru. Skutkuja one tym, ze na koncu gry, przed
pojedynkiem z Uriasem, ma miejsce walka przeciwko Aurelii lub w jej obronie. Kierujac sie
niniejszym poradnikiem bedziesz pod koniec gry walczyt przeciwko Aurelii. Wybory podjete w
poradniku sg zgodne ze $ciezkg dobra z matymi wyjatkami np. kradziez ksiegi, za ktdrg trzeba
zaptacic¢ 300 sztuk ztota. Darowanie zycia jednemu z bosséw(Muratori), ma takie konsekwencje, ze
mozna go spotka¢ w pdzniejszych rozdziatach gry w Drdl i porozmawiac z nim.
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Porady ogodlne

- Gra ,Blackguards” to RPG z turowymi walkami, i elementami strategicznymi. W kazdej z walk
przeciwnik ma przewage liczebna i trzeba ostroznie planowaé kolejne ruchy, aby przechyli¢ szale
zwyciestwa na swoja strone.

- Na wielu planszach znajdujgq sie elementy interaktywne, ktére mozesz podswietli¢ literkg v.
Utatwiajg one walke, np. zestrzelenie ula z owadami, ktére zaatakujg wrogdéw. Mozesz podswietlac¢
tez pola, na ktére musisz dotrze¢, aby zakonczy¢ walke.

- W odrdznieniu od innych turowych RPG, nie ma mozliwosci zajscia przeciwnika od tytu i zadania
mu ciosu w plecy. Przed trafieniem adwersarz zawsze sie odwrdci.

- Korzystaj z racji zywnosciowych, odnawiajg one zdrowie i mane, ale nie leczg ran. To tansze
rozwigzanie niz odpoczynek w gospodzie.

- Rany(sa zaznaczone na czerwono na portrecie postaci) obnizajq statystyki danego bohatera. W
praktyce oznacza to, ze bedziesz miat duzy problem, aby w ogdle trafi¢ wroga. Mozesz je leczy¢ po
walce u uzdrowiciela, lub samemu przy uzyciu Bandazy. Musisz mie¢ rozwinietg umiejetnosc
opatrywania ran. Bandazy mozesz uzywac tez podczas walki, w tym celu umies¢ je w Pasie danej
postaci.

- Do kazdej walki przystepuj z maksymalnym zdrowiem i mana. Za Pasami umies¢ Mikstury
odnawiajqce mane i zdrowie.

- Przed trudniejszymi walkami na bron natdz trucizny. Najlepiej takie dziatajace przez catq
potyczke. Przeciggnij w inwentarzu trucizne na podobizne bohatera, aby jej uzyd.
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Gdy masz zatrutg bron, jest ona zielona.

- Niektére starcia nastepujg bezposrednio po sobie, nie bedziesz mdgt pomiedzy nimi rozbic¢
obozowiska. Pod koniec danej walki, a przed rozpoczeciem nastepnej, uzyj Mikstur leczacych lub
magiem ulecz druzyne. Najlepiej to zrobi¢, gdy na planszy zostanie jeden przeciwnik z
nadwatlonym zdrowiem. Maksymalnie bez odpoczynku bedziesz toczyt trzy walki.

- Pamietaj, zeby do walki nie przystepowac przecigzonym. Przedmioty zdobyte po walce mozesz
sprzeda¢ u kupcéw w miastach. Za zdobyte pienigdze kupuj Mikstury, a najlepiej te odnawiajace
cate zdrowie. Nie zawsze jednak sg one dostepne.

- Po kazdej z walk dostaniesz Punkty Przygody. Miej na uwadze to, zeby je dobrze spozytkowad.
Bohaterowi walczacemu wrecz, nie przydadza sie umiejetnosci z zakresu magii.

- Jezeli nie mozesz przejs¢ danej walki, to jest mozliwos¢ zmiany poziomu trudnosci na nizszy. Gdy
juz wygrasz potyczke, mozesz powroci¢ do poprzedniego poziomu.

- Nie wszystkie starcia wymagajq zabicia wszystkich wrogéw, aby osiagna¢ zwyciestwo np. mozesz
uwolni¢ w jednej z misji wieznidow z cel i wygra¢ walke. Niektére misje mozna ukonczy¢ na dwa
sposoby np. przekrasc¢ sie obok wroga lub zabi¢ wszystkich.

- Starcia, w ktérych trzeba sie po cichu przekras¢ na koniec mapy sq trudne, gdyz wrdég prawie
zawsze Cie zauwazy.

- Na wygranie niektérych bitew w grze masz ograniczong liczbe kolejek np. ratunek Baronowej.
Musisz wtedy doktadnie zaplanowac¢ kazda z tur.
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