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Black Desert Online to gra stworzona przez koreanskie studio Pearl Abyss, ktdra pochwali¢ sie
moze nietuzinkowg oprawg audiowizualng. Produkcja rdézni sie nieznacznie od innych gier
gatunku MMO-RPG, a niniejszy poradnik poprowadzi cie przez wszystkie zagadnienia
odkrywane podczas rozgrywki. Poradnik przede wszystkim kierowany jest do oséb, ktére
dopiero zaczynajg gre w tym rozlegtym $wiecie. Praca podzielona zostata na rozdziaty w taki
sposdb, by$ bez problemu mégt odszukac interesujgce cie zagadnienia. Pierwsze strony
poradnika zawieraja podstawowy opis gry, czyli sterowanie PC, tworzenie postaci
wraz z krotkim opisem dostepnych opcji, oznaczenia mapy czy opis samego
interfejsu. Znajdziesz tu ciekawe informacje na temat $wiata przedstawionego co bedzie
wstepem do dalszej rozgrywki. Kolejny rozdzial zawiera opis mechaniki gry. Jego
podrozdziaty opisujg twojego bohatera, $wiat w ktérym przyjdzie ci polowaé na potwory,
dostepne aktywnosci oraz opis zadan. Opisy te przedstawiajg bardziej szczegétowe zagadnienia
spotykane w grze. Dzieki nim mozesz bez przeszkdd przystgpi¢ do wykonywania danej
czynnosci, ktéra wczesniej pozostawata tajemnica. Aktywnosci spotykane w grze zostaty
podzielone na kilka mniejszych podrozdziatéw opisujace kazdg z nich. Kolejna czescia
poradnika sa rozdzialy poswiecone walce i umiejetnosciom. Walka w Black Desert jest
inna niz spotykana dotychczas w produkcjach MMO-RPG i jest nakierowana bardziej na
taczeniach umiejetnosci oraz celowaniu w przeciwnika, co w wyzej wymienionym rozdziale
zostato szczegdtowo rozpisane. Nastepne rozdzialy zawieraja opisy tworzenia gildii czy
dostepne aktywnosci dla spolecznosci. Ostatnie rozdzialy prezentuja juz same
rzemiosto oraz ulepszenia ekwipunku. Znajdziesz tu ciekawe zagadnienia na temat tych
aktywnosci oraz ogdlny zarys ich dziatania. Zwienczeniem poradnika jest omowienie kwestii
technicznej gry oraz wymagania sprzetowe PC.
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Poradnik do Black Desert Online zawiera:

e Opisy interfejsu, mapy oraz tworzenie postaci

e Opisy mechaniki rozgrywki oraz wyttlumaczenie ich dziatania
e Opis wszystkich aktywnosci dostepnych w grze

e Szczegdtowe omowienie kwestii bohatera

e Opis systemu rzemiosta oraz ulepszania ekwipunku

e 0godlne opisy zadan oraz nagréd za nie przyznawane

e Szczegdtowy opis systemu walki

e Omowienie kwestii technicznej gry

Jacek "Ramzes" Winkler (www.gry-online.pl)
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Podstawy
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Skrzynka pocztowa

Lista przyjaciot
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Zadania

Poruszanie sie

)> Ruch kamerg

Atak
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‘ Atak specjalny

Zmiana wysokosci kamery
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Tworzenie postaci

Tworzenie postaci w Black Desert Online

Black Desert Online posiada zaawansowany system tworzenia postaci, ktorq dostosowacd
mozemy do kazdych wymagan. Jest tu jednak pewna blokada, ktéra uniemozliwia graczowi
tworzenia postaci od zera, tak jak w produkcji Fallout 4. Liczba fryzur jest mocno ograniczona
(szczegdlnie po meskiej stronie) i do dyspozycji mamy tylko kilka z gory ustalonych twarzy.
Wydawac by sie mogto, ze to catkowicie przekresla ré6znorodnos$¢ postaci w grze, lecz tak nie
jest. Na czele tworzenia postaci stoi dowolne modyfikowanie schematu wybranej twarzy. Do
wyboru mamy trzy rodzaje suwakow, a kazde z nich inaczej modyfikuje nasza postac.
Podstawowym elementem jest o$ w trzech wymiarach czyli wysoko$¢, szerokos¢ i gtebokosc.
0O$ taka mozna dowolnie faczy¢ z obrazem kotowym, ktéry wplywa przede wszystkim na
nachylenie i obrdét stworzonej poprzednio osi. Po wybraniu dowolnej opcji (o$ czy sfera)
pojawiajg sie na twarzy bohatera obszary, ktére mozna modyfikowaé. Pamietaj, ze opcje te sq
w trzech wymiarach i jezeli chcesz modyfikowac gtebokos$¢, musisz obrdci¢ posta¢ o 90 stopni.
Po wykonaniu wstepnych ryséw twarzy, mozesz przej$¢ do okna modyfikowania
wygladu. Znajdziesz tu opcje modyfikacji oczu, ust, wiloséw i zarostu czy uszu. Kazda z
wymienionych opcji posiada rozlegty wachlarz modyfikacji. Na przyktad dla oczu mozemy nie
tylko zmienic¢ kolor teczéwek ale takze ksztatt czy rozmiar Zrenicy.
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