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Wprowadzenie i uwagi ogolne

Beyond Divinity to gra cRPG osadzona w realiach $wiata Divinity. Jest kolejng czescia, cho¢ nie
bezposrednig kontynuacjg gry Divine Divinity.

Minimalne wymagania sprzetowe gry to: Procesor PIII 800Mhz (lub AMD), 256Mb RAM, karta
grafiki 3D z 64MBRAM kompatybilna DirectX8.1 (+drivery obstugujace DirectX9). Gra dziata na
systemach operacyjnych win98SE / 2000SP2 / ME / XP, jakkolwiek na win98 moga wystapic
problemy. Obstugiwane rozdzielczosci to od 640x480 do 1600x1200, jakkolwiek zalecane jest min.
1024x768. Gra NIE posiada trybu Multiplayer.

W druzynie kontrolujemy dwie gtéwne postacie. Pierwsza postac to stworzony przez nas bohater,
druga to Death Knight zwigzany z nami klatwa. Nie ma mozliwosci dotaczania do druzyny innych
bohateréw, jakkolwiek podczas rozgrywki mozemy przywotywac ,stugi”, ktére tymczasowo bedg
cztonkami naszej druzyny.

Gracz moze wybrac¢ dla swojego bohatera jedng z trzech podstawowych klas: Warrior (Wojownik),
Wizard(Czarodziej) lub Survivor (co$ jakby Ztodziej). Podczas rozgrywki kazda z klas moze w
pewnym stopniu nauczy¢ sie umiejetnosci dwdch pozostatych.

Poradnik i Opis Przejscia zostaty przygotowane na bazie angielskojezycznego egzemplarza gry
Beyond Divinity o numer wersji 1.42 (patch z 7 maja 2004). Jezeli posiadasz inng wersje gry,
fabuta i niktére zadania moga sie nieznacznie rézni¢. Gra na rynku Polskim jest dostepna w
Polskiej kinowej (z napisami) wersji jezykowej. Do rozgrywki w wersji PL nie jest wymagana
znajomos¢ jezyka obcego.

Gra Beyond Divinity jest nawet jak na standardy cRPG gra rozbudowana, staratem sie opisac
wszystkie dostepne lokacje i zadania, jakkolwiek mogto sie zdarzy¢, iz ktoérys z pobocznych watkdéw
zostat pominiety.

kK%

W pierwszej kolejnosci zapoznaj sie z instrukcja dotaczona do gry, to bardzo wazne, abys
zapoznat sie z podstawowymi pojeciami i obstuga gry, sposobem rozwoju postaci oraz opisami
dostepnych skilli i parametréw. Nie opisuje w poradniku zagadnien opisanych w instrukcji do gry.

Poradnik i Opis przejscia jest skonstruowany w taki sposob, iz na poczatku gry opisane sg nawet
drobne czynnosci, dalej w miare zdobywania umiejetnosci przez gracza opis skupia sie na rzeczach
najistotniejszych, nie pomijajac jednak niczego istotnego.

Lokacje zwiedzamy zgodnie z kolejnoscig numerdw na mapie.

Gra po zaaplikowaniu poprawki (patcha) jest prawie pozbawiona bteddéw, poza jednym dosy¢
irytujacym, czasami postacie NPC i potwory ,uciekajg” poza ekran. W takim wypadku trzeba wyjs¢
z gry i uruchomic jg ponownie.

Zapisuj gre czesto pod réznymi nazwami, tak abys w razie potrzeby mogt wrdéci¢ do
wczesniejszej lokacji.

Nie opisuje wszystkich przedmiotow, jakie mozna znalezé w grze, gdyz jest ich bardzo wiele.
Gtowna zasada jest taka: zbieramy wszystko, co znajdziemy w grze doktadnie przeszukujac
wszystkie kolejne lokacje.

Gra pozwala w dosy¢ dowolny sposob zwiedza¢ lokacje, ale jezeli chcesz i$¢ razem z tym
poradnikiem, kieruj sie kolejnymi numerami na mapie i w opisie.

Pamietaj, iz w kazdej chwili mozesz zatrzymac rozgrywke wciskajac spacje.
W zaleznosci od klasy, jakg grasz moze sie okazac, iz konkretne zadania mozna rowniez wykona¢ w
sposéb inny niz opisany w tej solucji.
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Nauczonych wczesniej Skilli mozna sie oduczac i przydziela¢ odzyskane w taki sposob punkty na
inne skille.

[Nauczyciel] - tak w poradniku oznaczone sg postacie, ktoére za pieniadze odblokujg nam
niedostepne gatezie drzewa umiejetnosci (skilli). Nie uczg nas nowych skilli, gdyz to mozemy zrobi¢
dopiero, jak zdobedziemy odpowiedni poziom doswiadczenia, ale umozliwiajg nam te nauke. W
praktyce, jezeli mamy na to pienigdze, powinnismy korzysta¢ ze wszystkich Nauczycieli.

Inng metodq otwierania $ciezek do skilli sg Skillbooks. Jezeli otwieramy dang $ciezke, otwiera sie
ona dla wszystkich cztonkéw naszej druzyny.

[Handlarz] - Tak oznaczone sg postacie, z ktoérymi mozemy handlowaé, u ktérych mozemy
rozpoznawac przedmioty i naprawia¢ ekwipunek. Sprzedawanie przedmiotéw jest istotnym Zrédiem
zdobywania pieniedzy w grze.

[Imie] — Kolorem niebieskim zostaty oznaczone w poradniku postacie, z ktorymi mozemy podjac
jakas interakcje.

[Przedmiot] — Przedmioty w poradniku zostaty oznaczone kolorem zielonym.

[Quest] - tak w poradniku oznaczone sg zadania, jakie mozemy (czasami musimy) wykonywac w
grze.

ALT - Klawisz ALT podswietla lezace na ziemi przedmioty - uzywajcie go czesto, gdyz tatwo
przegapic¢ np. klucze schowane za innymi przedmiotami.

Summoning Dolls - To lalki ,voodoo” stuzace do przywotywania dodatkowych cztonkdw naszej
druzyny. Przywotany stwor bedzie zyt wylacznie w okreslonej odlegtosci od miejsca swojego
przywotania w okreslonej lokacji, gdy zaczyna wychodzi¢ z zasiegu staje sie czerwony. Aby
odlegtos¢ te powiekszy¢ lub wzmocni¢ przywotanego stwora musimy rozwija¢ jednej z naszych
postaci odpowiedni skill. Przywotang posta¢ mozna kontrolowa¢ do momentu przejscia do kolejnej
lokacji, potem znika i musimy przywotywa¢ je ponownie. Przywolywane postacie mozemy
wyposazac¢ w ekwipunek, tak jak naszych bohateréw. Mozemy je réwniez rozwijac i uczy¢ skilli.

Battlefields - Poza gtéwnymi lokacjami gry, w BD znajdziemy obszary generowane losowo. Wiecej
informacji na ten temat znajdziecie w instrukcji do gry. Chciatbym tylko nadmienié, ze Battlefields
sg istotnym miejscem podnoszenia poziomu doswiadczenia, zdobywania przedmiotéw i co chyba
najwazniejsze sg niezawodnym miejscem do sprzedawania nadmiarowego ekwipunku.
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AKT 1

01 Cytadela I

maprPa 01: Citapar 1

Bavoup Divinity Sorucia 1 PORADNIK MOMD. GRY-ONLING. PL

Tu zaczyna sie AKT 1 fabuty Beyond Divinity.
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01-01 Cela naszego Bohatera - tu rozpoczynamy gre.

Naszg posta¢ znajdujemy zamknietg w wieziennej celi. Po chwili drzwi otwierajg sie i do pokoju
wkracza Dead Knight, nasz przymusowy towarzysz (druga posta¢ naszej druzyny).

Dead Knight (DK) - Rozmawiamy z nim aby zorientowac sie w sytuacji. Dowiadujemy sie iz Demon
Samuel wladca Cytadeli w ktérej jesteSmy uwiezieni, ukarat DK i naszego bohatera rzucajac na
nich klatwe taczacg ich na $mierc i zycie po wieczne czasy. Ich dusze sg ztaczone ze sobg i jedna
nie moze przezyc¢ bez drugiej.

Wyglada na to ze zardwno nasz bohater jak i DK (ktéry w fabule poprzedzajacej gre byt jego
wrogiem) nie sg zadowoleni z zaistniatej sytuacji. Z tego co méwi DK tylko Samuel i Isolde sq w
stanie usuna¢ klatwe faczaca dwie postacie. Na pomoc Samuela nie mamy co liczyé, pozostaje wiec
Isolde, lecz aby skorzysta¢ z jej pomocy musimy wpierw opusci¢ wiezienie i wydostac¢ sie z
wymiaru w ktérym znajduje sie Cytadela.

Dead Knight zostaje petnoprawnych cztonkiem naszej druzyny.

W pomieszczeniu znajduje sie postanie. Z postania korzystamy aby odzyskac sity jezeli jest taka
potrzeba, ale mozna to robi¢ tylko wtedy gdy mamy jedzenie. Jezeli nie mamy jedzenia a chcemy
odzyska¢ zdrowie po prostu stoimy w miejscu i czekamy az pasek zdrowia wrdci z czasem do
maksimum.

[Quest] 001: Escape from Samuel’s Prison - Pierwsze zadanie jakie otrzymujemy to ucieczka z
wiezienia w Cytadeli. Aby spetni¢ to zadanie musimy przejs$¢ przez caty AKT 1, a jego zakonczenie
znajdziemy w 10-21.

To jest dobry moment aby zapoznac sie ze sposobem obstugi gry i poogladac¢ opcje.
Wychodzimy z celi.

01-02 Przeszukujemy sterte Smieci w poszukiwaniu naszej pierwszej broni - Patka. Uzbrajamy w
nig naszego bohatera.

Niedaleko biega szczur, nasz pierwszy przeciwnik. Nie musimy go atakowac. Jezeli nie zaatakujemy
go on i inne szczury pozostang neutralne do konca gry. Ale atakujemy go aby zarobi¢ kilka
punktéw doswiadczenia.

01-03 Patka i 4 Klucze

01-04 Cela Dead Knight - DK protestuje przed wejsciem do celi. Nie ma w niej nic ciekawego
poza jeszcze jednym szczurem do zabicia

01-05 Nie wchodzimy tu w tym momencie.

kK

Znalezionym kluczem otwieramy cele, wchodzimy do
pokoju, zabijamy szczury, i znajdujemy Mikstura Uleczajaca oraz Kos¢ potrzebng do [Q]002

01-06 Zabijamy Straznika

01-07 Zabijamy Szkieletona i wchodzimy do celi. Na postaniu lezy Manuskrypt. W $cianie jest
niewidoczny tunel, jezeli na niego klikniemy otworzy sie przejscie do podziemnego korytarza 01-
16. Nie wchodzimy w niego w tym momencie.

01-08 Mad Prisoner (Szalony wiezien) — nie dogadamy sie z nim, jest szalony, gdy wyjdziemy z
celi bedzie uciekat, a gdy zginie zostawi na ziemi Manuskrypt. Z celi zabieramy jedzenie i wode.

01-09 Zabijemy kolejnego Straznika i zbieramy po nim przedmioty w tym 2 x Klucz.
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