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Wstep

== e — = Dodatek Baldur's Gate II: Throne of Bhaal (Tron Bhaala)
'l ; aloars f' ,jr ¢ 1 [ konczy epickg sage opowiadajacg o przygodach dziecka
- 3 = boga wojny Bhaala, ktéra rozpoczeta sie w warowni
Candlekeep w grze Baldur's Gate.

W Throne of Bhaal mozemy odkrywa¢ nowe miasta i
podziemia podazajac gtownym watkiem Shadows of
Amn. Wedrujemy po ziemiach Tethyru, w czasach gdy
olbrzymia wojna powoduje zniszczenia w skali
niespotykanej wczesniej w Swiecie Forgotten Realms. Na
potrzeby gry przygotowano nowy zestaw opcji Advanced
Dungeons & Dragons takich jak nowe charakterystyki
postaci, nowe NPC do przytaqczenia, nowe dialogi i
relacje pomiedzy cztonkami druzyny oraz ponad 40
czaréw z wysokich poziomdéw magii. Podniesiono granice doswiadczenia postaci do o$Smiu miliondw,
co pozwala osiggna¢ niektérym klasom nawet 40 poziom.

W poradniku tym znajdziecie mapy kluczowych, wystepujacych w grze lokacji z zaznaczonymi na
nich wazniejszymi punktami (istotniejsze potwory i NPC'ty, przejscia do innych pomieszczen, itp.)
oraz ich opisy. Autor poradnika postarat sie rowniez zasugerowa¢ wam skuteczne sposoby walki z
niektérymi przeciwnikami, ich stabe strony, preferowane ataki, wymienia tez przedmioty jakie
znajdziemy po unicestwieniu wroga, itp.

Mamy nadzieje iz taka forma poradnika pozwoli wam w petni cieszy¢ sie mozliwosciami jakie gra ta
oddaje w rece gracza i ostatecznie wyjasnic¢ zagadke losu dzieciecia Bhaala.
Jednoczesnie chcieliby$my przypomnieé, iz na naszych stronach znajdziecie réwniez poradniki do

poprzednich czesci sagi Baldur's Gate, najprosciej mozecie do nich trafi¢ korzystajac z linkow
ponizej.

=  Poradnik do Baldur’'s Gate 2: Cienie Amn - Opis lokacji
= Poradnik do Baldur’s Gate 2: Cienie Amn - Opis przedmiotow
= Poradnik do Baldur’s Gate
= Poradnik do Baldur’s Gate: Opowiesci z Wybrzeza Mieczy
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I: Saradush

SARADUSH GRY L*LIN[T

1. Tu sie pojawiasz

Na dzien dobry jestes $wiadkiem scenki, w ktorej dobra ciocia Melissana wiedzie strajkujgcych
przeciw zotdakom z hunty Gromnira. Skutek wiadomy - krwawe patowanie. Poniewaz teleportujesz
sie w sam s$rodek zamieszek, sity porzadkowe atakujg cie jako szpiona.

Uwaga! To nie Amn! Nikogo nie lekcewaz, bo zobaczysz ,reke”. W Tronie Bhaala kazdy wojak ma
minimum 10 poziom, bron+2 i napdj leczniczy, a magowie zawsze zaczynajq od Zatrzymania
Czasu.

Po chrzcie bojowym czeka cie obowigzkowy dialog z ciocia Mel, ktéra chce, by$ znalazt sposdb na
przedostanie sie do zamku Gromnira il-Khana i zabicie generata.

2. Tazit. Pocisk z katapulty zabit jego ojca. Za wskrzeszenie faceta punkt reputacji.

3. Ladacznica. Tak naprawde jedynie udaje dziwke, po to by zwabi¢ dziecko Bhaala i uzyskac¢ jego
pomoc. O ile nie sptoszysz jg propozycjg natychmiastowego skorzystania z wiadomych ustug,
poprosi cie o zabicie generata Gromnira IlI-Khana, ktory zabit jej rodzine. Po akcji na zamku wréé
do niej po punkty.

4. Grupa zotnierzy Il-Khana napastuje elféw (gtéwnie elfki). Mozesz z nimi pobi¢ dtugouchych,
sttuc dzioby najemnikom albo nastraszy¢ ich, moéwiac, ze jeste$s Dzieckiem Bhaala. Ocalone elfy
proszg o znalezienie dla nich schroniska, poniewaz karczmarz ich wygnat. Jak zatatwisz sprawe z
kaptanka (lokacja 5), poinformuj ich o tym za 1 punkt reputacji i 3000XP.

5. Swiatynia Waukeen. W regatach po prawej mozna znalez¢ losowe wysokokregowe zwoje. Od
siostry Farielli mozna kupi¢ mikstury geniuszu, niezbedne dla maga i wode Swiecong - niezbedng
do ukonczenia misji w Opuszczonym Wiezieniu Miejskim. Siostra Fariella moze zaopiekowac sie
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bezdomnymi elfami z lokacji 4. Jesli powotasz sie na Pyrgama Alesona, siostra udostepni ci klucz do
lochéw zamku Gromnira, z tym ze zte postacie musza jg zaszantazowac rozpowiedzeniem po
miescie o jej obu romansach - przy kazdej opcji 1000XP. Mozna tez zabic¢ albo okras¢ zakonnice.

6. Archiwum Wiedzy Tajemnej, czyli sklep z czarami. Chwilowo jest nieczynny, poniewaz
wiascicielowi skradziono ksiege czarow. Poprosi cie on o przeprowadzenie Sledztwa, wskazujac jako
podejrzanego Hectana z karczmy Kuflowe Drzewo oraz dzieci i halfingi, poniewaz znalazt Slady
matych stop pod oknem. W ksiegarni mozna dostac: Torbe Przechowywania, Futerat na mikstury,
pierscien odpornosci na ogien, buty szybkosci, zwoje ze wszystkimi dostepnymi w Tronie Bhaala
czarami.

Uwaga: Aby nauczy¢ sie czaru bez mozliwosci straty zwoju (oraz by nauczy¢ sie ich wiecej niz
pozwala inteligencja) - nalezy tyknac¢ sobie miksture geniuszu, a te sprzedaje hurtowo Swigtynia
Waukeen z lokacji 5.

7. Kuflowe drzewo

a) w rogu miedzy szynkwasem a zapleczem stoi Hectan. Poczatkowo zaprzecza, ze ma jakikolwiek
zwigzek z kradziezg w Archiwum, ale gdy przedstawi¢ mu zeznania Squipa - przyznaje sie i
proponuje oddanie ksiegi za zwdj teleportacji od tazarza.

Mozna:

= okrasc go lub zabi¢ i w ten sposéb odzyskac ksiege. tazarz nagrodzi dostepem do towaru i
5000XP

= przynie$¢ mu zwdj od Ksiegarza. tazarz uprzedzi, ze uzycie zwoju ze wzgledu na magie
obleznicza, ktora uniemozliwia teleportacje jest Smiertelnie niebezpieczne. Jesli uprzedzimy
Hectana - 5000XP, jesli nie - 5000XP i -1 punkt reputacji.

b) Peltje - szaleniec, ktory opowiada o sabacie wampiréw zyjacych w opuszczonym wiezieniu.

c) Na antresolce stoi wilasciciel Pyrgam Aleson, niezty teksciarz. Jesli zmotywowac go losem
Saradush (albo da¢ 1000 sztuk ztota) moze podzieli¢ sie z tobg informacjg o tym, ze siostra Fariella
z lokacji 5 ma klucze do lochéw zamku Gromnira.

d) Po zmroku na antresolce pojawiajg sie dwie kurtyzany: dziewka i facio. Proponujg ci wspdling
noc - mozna stargowac¢ do 20 sztuk ziota. Jest to putapka - w rzeczywistosci sq to wampiry, o
ktorych wspomniat szalony . Atak jest ostry - na numerek przenosi sie tylko samotna gtéwna
postac i automatycznie zostaje otoczona przez cztery bestie.

Uwaga: Lepiej zabezpieczy¢ sie przed utratg poziomodw.

Ma to wszystko swdj plus - dzieki temu znalazte$ sie w lochach zamku Gromnira, tam bowiem
znajduje sie legowisko wampiréw.

8. Squip, ulicznik. Jesli uprzednio rozmawiate$ z tazarzem i Hectanem, Squip sie przyzna (suma
dowolna, grozba tez skuteczna), ze na zlecenie Hectana ukradt ksiege czarow tazarza Ksiegarza, a
potem oddat jg szefowi.

9. Kwatera giowna strazy miejskiej. Tu trafiasz na niby-filmik, z ktérego dowiadujesz sie o
niestusznym aresztowaniu Mateo, ktérego oskarza sie o kolaboracje z wrogiem. Kapitan Samand
takze nie jest pewny, wiec chwilowo przyaresztowat podsadnego, a Sledztwo zleca tobie (jesli
chcesz). Od Mateo, ktory jest w loszku na dole, dowiadujesz sie, ze oskarzyta go hrabina Santele,
cho¢ nikt nie rozumie dlaczego.

10. Dom hrabiny Santele.

11. Dom Kisera Jhaeri. Kiser po przedstawieniu mu zarzutéw, wyjdzie z kontrpropozycjq - odda
porwanego Ardica w zamian za likwidacje arcymaga Saradush Errarda (lokacja 15). Jesli zas gramy
ztg postacig pojawia sie mozliwos¢ zamordowania hrabiny. Arystokratka poszczuje cie co prawda
gwardzistami, ale Kiser nagrodzi 10.000 sztuk ztota i 5000XP. Po czym rozesmieje ci sie w twarz,
przyzna, ze jest zdrajcq i wyteleportuje. W nagrode za mord na magu (Errard 20000XP, paru
gwardzistow-leszczy i spadek reputacji... tu uwaga - nie zabijaj iluzji maga, bo za kazda spada
reputacja) Kiser roze$mieje ci sie w twarz, przyzna, ze jest zdrajcg i wyteleportuje sie- 5000XP.
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Hrabina i Ardic narobig alarmu, ze upadnie miasto, ale spoko - spalem tu po asasynacji maga
jeszcze przez tydzien i nic.

12. Jesli knowania Kisera przedstawisz Errandowi, ten dzieki czarom dowie sie, gdzie Kiser trzyma
Ardika - po prostu w piwnicy. Po wejsciu tam i zabiciu Kisera z ochrong uwalniasz Ardica 7000XP, a
potem idziesz pochwali¢ sie tym przed hrabing Santele (lokacja 13) - 5000XP.

13. Zwykly dom

14. Zamieszki na tle rasowym: ludzie kontra krasnoludy. Mozna zignorowac¢, wesprze¢ dowolng
strone, albo uswiadomi¢ im, ze prawdziwy wrdg jest na zewnatrz. W trzecim przypadku domyslg
sie, ze jeste$ Dzieckiem Bhaala i zwieja.

15. Koszary. Ork dowédca od razu wygania z "Wojennej Zony" i jesli go nie postuchac - bedzie
sparing z garnizonem. Ilo$¢ sparing partneréw zalezy od tego, czy uda ci sie zlikwidowa¢ gorica po
positki. Bez wsparcia chiopcéw jest 8, z rezerwowymi ze 30, ale wszystko leszcze po 650XP. W
prawym kufrze przy srodkowym tézku jest klucz do kanatéw (do kanatéw mozna dostac sie tez z
podziemi zamku Gromnira).

16. Opuszczone wiezienie miejskie
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II: Saradush - Kanaty

OnLine

Lokacja nieciekawa fabularnie, ale dla walczakéw to istna kopalnia XP i standardowej broni+2
1. Mag z "Zatrzymaniem czasu"

2. Niby-filmik z ktérego wynika, ze robigcy podkop saperzy Yaga Shury bojg sie nieumartych
nawiedzajacych te kanaty, ale zaraz po twoim pojawieniu sie cata ekipa zgodnie sie na ciebie rzuci.

3. Mag z tradycyjnym "Zatrzymaniem czasu" i masowy !!! atak bieséw z cienia.
Bez kaptana, ochrony przed stratg poziomdw i unieruchomieniem - prawie pewna ,rasia”.

4. Po odkryciu tajnych drzwi, mozesz przedostac sie do lochéw zamku Gromnira - 3000XP.
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