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Wstep

_ Znajdziecie tutaj opis wszystkich wartych uwagi
. ";'-'-*gh i ! }—{ 3 ,;“?.—.;{_3 magicznych przedmiotéw dostepnych w Baldur's Gate II:
k‘*""’ /: F :‘__‘-,{f:f‘{rh :(" Bra Shadows of Amn. Lista podzielona zostata na czesci ze
Trovl] il "." f’; ,.;:-j,- wzgledu na kategorie przedmiotéw. Bronie podzielone sg
u_‘;N ._jﬁ ‘T 1;:_; j.;m:;:ﬁ na klasy specjalizacji wedtug umiejetnosci postugiwania
| R e 3 o sie nimi, zbroje na rodzaje materialu z jakiego sa
4 .“I e =y wykonane, co zwigzane jest z mozliwoscig uzywania ich
:1 R . o przez odpowiednie klasy postaci. Pozostaly ekwipunek
i A }.” 7-1* o opisany zostat wedlug kategorii przedmiotow: tarcze,

‘[ﬂ - iL ' T.-._I,a-. ¢ , A hetmy, rekawice, buty, ptaszcze, pierscienie i naszyjniki.
H# L":H'g .F',Lrih, It L_‘t Osobno znajduje sie lista rzeczy, ktdore mozemy umiescic¢
e &' ;_:.' _','1 L3 w miejscu na przedmioty podreczne, mogac uzywac ich

L - pozniej z paska narzedzi.

o {’LH e B % Opisane przedmioty mozna znalez¢ w grze najczesciej w
r"’; “F('J;" '»113.'_', 1\‘ iy "T-f.‘xt-i':.'l"'.“ skrzyniach lub ukrytych schowkach, albo dosta¢c w
;3‘4;,?5 Lt { ‘% £ -’:-;j,«m',.l nagrode za wykonanie =zadania czy znalezé przy
'5._};1 rﬁ' \é“ﬁf:" #«vf pokonanych przeciwnikach. Jednak catkiem duzo
{ T o, ¥ '.,J__=.;f.{‘\ i ﬁ,f} ciekawych przedmiotdw mozna po prostu kupi¢ w
VAR kil bhdis sklepach jezeli ma sie wystarczajaca ilo$¢ ztota. Najlepiej

T i
[T TR e B
ok PR

zaopatrzone

Niektore z tych przedmiotéw, z reguty najmocniejsze, sq artefaktami, ktére mozna wykuc¢ z jednej

lub kilku czesci u krasnoludzkiego kowala w Dokach.

Czesto postacie NPC, ktére mozemy przytaczy¢ do
druzyny posiadaja swoje wiasne, czesto catkiem dobre
wyposazenie, ktorego w dodatku nie moze uzywac nikt
inny. Warto zapozna¢ sie z tg lista aby wiedzie¢ czym
dysponuja postacie zanim je jeszcze przytaczymy.

W Podmroku napotkamy bardzo dobre magiczne
wyposazenie drowdw, ktdérego niestety nie mozna
wynie$¢ na powierzchnie ale moze nam sie przydac
podczas pobytu ws$rdd mrocznych elfow.

Dodatkowo dotgczona jest lista mikstur, ktéra utatwi wam
zorientowanie sie jaka dodatkowg moca mozna
dysponowac¢ podczas walk i niebezpiecznych podrézy. Na
pewno warto zaopatrzy¢ sie wczesniej w niektore z nich,
bo mogg nam nawet uratowac zycie.

Znajomos¢ przedmiotow przyda sie zaréwno tym, ktorzy
dopiero zaczynaja gre, dzieki czemu tatwiej bedg mogli
zdecydowac jaka klasg postaci rozpoczng gre, oraz tym
ktérzy juz graja lub nawet ukonczyli gre, gdyz mogq
sprawdzi¢ jakie przedmioty uszty ich uwagi.
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Promenadzie

Waukeen, w Gospodzie Miedziany Diadem w Slumsach, w
Targowie oraz w Podmroku. Po zainstalowaniu dodatkowego CD pojawia sie dwdch nowych
sprzedawcow na Promenadzie Waukeen oraz w Gospodzie Miedziany Diadem w Slumsach
sprzedajacych ciekawe przedmioty ze $wiatéw Baldur's Gate, Planescape: Tornment i Icewind Dale.
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Sztylety

Sztylet +2: 'Serce Golema'

Nie istniejq zadne zapiski dotyczace tego, kto wykonat te bron, cho¢ wzmianki dotyczace
jej uzycia przez ztodziei i mordercéw siegajg bardzo dawno. Sczerniate ostrze sztyletu
zostato podobno wykute z tajemnych metali zelaznego golema, nadajac tej broni wyglad
rownie mroczny jak jej przesztosc.

Obrazenia: 1K4 +2
TrakK0: +2

Opdznienie: 0

Rodzaj biegtosci: sztylet
Typ broni: 1-reczna
Wymagana sita: 3

Nie moze uzywac: Kaptan

Sztylet +2, Diugi Kiet: 'Grabarz'

Sztylet ten zostal odnaleziony stosunkowo niedawno przez poszukiwaczy przygod z
potudnia i jego wtasnosci przez kilka lat pozostawaty nieznane. W koncu jednak magiczne
ksiegi ujawnity jego dtugq historie jako narzedzia wszelkiej masci zabdjcow. Zostat on
wtedy nazwany "Grabarzem". Wkrotce potem zostat skradziony.

Obrazenia: 1K6 +2
TrakK0: +2

Typ obrazen: kiute
Opodznienie: 0

Rodzaj biegtosci: sztylet
Typ broni: 1-reczna
Wymagana sita: 3

Nie moze uzywac: Kaptan

Srebrny sztylet: 'Zguba likantropéw'

Ten sztylet daje premie +4, gdy jest uzyty przeciwko likantropom. Wykuta go elfia
towczyni Dynala Ziotoreka, ktdéra chciata wybawi¢ swojg ojczyzne od szakalotakow.
Zostata zabita przez plemie orkdw w Szarych Szczytach, gdy tropita przywodce
szakalotakow.

Obrazenia: 1K4 +2, +2 przeciw likantropom
Typ obrazen: kiute

Opdznienie: 2

Rodzaj biegtosci: sztylet

Typ broni: 1-reczny

Nie moze uzywad: Kaptan

»

Sztylet - Pozeracz Dusz

Ten sztylet cigzy w twej dtoni i sprawia wrazenie gorgcego. Sam fakt, iz posiadasz go przy
sobie budzi w tobie nieokreslony niepokdj. Brylant osadzony w rekojesci $wieci jakby
wewnetrznym S$wiattem jakiego$ rodzaju, jednak nie masz pojecia, w jaki sposéb kamien
moze by¢ tak rozéwietlony, a jednoczesnie mie¢ w swym wnetrzu tak gteboka czern.
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Obrazenia: 1K4

Typ obrazen: kiute
Opodznienie: 2

Rodzaj biegtosci: sztylet
Typ broni: 1-reczna
Wymagana sita: 3

Nie moze uzywad: Kaptan

Sztylet Bumerang +2

Fullen Przedzarz Wetny, ambitny niziotek z dobrej rodziny, opuscit dom by spedzi¢ kilka
lat na poszukiwaniu przygdd. Podczas swoich podrézy zdarzyto mu sie mieszkaé z
rodzing krasnoludzkich ptatnerzy. Bedac zafascynowanym ich toporkami, ktére zawsze
wracaty do reki wtasciciela, Fullen zapragnat zrobi¢ sztylet o tej samej witasciwosci. Z
pomocg jego krasnoludzkich przyjaciot udato mu sie stworzy¢ kilka stynnych sztyletéw
bumerangéw Fullena.

Obrazenia: 2K4 +2

TrakK0: +2

Typ obrazen: pocisk (ktute)

Specjalne: Powraca do reki wtasciciela.
Opdznienie: 1

Rodzaj biegtosci: sztylet

Typ broni: 1-reczna

Wymagana sita: 3

Nie moze uzywac: Kaptan

Sztylet do rzucania +3: Ognisty kiet

Ten sztylet jest obdarzony magicznym ogniem i prawdopodobnie zostat zrobiony z zeba
czerwonego smoka. Opowiesci z tawern sugeruja, ze ta bestia wciaz zyje, a jej gniew
podsyca zaklecie broni. Historia fantazyjna, ale logiczna. Powiadajg takze, ze sztylet
powraca do rzucajacego "jakby na skrzydtach".

Obrazenia: 2K4 +3, 1K2 od ognia
TrakK0: +3

Typ obrazen: pocisk (kiute)
Specjalne: Wraca do reki wtasciciela.
Opdznienie: 1

Rodzaj biegtosci: sztylet

Typ broni: 1-reczna

Wymagana sita: 3

Nie moze uzywac: Kaptan

Lokalizacja: Podmrok — Ust Natha

Y 4

Kolec chochlika +3

Kolec chochlika wyglada na zabawke, z uwagi na piekno i delikatnos¢ wykonania ostrza i
rekojesci. Ale gdy sie go dobedzie i wypowie stowo rozkaz 'Spij', maty sztylet mieni sie
niebieska nodwiata. Po trafieniu nrzeciwnika Kolec chochlika wvbuszcza fale noteznei
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magii, zdolnej wywotaé gteboki sen. Legenda mowi, ze starozytny rycerz duszek Alfonso
Szlachetny dzierzyt Kolec chochlika nie jako sztylet, ale jako miecz obureczny.

Obrazenia: 1K4 +3

TrakK0: +3

Typ obrazen: kiute

Specjalne: Cel musi wykonac rzut obronny przeciwko truciznie albo zasnie na 2 rundy
Opdznienie: 0

Rodzaj biegtosci: sztylet

Typ broni: 1-reczna

Wymagana sita: 3

Nie moze uzywac: Kaptan

Lokalizacja: Wiezienie w Innym Wymiarze

N

Sztylet +4: 'Kosciana Klinga'

Ten na pozor prosty sztylet ma stalowe ostrze oraz kosciang rekojes¢, i jest niezwykle
potezng bronig. Zostat wykuty wieki temu przez nieszczesnego kowala duergara,
rekojesc jest wykonana z zeba czarnego smoka, a ostrze zostato zahartowane we krwi
swego tworcy. Nie wiadomo w jaki sposdb madgt znalezé sie w twoim posiadaniu.

Obrazenia: 1K4 +4
TrakK0: +4

Typ obrazen: kiute
Opodznienie: 0

Rodzaj biegtosci: sztylet
Typ broni: 1-reczna
Wymagana sita: 3

Nie moze uzywac: Kaptan

Zatruty sztylet do rzucania

Typowy sztylet do rzucania posiada ostro zakonczone, przewaznie obusieczne ostrze, w
przeciwienstwie do noza, ktory jest jednosieczny i nieco od niego krétszy. Rekojesc,
inaczej niz w zwyczajnym sztylecie, jest mniejsza i lepiej wywazona. Na kazdym z
zatrutych rzucanych sztyletow znajduje sie cienka warstwa trucizny, czynigc go zabdjcza
bronig w rekach wycwiczonego zabdjcy.

Obrazenia: 1K4

Typ obrazen: pocisk (kiute)

Specjalne: 2 pkt. obrazen od trucizny co sekunde przez 10 sekund
Opdznienie: 2

Rodzaj biegtosci: sztylet

Typ broni: 1-reczna

Wymagana sita: 3

Nie moze uzywac: Kaptan

e

Sztylet Lady Demarche +2

Wiekszo$¢ oséb, ktére zajmujg sie mordowaniem za pienigdze czyni to z innych
nowoddw. niz osobista brzviemnosé. ale nie bvio tak w wvpnadku Ladv Demarche.
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Lubowata sie ona w torturowaniu swoich celéw... dlatego tez wykonata ten sztylet.
Wystarczyto tylko jedno dotkniecie wypolerowanego ostrza, a jej przeciwnik zostawat
unieruchomiony, niezdolny nawet do krzyku, cho¢ byt w stanie patrze¢ i czu¢ wszystko
to, co sie z nim dzialo. W czasie, kiedy ofiara byfa tak sparalizowana, Lady Demarche
powoli jg ranita. Czasem mijato w ten sposob kilka godzin, zanim pozwalano jej umrzec.
Wiascicielka w koncu stata sie ofiarg wtasnego zta - rozbroit ja jej rywal i wbit w nig jej
wiasny sztylet, co przypieczetowato jej los.

Obrazenia: 1K4 +2
TraK0: +2
Typ obrazen: kiute

Specjalne: 20% szansa przy kazdym trafieniu, ze ofiara bedzie musiata wykonac rzut
obronny przeciw $mierci albo zostanie unieruchomiona na dwie rundy.

Opdznienie: 0

Rodzaj biegtosci: sztylet
Typ broni: 1-reczna
Wymagana sita: 3

Nie moze uzywac: Kaptan

Lokalizacja: Kula Sfer

% Sztylet +4, Ztodziej Zycia

Ten sztylet cigzy ci w dtoni i jest ciepty w dotyku. Jesli tylko masz go przy sobie,
odczuwasz z jakiego$ powodu nieokreslony niepokdj. Klejnot osadzony w rekojesci zdaje
sie Swieci¢ jakim$é wewnetrznym s$wiattem, lecz nie masz pojecia, jak to mozliwe, zeby
kamien potyskiwat w taki sposéb i jednoczesnie pozostawat czarny i nieprzenikniony.

Obrazenia: 1k4 +4

TrakK0: +4

Specjalne: 15% szansa na wyssanie poziomu
Typ obrazen: kiute

Opodznienie: 0

Rodzaj biegtosci: sztylet

Typ broni: 1-reczna

Wymagana sita: 3

Nie moze uzywad: Kaptan

% Sztylet jadu

Sztylet jadu jest potezng bronig, ktérg upodobali sobie zabdjcy. Ten sztylet zostat
stworzony dla Ztodziei Cienia z Amn. Za kazdym razem kiedy trafi w przeciwnika, sztylet
wydziela jad, ktory przedostaje sie do krwiobiegu ofiary. Jad dziata szybko i pewnie.

Obrazenia: 1K4 +2

TrakK0: +2

Specjalne: +6 obrazen od trucizny na runde (maksymalnie 15)
Opdznienie: 0

Rodzaj biegtosci: sztylet

Typ broni: 1-reczna

Nie moze uzywac: Kaptan
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