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Wprowadzenie

Stow kilka na dobry poczatek

Nie to, zeby poradnik musiat od razu mie¢ wstep. Rzecz w tym, Mity Czytelniku, ze nalezy sie kilka
wyjasnien czy tez uzgodnien, bowiem w przypadku gry tak niezwykle wszechstronnej i
rozbudowanej jak ,Arcanum” 6w poradnik nie jest w stanie stac sie stricte poradnikiem. Jest tak
dlatego, ze autorom gry udato sie osiggna¢ to, co stanowi zwykle niedoscignione marzenie twdrcow
komputerowych erpegdéw - zdofali stworzy¢ s$wiat. To, jaka czes¢ tego Swiata dane bedzie Ci
zwiedzi¢ i poznaé, zalezec¢ bedzie niemal wytgcznie od Twojej woli i mozliwosci, gdyz sama fabuta
gry wprawdzie przegoni Cie po Arcanum od wschodu do zachodu i od pdtnocy do potudnia, to
jednak przygody, ktérych przyjdzie Ci zazna¢ po drodze bedg niezwykle zalezne od rasy,
charakteru, profesji a nawet wygladu zewnetrznego, jaki sobie zgotujesz. Z jednej strony prowadzi
to do rzeczy absolutnie wspaniatej - przez kilka kolejnych wycieczek w $wiat Arcanum miec
bedziesz szanse na niepowtarzalng gre, na spotkania i questy, ktérych nie doswiadczytes
uprzednio. Z drugiej strony zas fakt ten czyni niemal niemozliwym podanie petnej recepty (tu mam
na mysli raczej zbior takich recept) na to, jak gra¢, zeby wygraé, a co gorsza opis Swiata rowniez
staje pod znakiem zapytania o swojg kompletnos$¢. Nic to jednak nie szkodzi. Instrukcja do gry
doskonale odpowiada na wiekszos¢ pytan natury: ,jak przezy¢”, ja natomiast stawiam sobie
niniejszym za cel opisa¢ jak najwiecej miejsc, ktére warto zwiedzi¢ oraz jak najwiecej misji, ktore
bedziesz mogt wykonaé. Powstrzymatem sie réwniez od szczegdtowego wypunktowywania
przedmiotdw znajdowanych w okreslonych miejscach, gdyz nawet te rdznig sie miedzy
poszczegdlnymi rozgrywkami.

Moje doswiadczenia z erpegami do przede wszystkim takie tytuty
jak: ,Betrayal at Krondor”, ,Stonekeep”, ,Fallout”, ,Fallout 2" i
»Baldur's Gate”, z ktérych najwyzej cenie sobie ,Fallouta”, jednak
nawet w nim od charakteru postaci nie zalezato tak wiele jak w
~Arcanum”. Tutaj, czy postac jest dobra czy zta, technologiczna czy
magiczna, jest cztowiekiem czy pot-orkiem, wirtada mieczem,
karabinem, tukiem, czarami czy rzemiostem ztodziejskim, wszystko
to ma wptyw nie tylko na styl prowadzenia walk i na podejscie do
rozwigzywania kolejnych questdéw, lecz przede wszystkim w
drastyczny czasem sposdéb dyktuje miejsca, ktore posta¢ bedzie w
stanie odwiedzi¢, inne postaci, ktére spotka na swojej drodze,
zadania, ktére jej przyjdzie wykonaé, a nawet styl i sam sposob
zakonczenia gry. Dlatego niniejszy poradnik, nieskromny przeciez
rozmiarem, postrzegam jako swojg drobng kleske w opisie $wiata
Arcanum, gdyz sam nie jestem pewien, ile jeszcze nie
doswiadczytem z tego, co twdrcy gry przygotowali. Cho¢ wykonatem blisko piec¢dziesigt map (w
efekcie nie wszystkie z nich uznatem za niezbedne, inne pofaczytem ze soba w jedng catos¢) i
opisatem az 136 questdéw, pozostato co najmniej kilka watkow, ktorych podejrzewam o istnienie,
lecz zadng ze swoich postaci nie bytem w stanie ich napocza¢ (czasem ze wstydem wspominam o
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czyms, czego nie udato mi sie szerzej rozwing¢) i zapewne drugie tyle takich, o ktérych istnieniu nic
nie wiem.

Oto jak zdecydowatem sie skomponowa¢ moj pamietnik z podrdzy po Arcanum. Najbardziej
zgrubnym podziatem cato$ci na rozdziaty rzadzi¢ beda wizyty w kolejnych miastach. Tak sie
bowiem sktada, ze szedtszy zgodnie z fabutg przyszto mi odwiedzi¢ wszystkie wieksze osiedla
ludzkie i nie tylko ludzkie, dlatego taki podziat jawi sie jako najbardziej naturalny. Kazdy rozdziat
zas zaczynac sie bedzie od czesci, z ktorej dowiesz sig, Mity Czytelniku, co w danym miescie
musiatem zrobi¢, by posung¢ sie dalej w dochodzeniu, ktéoremu poczatek dat umierajacy Stenn...
Preston Radcliffe. Nastepnie stara¢ sie bede opisal wszystkie inne zdarzenia, spotkania i misje,
ktore przyszto mi wykonaé, lecz ktore nie miaty bezposredniego wptywu na gtéwny watek gry. W
kazdym takim przypadku, w miare mozliwosci postaram sie opisa¢ wykonanie poszczegdlnego
questa od poczatku do konca - czasem jednak bede musiat go rozbi¢ na kilka czesci i powracac do
niego w kolejnych miastach. Jesli wykonanie jakiego$ zadania zmusito mnie do opuszczenia miasta
i udania sie w jakies odleglejsze miejsce (samo nie bedace innym miastem), wowczas jego opis
znajdzie sie razem z opisem tegoz zadania.

e Zawsze, gdy w tekscie znajdzie sie odniesienie do konkretnego
![;.; miejsca na zatgczonej mapce, w nawiasach okragtych pojawi sie
i odpowiednia liczba, wskazujgca na nie. Podobnie zdecydowatem sie

wyrdzni¢ i ponumerowaé na wiasny oraz Twdj uzytek kolejne

wykonane przeze mnie zadania - te numery znajdowac sie bedg w
nawiasach kwadratowych. Jesli opis danego zadania nie bedzie sie
konczy¢ w jednym miejscu, wowczas w nawigzaniu do niego,
powtorze jego numerek poprzedzony ukosnikiem.

- Czasami moze sie zdarzy¢, ze opis jakiego$ miejsca, czy zadan w
' nim wykonanych nie bedzie bezposrednio wynikat z moich poczynan
w danym miescie, lecz samemu miejscu wypadio znajdowac sie
nieopodal. W takim razie opis 6w znajdzie sie w tym samym
rozdziale, na samym koncu.

i

Chciatoby mi sie jeszcze udzieli¢ Ci, Mity Czytelniku, jakiej$ dobrej
rady, zeby nie rzec: absolutnego sposobu na fatwe i przyjemne przejscie gry od poczatku do konca.
Niestety (oj, na szczescie) takiego nie ma - wszystko zalezy od Twoich wiasnych upodoban,
zamitowan i aspiracji. Oczywiscie kilka dobrych rad zawsze sie znajdzie:

= Generalnie tatwiej sie gra postacia magiczna, niz technologiczna, co wynika z szybszego
rozwoju tej pierwszej (nauke kolejnych czardw ograniczajg jedynie poziom doswiadczenia i
willpower).

= Decydujac sie na konkretny charakter swojej postaci, nalezy sie go trzymac i z catg nalezng
konsekwencjg podaza¢ raz utartg Sciezka, zeby posta¢ stawata sie coraz silniejsza w
granicach swoich mozliwosci. Uczenie sie raz tego a raz tego zaowocuje tak, ze we
wszystkich umiejetnosciach lub czarach postac bedzie staba.

= Oszczedzac pienigdze na powazne zakupy - wiekszo$¢ niezbednego rynsztunku i tak
przyjdzie znalez¢ lub zdobyé, a poza tym moze Ci sie zdarzyé, Mity Czytelniku, ze na
pewnym etapie gry zmuszony bedziesz wytozy¢ okragte 50 tysiecy sztuk ziota na zakup
statku.

» Czymkolwiek by sie postaé nie trudnita i jakkolwiek pacyfistycznie nie bytaby do zycia
nastawiona - musi umie¢ skutecznie zabija¢ w obojetnie jaki sposob, jesli ma zamiar gre
ukonczy¢, gdyz z zywiotem ognia, na przyktad, nic perswazjg nie osiggnie. Musi rowniez
umiec zabija¢ na kilka sposobdw, albowiem na cielskach niektorych z istot zamieszkujgcych
Arcanum miecze bedag sie tamacé, na inne nie bedq dziata¢ czary (tak, tak, spotkasz na
swojej drodze nawet roboty), a na jeszcze inne potrzebna bedzie straszliwa sita, zeby je
pofozy¢.

= Postac¢, ktdrg mi sie najtatwiej grato to elf jedynak, ktdrego wycwiczytem w robieniu unikow
oraz w walce wrecz, a takze nauczytem czarow ze szkdt: conveyance, divination i force. Nie
znaczy to jednak, ze najwiekszy pozytek z niniejszego poradnika mie¢ bedg postaci
nastawione do zycia magicznie i obdarzone czystym sercem, gdyz druga posta¢, ktéra mi
pomagata w mojej misji byta wychowanym wsréd orkéw cztowiekiem o nieprzecietnych
umiejetnosciach technicznych, a o sercu tak ztym, jak sie tylko dato. Nauczytem go
rusznikarstwa, kowalstwa, elektryki oraz po trosze zielarstwa, a wyszkolitem przede
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wszystkim w postugiwaniu sie bronig palng i wyposazytem
w, moim zdaniem najdoskonalszg bron strzelckg -
snajperke, bo cho¢ istniejg bronie i dwukrotnie
potezniejsze, to jednak jedynie snajperka daje catkowitg
pewnos¢ bolesnego zranienia kazdego przeciwnika. Polecam
Ci takze, Mity Czytelniku, zagra¢ choc¢ raz postacig o bardzo
niskiej inteligencji, gdyz urok prowadzenia rozmow z Rl
napotkanymi osobami nie daje sie przeceni¢. Absolutnie l

Pf

musisz ustysze¢ Virgila, ktéry powoli, gtosno i wyraznie
sylabizuje: ,YOU ARE HERE TO SAVE US” - z reszta, jeéli
nie lubisz prowadzi¢ diugich i skomplikowanych rozmoéw, to
jest to co$ dla Ciebie.

= Nie wszystkie opisane przeze mnie zadania uda Ci sie
wykona¢ w podanym przez mnie momencie, niektérych nie
uda Ci sie wykona¢ w ogdle i z catg pewnoscig natrafisz na
takie, ktére mnie ominety. Na tym wiasnie polega urok I
Arcanum.

= W miejscach, ktére nie posiadajq wiasnej mapy zwracaj baczng uwage, Mity Czytelniku, na
éciezki w terenie, gdyz one wifasnie doprowadzg Cie zawsze do celu, oszczedzajac
irytujacego btadzenia w kétko po okolicy.

I to wszystko tytutem wprowadzenia, Mity Czytelniku. Zatem, bez dalszych pogaduszek, polecam
zagtebi¢ sie w jedyny w swoim rodzaju $wiat Arcanum. Oto moja z niego opowiesc...

Strona: 5 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06nz_ebook

Arcanum: Przypowies¢ o Maszynach i Magyi — Poradnik GRY-OnLine

Mapa Swiata #A

Mapa#A

Na znajdujacej sie obok matej mapie catego $wiata Arcanum
zaznaczony zostat fragment, ktérego wieksze zblizenie
znajduje sie ponizej (zaznaczone zostaty na nim wszystkie
wystepujace w grze na danym terenie lokacje).

Cata mapa (bez podziatu na czesci)
Uwaga:

Obrazek jest duzych rozmiaréw (1973 x 1974 - 1.1MB)
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Mapa Swiata #B

Mapa#B

Na znajdujacej sie obok matej mapie catego $wiata Arcanum
zaznaczony zostat fragment, ktérego wieksze zblizenie
znajduje sie ponizej (zaznaczone zostaty na nim wszystkie
wystepujace w grze na danym terenie lokacje).

Cata mapa (bez podziatu na czesci)

Uwaga:

e o

Obrazek jest duzych rozmiaréw (1973 x 1974 - 1.1MB)
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