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Do niniejszej gry dostepny jest rowniez Atlas Swiata,
ktory stanowi rozszerzenie podstawowego poradnika.

Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Arcania: Gothic 4 zawiera bardzo szczegdtowy opis przejécia gry z
uwzglednieniem wszystkich zadan, zaréwno gidwnych, jak i pobocznych. Catos$¢ podzielona zostata
na trzy zasadnicze rozdziaty:

Pierwszy rozdzial zawiera opisy gtdownych zadan, ktérych wykonywanie jest wymagane do
ukonczenia kampanii dla pojedynczego gracza. Warto doda¢, iz niektdre gtdwne questy mozna
zaliczy¢ na kilka réznych sposobdw i naturalnie wszystkie mozliwe warianty uwzglednione zostaty w
poradniku.

Drugi rozdziat zawiera opisy zadan pobocznych, zlecanych zazwyczaj przez postaci niezalezne.
Ich zaliczanie nie jest wymagane, cho¢ pozwala zazwyczaj na zdobycie punktéw doswiadczenia czy
cennych skarbow.

Trzeci rozdziat poradnika to zestawienie wszystkich sekretow gry (pradawne relikwie, artefakty
Beliara, posgzki Innosa i zapomniane groby), odnajdywanych w ramach czterech rdznych questéw.

Do poradnika dotagczone zostaty liczne mapki, pomagajagce w odnajdywaniu miejsc wykonywania
questow.
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Skrécona instrukcja korzystania z poradnika:

1) Kazdy quest zawiera szczegdlow g informacje na temat zleceniodawcy oraz potencjalnych nagréd
za jego wypetnienie (wigcznie ze zdobywanymi punktami doswiadczenia).

2) W celu odnalezienia pozadanego questu musisz w pierwszej kolejnosci wybra¢ whasciwy rozdziat
poradnika. Dla przyktad, jesli chcesz dowiedziec¢ sie w jaki sposéb wykona¢ jedno z obowigzkowych
zadan musisz odwiedzi¢ pierwszy rozdziat (Zadania gtdwne). Po wybraniu wlsciwego rozdziatu
musisz ponadto wybra¢ konkretny obszar swiata (np. Potudniowe Stewark). Gra na szczescie w
liniowy sposéb odkrywa dostep do kolejnych lokacji, tak wiec nie powiniene$ mie¢ zadnych
probleméw z ustaleniem gdzie sie aktualnie znajdujesz.

3) Dodatkowe oznaczenia w poradniku typu (M11, 5) sgq odwofaniami do mapek znajdujacych sie w
tej samej czesci danego rozdziatu. W omawianym przykfadzie musisz zerkngé na mape M11 i
odszuka¢ punkt o numerze 5.

4) W poradniku dodatkowo zastosowane zostatly oznaczenia kolorystyczne. Kolor czerwony odnosi
sie do postaci niezaleznych oraz potworéw, kolor niebieski do lokacji, kolor zielony do
standardowych przedmiotéw, a kolor do specjalnych przedmiotéw (skiadniki
mikstur, magiczne zwoje, receptury, plany, runa itp.).

Mitego grania!

Jacek ,Stranger” Hatas (www .gry-online.pl)
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Zadania gtowne

Prolog

Mapa
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1. Miejsce rozpoczecia gry
2. Miejsce pobytu Gromara (gtdwny quest Ostre stowa).

3. Most przy pétnocnym wyjsciu z wioski i miejsce pobytu Knuta (gtdwny quest Polowanie na
kretoszczury).

4. Grupki spalonych kretoszczurow (gtéwny quest Polowanie na kretoszczury).
5. Miejsce pobytu Knuta (koncowka gtdwnego questu Polowanie na kretoszczury).
6. Wejscie do jaskin (gtéwny quest Grobowiec Melgana).

7. Miejsce pobytu Gromara (koncdwka gidwnego questu Grobowiec Melgana, gtdwny quest Tak
bez tuku?). W dalszej czesci gry bedzie tu stat Halwen (gtéwny quest Dla Ivy).

8. Potnocno-zachodnia w zachodniej czesci wioski.
9. Miejsce pobytu Diega (gtdwny quest Przemytnik w lesie).
10. Grupa goblinéw (gtéwny quest Przemytnik w lesie).

11. Miejsce pobytu Diega (koncéwka gtdwnego questu Przemytnik w lesie). Drézka prowadzaca
do kryjéwki Diega.

12. Potudniowo-zachodnia brama wioski i miejsce pobytu Ivy (gtdwny quest Tak bez tuku?). W
dalszej fazie gry bedzie tu stat Orruk (koncéowka gidwnego questu Grzyby dla pana).

13. Punkt obserwacyjny i miejsce odnalezienia tuku (gtdowny quest Tak bez tuku?).
14. Miejsce pobytu Gromara (koncéwka gidwnego questu Z tukiem i strzalq).
15. Miejsce pobytu Orruka (gtdwny quest Grzyby dla pana).

16. Wejscie do jaskin (gtdwny quest Grzyby dla pana).

17. Wyjscie z jaskin (gtébwny quest Grzyby dla pana).

18. Miejsce pobytu Halwena (koncéwka gidwnego questu Dla Ivy).

19. Miejsce pobytu Ivy (gtdwny quest Dowéd mitosci).

20. Miejsce pojawienia sie Knuta (gtdwny quest Zazdrosny rolnik).

21. Wejscie do kryjowki Diega (gtéwny quest Niespokojny duch).

22, Wyijscie z jaskin (gtéwny quest Wiedzma z lasu).

23. Jaskinia (gtdéwny quest Wiedzma z lasu).

24, Chatka wiedzmy (gtdwny quest WiedZma z lasu).
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Kréol Rhobar III
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Zleceniodawca: automatycznie po rozpoczeciu gry

Opis przejscia: Kilka nastepnych minut spedzisz w schorowanym umysle krola Rhobara III,
zapoznajac sie jednozesnie z podstawami gry. Ruszaj prosto, opuszczajac sale tronowg #1. Po
dotarciu do zamknietej kraty wcisnij klawisz E, dzieki czemu bedziesz mdgt przejs¢ dalej #2.

W trakcie eksploracji jaskin bedziesz do$¢ regularnie atakowany przez poleglych mieszczan,
czlonkéw milicji i rycerzy #1 #2. To dobry moment do tego by przeéwiczy¢ wyprowadzanie
atakdéw, blokowanie cioséw tarcza i wykonywanie unikdw.
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