GRYOnIInE /I PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER

Arcania:’ Gothic4
Atlas Swiata

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

Arcania: Gothic 4
Atlas Swiata

autor: Jacek , Stranger” Halas

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Spellbound, Wydawca JoWooD, Wydawca PL CD Projekt
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wiasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06nx_ebook

Arcania: Gothic 4 - Poradnik GRY-OnLine

Spis tresci

Wprowadzenie 3
Rozwdéj postaci 4
Wojownik 4
tucznik 5
Mag 6
0golne wskazoéwki 7
_ Zdolnosci 8
Swiat gry 15
Mapa swiata 15
Obszary 17
Bestiariusz 29
Handlarze 40
Lista handlarzy 48
Zestawienia 50
Wytwarzanie przedmiotéw 56
Wprowadzenie 56
Plany 58
Receptury 77
Osiagniecia 105

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikagji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2
Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06nx_ebook

Arcania: Gothic 4 — Poradnik GRY-OnLine

Do niniejszej gry dostepny jest réwniez poradnik, w
ktorym znajduje sie opis zadan (questow).

Wprowadzenie

Niniejszy atlas $wiata jest uzupeinieniem do gidwnego poradnika do gry Arcania: Gothic 4,
stanowiac bogaty zbidr wiedzy na temat tej produkcji i pomagajacy w poznaniu rzadzacych
rozgrywka zaleznosci. Cato$¢ podzielona zostata na cztery zasadnicze rozdziaty:

Pierwszy rozdziat skupia sie na oméwieniu réznic pomiedzy trzema zasadniczymi klasami postaci,
podpowiadajgc, na ktérg z nich warto sie zdecydowac¢. W rozdziale tym znajduje sie takze lista
wszystkich dostepnych zdolnosci, wraz z podpowiedziami, ktdére z nich sg najbardziej przydatne dla
kazdej z klas.

Drugi rozdziat atlasu zawiera przede wszystkim mape Swiata oraz omoéwienie jej wszystkich
gtdéwnych obszardw. W rozdziale tym poruszone zostaty takze tematy napotykanych przeciwnikéw
oraz handlarzy (petna lista oraz mapki pomagajgce w ich odnalezieniu). Dodatkowo dostepne sa
réznorakie zestawienia, miedzy innymi eliksiréw, mikstur, run i magicznych zwojow.

Trzeci rozdziat jest bez dwdch zdan najbardziej obszerny, koncentrujac sie w calosci na temacie
wytwarzania przedmiotdéw, czyli na tzw. craftingu. W rozdziale tym znajdujg sie szczegdtowe
informacje na temat odnajdywania plandéw, receptur oraz potrzebnych skladnikéw. Ponadto
wyszczegdlnione sg wszystkie mozliwe do stworzenia obiekty (z ich wifasciwosciami). W
odnajdywaniu plandéw i receptur pomagajg zawarte w tym rozdziale szczegdétowe mapki.

Ostatni czwarty rozdziat to petne zestawienie dostepnych osiggnie¢ oraz omoéwienie sposobodw ich
pozyskiwania.

Jacek ,,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Rozwd0j postaci

Wojownilk
Dlaczego wiasnie ta klasa?

Zabawa klasg wojownika nie wymaga szezegdlnego kombinowania. W zaleznosci od tego czy
wybralo sie model zabawy z bronig jednorezng czy dwureczng nalezy pamietaé jedynie o
wyprowadzaniu poteznych cioséw lub serii atakdw. Bitwy z udziatem bohatera-wojownika trwajg
tez zdecydowanie krocej anizeli w przypadku dwdch pozostatych klas, co sprzyja dokitadnej
eksploracji $wiata i eliminowaniu wszystkich napotykanych przeciwnikow.

Jakie sa mozliwe $ciezki rozwoju?

Jak juz wyzej wspomniatem, najwazniejszym wyborem jakiego nalezy dokona¢ jest zdecydowanie
sie na bron jednoreczng lub dwureczng. Jezeli masz zamiar walczy¢ bronig jednoreczng to
dodatkowo powiniene$ zaopatrzy¢ sie w tarcze i inwestowac w pierwszej kolejnosci w umiejetnosci
z kategorii Dyscyplina, dzieki czemu gtéwny bohater bedzie modgt wyprowadza¢ coraz bardziej
skutezne serie cioséw. Dodatkowo warto rozwazy¢ odblokowanie jedynej zdolnosci z kategorii
Wigor, tak by mozliwe byto ogtuszanie wrogéw rekojescig miecza lub tarczg. Musisz sie niestety
liczy¢ z tym, ze Twoje ataki beda zdecydowanie stabsze, ale za to mniej prawdopodobne bedzie
ryzyko $mierci.

Jezeli masz zamiar walczy¢ bronig dwureczng to koniecznie zaopatrz sie w mozliwie jak najlepszy
pancerz (pamietaj, ze odpada bonus gwarantowany przez tarcze) i jak najszybciej odblokuj
zdolno$¢ Potezny cios z kategorii Duch walki. Musisz sie niestety liczy¢ z tym, ze Twoja postac
bedzie mniej wytrzymata, przez co bedziesz musiat przywigzywa¢ wiekszg uwage do jej paska
zdrowia.

O czym warto pamietac?

Wojownik w trakcie walk wykorzystuje przede wszystkim duzo punktéw wytrzymatosci. Warto wiec
zawsze mieé przy sobie mikstury regenerujgce wytrzymatos$¢, gdyz jej catkowite wyczerpanie
znaczgoo obnizy mozliwosci bojowe gtéwnego bohatera.

W przypadku walki w zwarciu pamietaj o unikaniu silnych atakéow wyprowadzanych przez potwory,
sygnalizowanych zazwyczaj pojawiajacq sie wokot nich réznokolorowg poswiatg. W takich
sytuacjach zawsze warto wykonac unik i dopiero po nietrafionym ataku przeciwnika kontynuowac
prowadzenie walk. W przypadku atakowania wrogéw preferujgcych walke na dystans staraj sie
mozliwie jak najszybciej ich dopasé, gdyz zazwyczajw zwarciu stajg sie praktycznie bezbronni. Jest
to szzegodlnie istotne w trakcie walk z istotami obdarzonymi magicznymi witasciw o$ciami.
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tucznik
Dlaczego wiasnie ta klasa?

Zabawa klasg tucznika wigze sie ze zdecydowanie mniejszym ryzykiem zgonu niz ma to miejsce w
przypadku wojownika, ktory zmuszany jest do eliminowania wrogdw w bezposrednich starciach.
Warto tez zwrdci¢ uwage na mozliwos$¢ skutecznego prowadzenia ostrzatu z odlegtosci, gtdwnie za
sprawg bardzo przydatnej opcji przyblizania obrazu i premii za atakowanie wrogéw z zaskoczenia.

Jakie sa mozliwe sciezki rozwoju?

tucznik teoretycznie moze wybiera¢ pomiedzy dwoma typami broni dystansowej, a mianowicie
fukami oraz kuszami. Problem polega na tym, iz niestety praktycznie wszystkie powigzane z tq
klasg zdolnosci faworyzujg zabawe z uzyciem tuku. Mowa tu przede wszystkim o Zabdjczej precy zji
z kategorii Precyzja. Przyznaje ona mianowicie bonusy za trafienia w glowe lub w szyje, ktdre z
racji braku mozliwosci przymierzania sie do oddawania strzaldw z kuszy rzadko sie zdarzaja.
Generalnie wiec radzitbym zdecydowac sie na dobry tuk, chyba ze w Twoje rece wpadta kusza
znacznie przewyzszajga swoimi parametrami inne posiadane w danym momencie bronie
dystansowe.

O czym warto pamietac¢?

Nie zapomnij przede wszystkim o tym by zawsze mie¢ na wyposazeniu strzaty do tuku lub betty do
kuszy. Obiekty te dostepne sg naturalnie w wielu réznych odmianach. Najrzadsze odmiany strzat i
bettdw, wyrdzniajace sie zadawaniem wiekszych obrazen, zatruwaniem celu czy innymi ciekawymi
parametrami, warto stosowac¢ jedynie w trakcie potyczek z wyraznie silniejszymi przeciwnikami,
gdyz zawsze bedq sie one znajdowaty w niedoborze.

Wazng kwestie jest dobdr zbroi, ktéra nie bedzie w tak duzym stopniu ograniczata ruchow
gtbwnego bohatera, jak ma to miejsce w przypadku klasy wojownika. tuaznik musi by¢
zdecydowanie bardziej zwinny, gdyz niejednokrotnie istotne bedzie sprawne przemieszczanie sie po
polu bitwy. Warto sie wiec decydowa¢ na zbroje zapew niajgce mniejszg ochrone, ale za to wyraznie
Izejsze.

W przypadku klasy tucznika najwazniejszym momentem kazdej potyczki jest jej poczatek.
Szczegdlnie przybiera to na znaczeniu po odblokowaniu zdolnosci Zasadzka z kategorii Ukrywanie
sie, gdyz celnie postana strzata pozwoli juz na starcie mocno zrani¢ nie spodziewajgcego sie ataku
przeciwnika, a w skrajnych przypadkach go nawet zabi¢. W trakcie samych walk warto sobie czesto
pomagac rung przyspieszajgca ruchy bohatera, dzieki czemu fatwo bedzie sie mozna oddali¢ od
grupy wrogoéw i kontynuowad ostrzat z bezpiecznego miejsca.
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Dlaczego wiasnie ta klasa?

Zabawa klasg maga eliminuje przede wszystkim problem koniecznosci staczania walk w zwarciu.
Warto ponadto zauwazy¢, iz dostepne w grze czary zadajg stosunkowo duze obrazenia,. Klasa ta
dysponuje ponadto trzema réznymi grupami zakle¢, w rezultacie czego zawsze mozna dobra¢ inny
czar, nawet jesli okaze sie, ze dany potwdr jest szczegdlnie wytrzymaty na ataki w oparciu o
okreslony zywiot.

Jakie sa mozliwe sciezki rozwoju?

Magowie w grze moga wybiera¢ pomiedzy trzema zasadniczymi kategoriami zakleé, zadajgcymi
obrazenia lodowe, zwigzane z btyskawicami lub w oparciu o zywiot ognia. Kazda z tych kategorii
jest rownie ciekawa, a wiele zakle¢ ma dosc¢ zblizone do siebie dziatanie.

Generalnie rzez biorgc mozliwe sg dwa warianty zachowania. Pierwszy z nich zaktada rownomierne
roziozenie punktdw rozwoju pomiedzy wszystkie trzy kategorie zdolno$ci maga. Spowoduje to, ze
nie bedzie sie on szczegdlnie wyrdzniat w danej dziedzinie, ale za to bedzie sobie mdgt radzi¢ z
roznymi typami zagrozen. Alternatywg jest wybranie jednej kategorii i dazenie do jej
maksymalnego rozwiniecia. Wbrew pozorom nie jest to zty pomyst, gdyz wiele zdolnosci z tej samej
kategorii jest ze sobg powigzanych, oferujgc cenne bonusy do odblokowanych wczesniej pozycji.
Obranie takiego wariantu zachowania moze niestety wymusi¢ koniecznos$¢ czestszego uzywania
jednorazowych zwojoéw, zwlaszcza jezeli napotka sie potwora wyjatkowo odpornego na wybrany
rodzaj czaréw.

Niezaleznie od obranej $ciezki dziatania warto przeznaczy¢ kilka punktéow na rozwéj umiejetnosci w
walce wrecz lub w walce dystansowej, dzieki czemu po wyczerpaniu many czy zuzyciu wszystkich
zwojoéw mag nie bedzie catkowicie bezbronny.

O czym warto pamietac?

W przeciwienstwie do wojownika, ktéry musi dba¢ o staty dostep do mikstur wytrzymatosci, w
przypadku maga bardzo istotnym czynnikiem jest dysponowanie odpowiednio duzymi zapasami
mikstur many oraz innych eliksirow, ktére potrafia podnies¢ jego mozliwosci ofensywne i
defensywne. Nie zapomnij tez o mozliwoséci nabywania zwojéw jednorazowego uzytku, dzieki
czemu uzyskasz dostep do zakle¢ standardowo niedostepnych w danym momencie.

Decydujac sie na wyposazenie maga warto skupi¢ sie na najlzejszych pancerzach i innych
elementach stworzonych z myslg o tej klasie. Oznacza to oczywiscie, iz mag bedzie zdecydowanie
mniej odpomy na ataki wrogéw od dwdch pozostatych klas, ale zdecydowanie zwiekszone zostang
za to jego umiejetnosci magiczne. Podobnie jak w przypadku klasy tucznika, warto mie¢ na
wyposazeniu rune przyspieszajgcg ruchy bohatera, dzieki czemu w sytuacji odniesienia powaznych
obrazen czy wyczerpania zapasow magicznych mikstur bedzie mozna szybko i fatwo wycofa¢ sie z
pola bitwy.
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Ogoélne wskazowki
Wyposazenie bohatera

Na wyposazenie sterowanej postaci sklada sie kilka réznych elementéw. Warto ozywiscie dbac o to
zeby w danym momencie dysponowac najlepszymi dostepnymi obiektami, przy czym dwa z nich
odgrywaja zdecydowanie wieksza role - pancerz i bron. Przy wyborze pancerza warto sie
oczywiscie kierowac¢ potrzebami obranej klasy postaci. Logiczne jest wiec, ze wojownik powinien
zaklada¢ najciezsze zbroje, a mag lekkie szaty podnoszgce jego magiczne umiejetnosci. Jesli zas
chodzi o bron, kazda z klas ma tu swoje odrebne preferencje, ktére szerzej omoéwione zostaty we
wczedniejszej czesci tego rozdziatu.

Wiekszo$¢ nowych elementdéw wyposazenia bedziesz odnajdywat bezposrednio w trakcie gry.
Zdecydowanie radze doktadnie bada¢ wszystkie odwiedzane lokacje, rozgladajac sie za ciatami
pokonanych przeciwnikow i wszelakiej masci skrzyniami. W szczegdlnosci warto tu zwrdci¢ uwage
na zamkniete skrzynie, w ktérych zazwyczaj skrywane sa cenniejsze skarby (bedziesz je modgt
otwiera¢ dopiero po otrzymaniu wytrychow od Diega w Miescie Stewark). Bardzo wskazane jest
réowniez pozyskiwanie planéw, z pomocg ktérych mozliwe jest tworzenie nowych przedmiotéw. Co
ciekawe, niektdére plany sa kilkupoziomowe, tj. w celu uzyskania przedmiotu z najwyzszego
poziomu do jego produkcji trzeba wykorzysta¢ obiekt pozyskany z nizszego poziomu. Przedmioty
takie s naturalnie znacznie lepsze, tak wiec trudy skompletowania wszystkich sktadnikdéw sg
nalezycie wynagradzane. Nie polecam natomiast nabywaé elementdw wyposazenia od handlarzy,
gdyz zazwyczaj nie majg oni nic szczegblnego w ofercie. Pozyskiwane ze sprzedazy doébr zloto
lepiej jest przeznacza¢ wtasnie na plany, jak réwniez na receptury i réznego rodzaju eliksiry.

Awansowanie na wyzszy poziomy doswiadczenia

Gtowny bohater w Arcanii moze awansowa¢ maksymalnie na 30 poziom doswiadczenia, przy zym
juz w okolicach 15-20 poziomu dysponuje sie najlepszymi zdolno$ciami zarezerwowanymi dla danej
klasy postaci. W celu zagwarantowania sobie zdobycia wymaganej liczby punktéow doswiadczenia
do awansu na 30 poziom radze bardzo starannie bada¢ wszystkie obszary sSwiata, zabijajac
zamieszkiwane przez nie potwory. Nie musze tez chyba wspominac o koniecznosci rozwigzywania
questoéw, takze tych pobocznych, za ktére przewaznie dostaje sie duzo punktéw doswiadczenia.

Mieszanie klas postaci

Nic nie stoi ozywiscie na przeszkodzie zeby mieszaé ze sobg klasy postaci, tworzac bardziej
uniwersalng postac. Jezeli nie zamierzasz specjalizowac¢ sie w tylko jednej dziedzinie to warto
przede wszystkim zainteresowac sie dwoma ponizszymi kombinacjami:

1) wojownikiem z lekkg domieszkg tucznika - zdolnosci tucznika przydadza sie na poczatku kazdej
walki, pomagajqc juz na starcie przechyli¢ nieco szale zwyciestwa na swojg strone.

2) magiem z lekkg domieszka wojownika — zdolnosci wojownika przydadzg sie w tych sytuacjach, w
ktdrych mag zmuszony zostanie do wyeliminowania kogo$ na krétkim dystansie lub gdy nagle
skonczg mu sie zapasy many i/lub magicznych zwojdw.
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