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UPADEK SETARRIF

Wprowadzenie

W poradniku do Arcania: Upadek Setarrif znajdziecie charakterystyki trzech klas postaci z ktorych
mozemy stworzy¢ nowego bohatera oraz opis przejscia gry, na ktéry sktada sie ponad 20 zadan
obowigzkowych i opcjonalnych. Cato$¢ wzbogacajg mapy obszaréw, obrazki oraz filmy pokazujace
starcia z trudniejszymi przeciwnikami. Przed przystgpieniem do rozgrywki mozna zaimportowac
posta¢ z podstawowej wersji gry lub stworzy¢ nowag zaczynajac zabawe na 28 poziomie
doswiadczenia. Dodatek oferuje trzy klasy postaci: wojownika, maga i towce.

W poradniku zastosowano nastepujace oznaczenia: kolor zielony odnosi sie do postaci, czerwony
do przeciwnikdw, niebieskim zaznaczono lokacje, natomiast wazne
przedmioty.

Michat ,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Postacie

Jesli nie chcesz importowaé postaci z podstawowej wersji gry mozesz rozpocza¢ przygode jednym z
trzech dostepnych bohateréw. Kazdy z nich jest na 28 poziomie doswiadczenia. Ponizej znajdziecie
ich startowe statystyki oraz krétkie charakterystyki.

Wojownik

Wojownik

Wojownik to swietny wybdr dla graczy preferujacych walke wrecz. Posta¢ ta charakteryzuje sie
duza zywotnoscig oraz bardzo dobrymi umiejetnosciami postugiwania sie mieczem. Bohaterowie z
tej klasy radza sobie dos¢ stabo z bronig dystansowg i czarami.

Poczatkowe statystyki:
- wytrzymatosé: 372

- zycie: 579

- mana: 244

Rozwiniete umiejetnosci:

Duch walki !fa l :
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Ltowca
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towca to klasa stworzona z myslg o graczach preferujacych starcia na odlegtos¢. Bohaterowie z tej
klasy mogq atakowac przeciwnikdw z zaskoczenia zadajac im ogromne obrazenia. O ile tukiem i
kuszg towcy postugujq sie po mistrzowsku, o tyle walki przy uzyciu mieczy lub innych broni
bezposrednich nie sg ich mocng strona.

Poczatkowe statystyki:
- wytrzymatosé: 284

- zycie: 563

- mana: 434

Rozwiniete umiejetnosci:
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Mag

Magowie opierajg swojg site przede wszystkim na poteznych zakleciach, ktére sg w stanie szybko
zmies¢ z powierzchni ziemi catg grupe przeciwnikéw. Niestety w starciach bezposrednich sg bardzo
podatni na wrogie ataki.

Poczatkowe statystyki:
- wytrzymatosé: 244

- zycie: 294

- mana: 740

Rozwiniete umiejetnosci:
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Opis przejscia gry

W imieniu krola

1 - Wilbrecht

2 - Armin

3 - miejsce wystepowania wilkéw

4 - Ningal

czerwone kropki — wejscia do jaskin
Popidot nad Argaania

Jest to gtéwny quest zlecany zaraz na samym poczatku gry. Sktada sie on z kilku czesci (W imieniu
krdla, Za polami lawy, Cztery stare kamienie, Pod woda, Swigtynia Adanosa) prowadzacych
ostatecznie do finatu. Jednym stowem ukonczenie linii fabularnej powoduje, ze to zadanie zostaje
zaliczone.
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