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Do niniejszej gry dostepny jest rowniez poradnik, w
ktérym znajduje sie opis zadan (questéw).

Niniejszy atlas Swiata jest uzupetnieniem do gtéwnego poradnika do gry Alpha Protocol, stanowiac
bogaty zbiér wiedzy na temat tej produkcji i pomagajacy w poznaniu rzadzacych rozgrywka
zaleznosci. Catos¢ podzielona zostata na cztery zasadnicze czesci:

Pierwsza czesC¢ skupia sie w catosci na omoéwieniu procesu tworzenia oraz sukcesywnego
rozwijania wiasnej postaci. Rozdziat ten otwiera szczegdétowe omowienie dostepnych klas postaci
wraz z wyszczegolnieniem ich wad oraz zalet. W kolejnych sekcjach poswiecitem duzo uwagi
miedzy innymi doktadnemu przedstawieniu wszystkich umiejetnosci oraz perkow (talentow).

Drugi rozdziat zawiera mndstwo cennych porad dotyczacych réznych elementéw gry. Znajdujq sie
tu miedzy innymi wskazowki dotyczace wybierania rdéznych metod walki, uzywania dostepnych
typow uzbrojenia i dodatkowego wyposazenia, korzystania z pancerzy, likwidowania przeciwnikow
Czy rozwigzywania mini-gier.

Trzeci rozdziatl koncentruje sie wylgcznie na postaciach niezaleznych. Mozna w nim odnalez¢
przede wszystkim petne zestawienie waznych NPC-6w wraz z ich preferencjami odnosnie stylu
rozmowy. Oprdcz tego w tym rozdziale zawarto podpowiedzi miedzy innymi na temat nawigzywania
romanséw czy pozyskiwania akt wywiadowczych.

Ostatni czwarty rozdziat omawia wszystkie dostepne osiggniecia, doktadnie prezentujac sposoby
ich pozyskiwania. Wyzwania te podzielone zostaty na kilka gtéwnych kategorii tak by szybciej
mozna byto dotrze¢ do pozadanych wskazdéwek.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Kreacja i rozwoj postaci

Utworzenie nowej postaci
Dostepne klasy i réoznice pomiedzy klasami

Wyboru klasy postaci dokonuje sie na samym poczatku gry (po ustaleniu poziomu trudnosci
zabawy). Dostepnych jest szes$¢ gtéwnych klas:

zotnierz (Soldier)

agent (Field Agent)

specjalista od technologii (Tech Specialist)

wolny strzelec (Freelancer)

rekrut (Recruit)
- weteran (Veteran)

Szczego6towe omowienie kazdej z klas odnajdziesz w kolejnym podpunkcie atlasu. Dwie ponizsze
tabelki prezentujg natomiast réznice pomiedzy wszystkimi szescioma klasami.

Apgent History

Soldiar
Fiald Agant

Tech Spacialist

Frealancar Decorated for service in the armed forces, your commanding of ficer felt

———————— that generalinfantry was a waste of your potential, Your natural language
talent and quick wit caught the attention of a recrulter for an agency that

= doesn't officially exist.
Recruit

Vetaran

Wybor klasy postaci jest de facto ustaleniem przesztosci Michaela i wykonywanego przez niego do tej pory zawodu.
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TABELA 1
Legenda:

Dostepna - Kolumna ta informuje o tym czy dana klasa jest dostepna od samego poczatku gry czy
tez nie.

Umiejetnosci na starcie — Kolumna ta informuje o liczbie odblokowanych umiejetnosci w momencie
rozpoczynania gry dana klasa.

Wartos¢ umiejetnosci - Kolumna ta informuje o tym ile punktéow rozwoju wydanych zostato na
umiejetnosci lub ile z nich jest dostepnych do rozdysponowania. Umiejetnosci z réznych kategorii
wymagajg wydawania innej liczby punktow rozwoju. Dla przyktadu, kazda umiejetnoséc¢ z kategorii
Dziatan z ukrycia wymaga wydania szeséciu punktow rozwoju, a kazda umiejetno$¢ z kategorii
sabotazu - trzech punktéw rozwoju.

Liczba kategorii - Kolumna ta informuje o liczbie kategorii, w ktérych odblokowane sg juz na
starcie gry jakie$ umiejetnosci.

Sugerowane kategorie — Kolumna ta informuje o sugestiach gry odnosnie rozwijania konkretnych
kategorii umiejetnosci po wyborze danej klasy postaci.

KLASA DOSTEPNA UMIEJETNOS'CI WARTOSC LICZBA SUGEROWANE
NA STARCIE UMIEJETNOSCI KATEGORII KATEGORIE
Zotnierz tak 7 31 4 pistolety maszynowe
karabiny szturmowe
umiejetnosci techniczne
wytrzymatos¢
Agent tak 6 31 3 dziatania z ukrycia
pistolety
sztuki walki
Specjalista od tak 8 31 4 dziatania z ukrycia
technologii
shotguny
sabotaz
umiejetnosci techniczne
Wolny strzelec tak 0 31 0 -
Rekrut tak 0 0 0 -
Weteran nie 27 120 9 -
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TABELA 2

Tabela ta prezentuje doktadne informacje na temat liczby umiejetnosci z poszczegdlnych kategorii,
ktore sg od razu dostepne po wybraniu danej klasy.

Legenda:

DzU - kategoria umiejetnosci ,Dziatania z ukrycia”; Pi - kategoria umiejetnosci ,Pistolety”; PM -
kategoria umiejetnosci ,Pistolety maszynowe”; Sh - kategoria umiejetnosci ,Shotguny”; KS -
kategoria umiejetnosci ,Karabiny szturmowe”; Sa - kategoria umiejetnosci ,Sabotaz”; UT -
kategoria umiejetnosci ,Umiejetnosci techniczne”; Wy - kategoria umiejetnosci ,Wytrzymatoscé”;
SW - kategoria umiejetnosci ,,Sztuki walki”.

KLASA DzU Pi PM Sh KS Sa uT Wy SW
ZoMierz 0 0 2 0 2 0 1 2 0
Agent 3 1 0 0 0 0 0 0 2
Specjalista od technologii 1 0 0 2 0 3 2 0 0
Wolny strzelec 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Rekrut 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Weteran 3 3 3 3 3 3 3 3 3
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Szczegdétowe omowienie klas postaci
KLASA ZOLNIERZA (SOLDIER)
Dla kogo?

Wybranie zotnierza i podazanie zgodnie z sugestiami gry odnosnie rozwoju tej klasy w najwiekszym
stopniu przyblizy Alpha Protocol do klasycznej strzelaniny z widokiem z perspektywy trzeciej osoby.
Moze to tez uczyni¢ samg gre dos¢ tatwg, nawet przy wyborze normalnego poziomu trudnosci.
Bedzie to szczegdlnie widoczne jezeli zadbasz o maksymalne rozwiniecie kategorii zwigzanej z
obstugg karabindw maszynowych, co sprawi, ze wrogowie bedg dos¢ szybko gineli.
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Zotnierz $wietnie radzi sobie w bezposredniej walce z oddzialami wroga. Znacznie gorzej — gdy trzeba unika¢ wykrycia lub
zabijania niewinnych osdb.

Zalety tej klasy:
+ szybsze i prostsze eliminowanie jednostek wroga oraz wiekszosci bosséw
+ wieksza odpornos¢ na ataki wrogéw

+ prostsze walki z bossami

Wady tej klasy:

- koniecznos$¢ rozwigzywania probleméw metodami sitowymi

- koniecznos¢ polegania w gtéwnej mierze na broni palnej, a nie na gadzetach czy walce wrecz
- problemy w misjach, w ktorych zabijanie postronnych oséb jest niewskazane

Dobdr umiejetnosci:

Sugestie gry odnosnie rozwoju czterech kategorii umiejetnosci sg jak najbardziej stuszne. Ja
radzitbym w pierwszej kolejnosci rozwija¢ umiejetnosci z kategorii ,Karabiny szturmowe”, dazac
gtownie do zwiekszenia celnosci broni z tej grupy. Nie mozesz tez jednak zapomnie¢ o
umiejetnosciach z kategorii ,Wytrzymatos¢”, dzieki czemu Twoja postaé nie zginie szybko w
bezposredniej walce. Proponowane przez gre pistolety maszynowe powinny petni¢ role zastepczych
broni i dobrze byloby z nich korzysta¢ przede wszystkim do eliminowania grup stabszych
przeciwnikdéw.
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