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Wstep

Nieoficjalny poradnik do gry Alpha Protocol zawiera bardzo szczegdtowy opis przejécia wszystkich
pieciu operacji skfadajacych sie na kampanie dla pojedynczego gracza. W opisie uwzglednione
zostaty wszystkie réznice wynikajace z podejmowanych decyzji, co w wielu przypadkach moze miec
znaczacy wptyw na dalszy przebieg gry. Kofcowa cze$¢ poradnika szczegétowo omawia trzy gtéwne
zakonczenia oraz podpowiada w jaki sposdb mozna do nich dotrze¢.

Do poradnika dotaczone zostaty mapy poszczegdlnych lokacji, dzieki ktérym mozna w prostszy
sposéb odnajdywaé konkretne osoby, przedmioty czy wazne miejsca. Zastosowane tu zostaty
nastepujgce oznaczenia:

(M1, 1) - Opis przejscia odwotuje sie do miejsca o numerze 1 znajdujgcego sie na mapce o
numerze 1. Jezeli do danej misji dotaczonych jest wiecej mapek to sg one rozréznione kolejnymi
literami alfabetu - M1A, M1B itd.

Kolor czerwony uzyty zostat do oznaczenia potencjalnych zagrozen. K oznacza miejsca
wystepowania kamer bezpieczenstwa, a S miejsca wystepowania wiez snajperskich, stacjonarnych
dziat maszynowych oraz automatycznych wiezyczek obronnych.

Kolor niebieski uzyty zostat do oznaczenia miejsc wystepowania szczegdlnie cennych sekretdw,
ktorymi zazwyczaj sa upgrade’y. Ponadto w opisie przejscia podana jest doktadna nazwa
odnajdywanego przedmiotu.

Kolor zielony w pofaczeniu z symbolem dolara uzyty zostat do oznaczenia miejsc odnajdywania
pieniedzy. W zaleznosci od sytuacji moze to by¢ zarédwno tatwo dostepna torba jak i skarb ukryty
wewnatrz sejfu.

Kolor uzyty zostat do oznaczenia pozostatych waznych miejsc. Kolejne cyfry to
miejsca odnajdywania miedzy innymi aktywnych stanowisk komputerowych czy nowych danych
wywiadowczych. Litera P oznacza z kolei miejsca odnajdywania punktow pierwszej pomocy.

Jacek ,,Stranger” Halas
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MAPA:

Alpha Protocol (M1)
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WYDOSTANIE SIE Z CELI:

Wstan z tézka, przetestuj klawisze odpowiedzialne za poruszanie postacig i zaczekaj az zadzwoni
telefon. Podejdz do PDA (M1, 1) i wcisnij SPACJE by porozmawiacé z Ming Tang. W trakcie rozmowy
bedziesz modgt zadecydowa¢ w jaki sposdb chcesz uciec z pomieszczenia, w ktérym byles
przetrzymywany. Mozliwe warianty zostaty opisane ponizej:

Wariant 1 — zasadzka (Ambush)

Jest to rozwigzanie charakterystyczne dla stylu agresywnego.
Michael poprosi Mine o $wiadome wszczecie alarmu. Musisz
zaczekac az do pomieszczenia whiegnie straznik i sie z nim

rozprawic.
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Wariant 2 — improwizacja (Improvise)

Jest to rozwigzanie charakterystyczne dla stylu ukfadnego.
Po zakonczeniu rozmowy musisz podej$¢ do gasnicy i
wcisng¢ klawisz akgji, dzieki czemu Michael rozbije szybe.
Zaczekaj na pojawienie sie straznika i go zneutralizuj.

L o

Wariant 3 — odwrocenie uwagi (Distraction)

framitlss medi = s St Jest to rozwigzanie charakterystyczne dla stylu
profesjonalnego. Zaczekaj az Mina otworzy drzwi i przejdz do
sasiedniego pomieszczenia. Smiato ruszaj dalej. Straznika
patrolujacego kolejny korytarz mozesz w tatwy sposob
zaskoczy¢.

Wariant 4 — zignorowanie Miny (Ignore)

Wybdr tego wariantu oznacza konieczno$¢ powtorzenia
czynnosci z wariantu drugiego. Musisz wiec skorzystac z
gasnicy w celu rozbicia szyby i rozprawic sie z wartownikiem,
ktdry sie tu wkrdtce pojawi.
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ZDOBYCIE BRONI:

[Space H.r; Daacthvate Alarm

W zaleznosci od wybranego wariantu alarm moze juz teraz by¢ aktywny lub zataczy sie w
momencie wejscia do kolejnego pomieszczenia. Podejdz do panelu kontrolnego znajdujacego sie na
lewej $cianie (M1, 2) i wejdz z nim w interakcje, co zainicjuje mini-gre.

Clip thi i cuilti In ordier,

Zalozenia tej mini-gry sg bardzo proste. Musisz mianowicie zaciska¢ obwody we witasciwej
kolejnosci. Zawsze zacznij od odnalezienia obwodu numer 1 i przesledz krotki labirynt by ustali¢
ktory zacisk z dolnego rzedu nalezy wybraé. Powtdrz to z kolejnymi obwodami. W tym przypadku
sq to w sumie cztery obwody, ale w kolejnych mini-grach tego typu moze ich by¢ nawet dwukrotnie
wiecej. Z wykonaniem mini-gry musisz oczywiscie zdazy¢ przed uptywem czasu, a ponadto
popetnienie btedu doprowadzi do skrdcenia przydzielonego odgdrnie limitu.
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