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Dlaczego Python?
Podobny, ale inny

Python rozpoczyna liczenie od zera, co powinno brzmie¢ znajomo.

W rzeczywistosci Python ma wiele wsp6lnego z innymi jezykami programowania. Istniejg

w nim zmienne, petle, instrukcje warunkowe, funkcje i tym podobne. W tym, pierwszym
rozdziale, zabierzemy Cie na wycieczke, o dos¢ ogdlnym charakterze, po samych podstawach
Pythona, prezentujac ten jezyk bez zbytniego zagtebiania sie w szczegdty. Dowiesz sie, jak
tworzy¢ i uruchamiac kod w notatnikach Jupyter Notebook (dziatajacych bezposrednio

w edytorze VS Code). Zobaczysz, jak wiele funkcji programistycznych, ktore mozesz wykorzystaé
do wykonywania zadan, jest wbudowanych w Pythona. Dowiesz sie réwniez, ze cho¢ Python
wspdtdzieli wiele koncepcji z innymi jezykami programowania, sposéb, w jaki przejawiaja sie one
w kodzie Pythona, moze by¢, no céz, inny. Nie zrozum tego Zle: méwimy tu o odmiennosci

w dobrym, a nie zfym sensie. Czytaj dalej, aby dowiedziec sie wiece;j.

Przygotowania do wykonywania kodu 7
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WprowadZmy troche kodu do edytora notatnika 9
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W Pythonie piszesz tylko kod, ktorego potrzebujesz 34
Kiedy juz myS$lates, ze to koniec... 39
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Laczynamy

Wskakujemy!

Najlepszym sposobem na nauke nowego jezyka jest napisanie kodu.

A jesli zamierzasz napisac jakis kod, bedziesz potrzebowa¢ prawdziwego problemu do
rozwigzania. Na szczedcie mamy taki. W tym rozdziale rozpoczniesz swojg przygode z tworzeniem
aplikacji w Pythonie od poznania naszego przyjaznego znajomego z sgsiedztwa — trenera
ptywania. Zaczniesz od tancuchdéw znakéw w Pythonie, uczac sie, jak nimi manipulowac,
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jednoczesnie caly czas bedziesz pracowac nad rozwigzaniem problemu trenera. Dodatkowo

przyjrzysz sie dokfadniej takze wbudowanej strukturze danych Pythona — liScie, dowiesz sie,

jak dziatajg zmienne, i nauczysz sie tak czyta¢ komunikaty o btedach generowane przez

Pythona, zeby nie zwariowa¢, a wszystko w ramach prac nad rozwigzaniem prawdziwego
problemu z uzyciem prawdziwego kodu Pythona. A zatem... wskakujemy (i to na gfowkel)...

Jak trener pracowat do tej pory?
Trener potrzebuje lepszego stopera

Plik i arkusz kalkulacyjny sa ze soba ,,powigzane”

Nasze pierwsze zadanie: wyodrebni¢ dane z nazwy pliku

Lancuch znakéw to obiekt majacy atrybuty
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Zadanie nr 1 zostato wykonane!
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Listy liczb

Przetwarzanie danych z list

Im wiecej kodu piszesz, tym lepszy si¢ stajesz. To takie proste.

W tym rozdziale bedziemy kontynuowaé pisanie kodu w Pythonie, aby poméc trenerowi.

Dowiesz sie w nim, jak odczytywac dane z plikéw dostarczonych przez trenera, wczytujac

ich poszczegdlne wiersze do listy, jednej z najpotezniejszych wbudowanych struktur danych
Pythona. Oprécz tworzenia list na podstawie danych z pliku nauczysz sie takze tworzy¢ listy od
podstaw i dynamicznie je powieksza¢ w zaleznosci od potrzeb. Bedziesz takze przetwarzac
listy przy uzyciu jednej z najpopularniejszych konstrukgji Pythona do wielokrotnego powtarzania
operacji: petli for. Zajmiesz sie takze konwertowaniem wartosci z jednego formatu danych na
inny, a nawet poznasz swojego nowego najlepszego przyjaciela. Napites sie juz kawy i zjadtes
ciasto, wiec czas zakasac rekawy i wréci¢ do pracy.

Zadanie nr 2: przetworzenie danych z pliku

Zr6b sobie kopie danych trenera

Wbudowana funkcja open operuje na plikach
Stosowanie with do otwierania (i zamykania) pliku
Zmienne sg tworzone dynamicznie, wedle potrzeb
Tym, o co nam naprawde chodzi, sq dane z pliku

Juz mamy dane plywakoéw z pliku

Kolejne czynno$ci wygladaja znajomo

Wiedza z poprzedniego rozdziatu zaczyna przynosi¢ korzysci
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Idziemy do przodu, robigc wielkie postepy!
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Wyswietlenie listy metod listy

Nadszedt czas, by obliczy¢ $rednig

Konwersja $redniej na format tancucha z czasem
Pora zebrac¢ wszystko w cato$é

Zadanie nr 2 jest (w konicu) gotowe!
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obiekt

obiekt

obiekt

obiekt

obiekt

Lista

Lista plikéw

Funkcje, moduty i pliki

Twéj kod nie moze wiecznie zyé w notatniku. Chce byé wolny.
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A jesli chodzi o uwolnienie kodu i udostepnianie go innym, pierwszym krokiem jest
wspominana juz wczesniej funkcja, a tuz za nig modut, ktéry pozwala organizowac

i udostepniac kod. W tym rozdziale utworzysz funkcje bezposrednio na podstawie kodu,
ktory juz napisates, oraz modut, ktéry bedzie mozna udostepniac. Zaraz potem
zastosujesz swoj modut w pracach nad przetwarzaniem danych trenera, w ktorych
wykorzystasz dodatkowo petle for, instrukcje if, warunki i kolejne funkcje z biblioteki
standardowej Pythona (PSL). Dowiesz sie takze, jak komentowac swoje funkcje

(co zawsze jest godne polecenia). Jest wiele do zrobienia, wiec do dziefa!

Juz masz wiekszo$¢ potrzebnego kodu

Jak utworzy¢ funkcje w Pythonie?

Zapisuj swdj kod tak czesto, jak masz ochote
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Kod dla trenera zaczyna nabieraé ksztattu
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Sformatowane literaty tafcuchowe
Tworz wykresy na podstawie danych

Czasami to najprostsze metody pozwalajg wykona¢ zadanie.

W tym rozdziale zajmiemy sie w koncu tworzeniem wykreséw stupkowych dla trenera. Zrobimy
to, uzywajac wytacznie tancuchéw znakéw. Juz wiesz, ze tancuchy znakéw w Pythonie s3 petne
wbudowanych dobroci, a sformatowane literaty tancuchowe Pythona, znane réwniez
jako f-aricuchy, zwiekszaja jeszcze te mozliwosci w dos¢ zgrabny sposéb. Moze sie wydawac
dziwne, ze proponujemy tworzenie wykreséw stupkowych przy uzyciu tekstu, ale jak zaraz sie
przekonasz, nie jest to tak absurdalne, jak mogtoby sie wydawac. Po drodze uzyjesz Pythona
do tworzenia plikéw, a takze uruchomisz przegladarke internetowg za pomoca zaledwie kilku
wierszy kodu. A pod koniec rozdziatu zyczenie trenera zostanie spetnione: wykresy stupkowe
beda automatycznie generowane na podstawie danych z zarejestrowanymi czasami
ptywania. Zatem: do dzieta!

Tworzymy prosty wykres stupkowy przy uzyciu HTML-a i SVG 174

Przechodzimy od prostego wykresu do wykresu dla trenera 177
Konstruujemy potrzebne tancuchy z HTML-em w kodzie 178
Konkatenacja tafnicuchéw znakéw nie jest skalowalna 181
F-tancuchy sg bardzo popularng mozliwo$cia Pythona 186
Dzieki uzyciu f-tancuchéw generowanie kodu SVG jest proste! 187
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’ jest bezbolesne 200
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Wszystko idzie doskonale... 213
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Grunt fo organizacja
Decyzje dotyczqce struktur danych

Twoj kod musi gdzies umiesci¢ swoje dane w pamigci.
A jesli chodzi o organizowanie danych gdzies... w pamieci, wybor struktury danych

do uzycia moze by¢ krytyczny i czesto stanowi réznice miedzy niechlujnym rozwigzaniem,
ktore dziata, a eleganckim rozwigzaniem, ktére dziata dobrze. W tym rozdziale poznasz
kolejng z wbudowanych struktur danych Pythona — stownik, ktéry jest czesto taczony

z wszechobecng listg w celu tworzenia ztozonych struktur danych. Trener potrzebuje
tatwego sposobu na wybranie danych dowolnego ptywaka, a kiedy umiescimy dane trenera
w stowniku, wyszukiwanie stanie sie dziecinnie proste!

klucz#4
Klucz#1
Klucz#3
klucz#t2
Stownik

Pobierzmy liste imion ptywakow

Lista-zbiér-lista — sztuczka usuwajaca powtérzenia
Trener dysponuje juz listg imion

Mata zmiana robi ,,wielka” réznice

Kazda krotka jest unikatowa

Bardzo szybkie wyszukiwanie z uzyciem stownikéw

Stowniki to magazyny par klucz-wartoS$¢ utatwiajace
wyszukiwanie

Anatomia tworzenia stownika

Stowniki sg zoptymalizowane pod katem szybko$ci
wyszukiwania

WyS$wietlanie catego stownika
Modut pprint wySwietla dane w atrakcyjny sposéb
Twoj stownik list jest tatwy do przetwarzania

Wszystko zaczyna do siebie pasowaé
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Tworzenie aplikacii infernetowej
Pisanie aplikacji internetowych

Zapytaj dziesieciu programistow, ktérego frameworka uzyé¢...

...i prawdopodobnie otrzymasz jedenascie sprzecznych odpowiedzi! Jesdli chodzi o tworzenie
stron WWW, Python nie jest pozbawiony mozliwosci wyboru technologii, z ktérych kazda ma
lojalng i wspierajacg spotecznosé programistow. W tym rozdziale zajmiemy sie tworzeniem
stron WWW i btyskawicznie przygotujemy aplikacje internetowa dla trenera, ktéra bedzie
wyswietla¢ wykresy stupkowe na podstawie danych dowolnego ptywaka. Po drodze dowiesz sie,
jak korzysta¢ z szablonéw HTML, funkcji dekoratorow, metod HTTP get i set i nie tylko.
Nie ma czasu do stracenia: trener chce pochwali¢ sie swoim nowym systemem. Do dzieta!

Instalujemy Flaska z PyPI 249
Przygotuj katalog aplikacji 250
Podczas pracy z kodem mamy rézne mozliwo$ci 253
Anatomia minimalnej aplikacji Flaska 255
Budujemy aplikacje internetowg kawalek po kawatku 262
O co chodzi z tym NameError? 267
Flask udostepnia wbudowang obstuge sesji 269
Do obstugi sesji Flask uzywa stownika 270
Wprowadzenie w kodzie ,lepszej poprawki” 273
Tworzenie szablonéw Jinja2 oszczedza czas 279
Rozszerz szablon base.html, by utworzy¢ wiecej stron 281
Dynamiczne tworzenie listy rozwijanej 284
Musimy w jaki$§ sposob przetworzy¢ dane formularza 289
Dane z formularza sa dostepne jako stownik 290
Funkcje obstuguja domy$lne warto$ci parametréow 295
Domy$lne warto$ci parametréw sg opcjonalne 296
Koficowa wersja kodu, strona 1. z 2 297
Koficowa wersja kodu, strona 2. z 2 298
Jak na pierwszg aplikacje internetowa wyglada to dobrze 300
System dla trenera jest gotowy do uzycia 301
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Wdrazanie
Uruchamiaj swoj kod gdziekolwiek

Uruchomienie kodu na wtasnym komputerze to jedno...

Tym, czego naprawde chcesz, jest wdrozenie swojego kodu tak, aby uzytkownicy mogli go
tatwo uruchamiac. A jesli mozesz to zrobi¢ bez wiekszego zamieszania, tym lepiej. W tym
rozdziale dokonczysz aplikacje internetowa trenera, dodajac do niej troche stylu, a nastepnie
wdrozysz j3 w chmurze. Nie mysl jednak, Ze jest to co$, co zwieksza ztozonos¢ do 11 —
nic takiego sie nie dzieje. W poprzedniej edycji tej ksigzki chwalono sie, Ze wdrozenie zajmuje
,okoto 10 minut”, i nadal jest to szybka robota... chociaz w tym rozdziale wdrozysz swoja
aplikacje internetowg w 10 krokach. Chmura juz czeka, by hostowac aplikacje internetowa
trenera. A zatem wdrazamy!

Weciaz co$§ wydaje sie nie w porzadku 311
Jinja2 wykonuje kod zapisany pomiedzy {{ i }} 316
Dziesie¢ krokéw wdrazania aplikacji w chmurze 318
Konto dla poczatkujacych to wszystko, czego Ci trzeba 319
Nic Cie nie powstrzyma przed natychmiastowym rozpoczeciem... 320
W razie watpliwoSci pozostan przy ustawieniach domy$lnych 321
Wygenerowana aplikacja nie robi wiele 322
Wdrazanie aplikacji w serwisie PythonAnywhere 323
Rozpakuj swé6j kod z poziomu konsoli 324
Skonfiguruj karte Web, aby wskazywata na Twaj kod 325
Zmodyfikuj plik WSGI swojej aplikacji 326
Twoja aplikacja dziatajaca w chmurze jest gotowa! 330
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Praca z HTMI-em
Webscraping

W idealnym swiecie fatwo bytoby uzyska¢ dostep

do wszystkich potrzebnych danych.

Niestety w rzeczywistosci rzadko kiedy tak sie dzieje. Przyktad: dane sg publikowane w sieci.
Dane osadzone w kodzie HTML sg przeznaczone do wyswietlania przez przegladarki
internetowe i odczytywania przez ludzi. Ale co, jesli musisz przetwarza¢ dane osadzone na
stronach WWW za pomocg kodu? Nie masz szczedcia? Coz, na szczeScie Python jest w pewnym
sensie gwiazda, jesli chodzi o webscraping, czyli pobieranie danych ze stron WWW, a w tym
rozdziale dowiesz sie, jak to robi¢. Dowiesz sie rowniez, jak analizowac te strony HTML,

aby wyodrebni¢ z nich uzyteczne dane. Po drodze spotkasz wycinki i zupe. Ale nie martw sie,
to wcigz jest Python. Rusz gtowg, a nie Gotowanie. Rusz gtowq...

Trener potrzebuje wiecej danych 334
Przed pozyskaniem danych ze stron WWW musisz je poznaé 336
Potrzebujemy planu dzialania 337
Przewodnik po scrapowaniu stron WWW krok po kroku 338
Czas na poznanie technologii parsowania HTML-a 340
Pobieramy nieprzetworzona strone HTML z Wikipedii 343
Poznaj dane, ktére chcesz scrapowaé 344
Wycinek mozna skopiowac z dowolnej sekwencji 346
Anatomia wycinkéw, 1. z 3 347
Anatomia wycinkéw, 2. z 3 348
Anatomia wycinkoéw, 3. z 3 349
Najwyzszy czas na nieco powazniejsze parsowanie HTML-a 354
Przeszukiwanie zupy w celu znalezienia interesujacych

nas znacznikow 355
Zwrocong zupe takze mozna przeszukiwac 356
Ktoéra tabela zawiera potrzebne dane? 359
Cztery duze tabele i cztery zestawy rekordéw Swiata 361
Czas zajac sie pobraniem faktycznych danych 362
Pobieramy dane ze wszystkich tabel, 1. z 2 366
Pobieramy dane ze wszystkich tabel, 2. z 2 367
Ta zagniezdzona petla jest podchwytliwa 370
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Praca z danymi
Manipulowanie danymi

Czasami nasze dane nie sg uporzagdkowane tak, jak powinny.

By¢ moze masz liste list, ale tak naprawde potrzebujesz stownika sfownikéw. A moze musisz
powigza¢ wartos¢ w jednej strukturze danych z wartoscig w innej strukturze danych, ale
wartosci te nie do konca do siebie pasuja. To takie frustrujgce. Nie martw sie: moc Pythona
jest dostepna i czeka, by Ci poméc. W tym rozdziale uzyjesz Pythona do manipulowania
danymi, aby zmieni¢ dane uzyskane pod koniec poprzedniego rozdziatu w co$ naprawde
uzytecznego. Zobaczysz, jak wykorzysta¢ stownik Pythona jako tablice przegladows (ang. lookup
table). W tym rozdziale wykorzystamy konwersje, integracje, aktualizacje, wdrozenia i wiele
wiecej. A na kofcu tego wszystkiego serwetkowa specyfikacja trenera stanie sie rzeczywistoscig.
Nie mozesz sie doczekac? My tez... zatem do dzieta!

Naginanie danych do naszej woli...

Teraz juz dysponujesz potrzebnymi danymi...
Skorzystaj z tego, co juz potrafisz...

Czy tu aby nie jest za duzo danych?
Odrzucenie danych sztafet

Teraz jeste$ juz gotow, by zaktualizowaé strone
z wykresami stupkowymi

Python posiada wbudowang biblioteke do obstugi JSON-a
JSON jest formatem tekstowym, ale niezbyt fadnym
Dochodzimy do integracji z aplikacjg internetowa
Wszystko, co trzeba: skopiuj i wklej...

Dodawanie rekordéw $wiata do wykresu stupkowego

Czy najnowsza wersja aplikacji internetowej jest gotowa?
Serwis PythonAnywhere zadba o to...

Musisz skopiowac takze sw6j kod pomocniczy

Przeélij aplikacje do serwisu PythonAnywhere

Poinstruuj serwis, by zaczal wykonywaé Twoj najnowszy kod
Przetestuj skrypt przed wdrozeniem go w chmurze

Niech zadanie bedzie wykonywane codziennie o 1:00 w nocy

Spis tresci
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Praca ze shoram ramkami danych
Dane tabelaryczne

Czasami wyglada to tak, jakby wszystkie dane $wiata chciaty

znalez¢ sie w tabeli.

Dane tabelaryczne sg wszedzie. Rekordy Swiata w ptywaniu z poprzedniego rozdziatu to

dane tabelaryczne. Jesli masz na tyle lat, Zeby pamietac ksigzki telefoniczne, to byly one
przyktadem danych tabelarycznych. Wyciagi bankowe, faktury, arkusze kalkulacyjne: zgadtes,
to wszystko sg wiasnie dane tabelaryczne. W tym krétkim rozdziale dowiesz sie nieco o jednej
z najpopularniejszych bibliotek do analizy danych tabelarycznych w Pythonie: bibliotece pandas.
To bedzie jedynie pobiezna prezentacja tego, co potrafi ta biblioteka, ale dowiesz sie z niej
wystarczajgco duzo, aby nauczyc sie wykorzystywac najczesciej uzywang strukture danych
pandas, ramke danych (ang. dataframe), gdy nastepnym razem bedziesz musiat przetwarzac
fragment danych tabelarycznych.

Ston w pomieszczeniu... a moze to panda? 408
Stownik stownikéw w pandas? 409
Zaczynamy zgodnie z przyjetymi konwencjami 410
Lista ramek danych 411
Wyb6r kolumn z ramki danych 412
Ramka danych na stownik, podejscie 1. 413
Usuwanie niepozgadanych danych z ramki danych 414
Negowanie wyrazen warunkowych w pandas 415
Ramka danych na stownik, podejscie 2. 416
Ramka danych na stownik, podejécie 3. 417
To jest kolejny stownik stownikéw 418
Polonizacja stownika rekordéw 419
Gdzie sg nasze dane? 420
Poréwnanie gazpacho i pandas 424
To byt jedynie btyskawiczny rzut oka... 430

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/pytrg3
https://helion.pl/rt/pytrg3

Spis tresci

Bazy danych

Organizujemy sie

Predzej czy pozniej pojawi si¢ koniecznos¢ zarzagdzania danymi aplikacji.
A kiedy trzeba bardziej odpowiednio zarzgdzaé danymi, Python (sam w sobie) moze nie
wystarczy¢. W takiej sytuacji bedziesz musiat siegna¢ po swoj ulubiony silnik bazy danych.
Aby wszystko byto... em, eh... tatwe do zarzqdzania, bedziemy korzystali z silnikéw baz
danych, ktére obstuguja niezawodny stary SQL. W tym rozdziale nie tylko utworzysz baze
danych, a nastepnie dodasz do niej kilka tabel, ale takze wstawisz dane do bazy danych,

wybierzesz i usuniesz je z niej, wykonujac wszystkie te zadania z poziomu kodu Pythona
za pomocg odpowiednich zapytan SQL

Odezwat sie do nas trener... 432

Planowanie poplaca... 435

Zadanie nr 1: okreSlenie struktury bazy danych 437

Struktura z chusteczek + dane 439

Instalowanie modutu DBcm z PyPI 440

Poczatki z DBcm i ze SQLite 441

DBcm Swietnie wspétdziata z instrukcjg ,,with” 442

Kod SQL zapisuj pomiedzy sekwencjami trzech cudzystowow 444

Nie wszystkie polecenia SQL zwracaja wyniki 446

Twoje tabele sg gotowe (a zadanie nr 1 jest wykonane) 451

Tobela times” Okreslanie listy plikow z wynikami ptywakow 452

ldentyfikator phynaka Zadanie nr 2: dodawanie danych do tabeli 453
Identybitator konkurencji Zachowaj bezpieczenstwo, uzywajac w SQL-u symboli

Zarcjestroany ez zastepczych Pythona 455

jw Powtorzmy ten proces dla tabeli konkurencji 470

T ifisu‘f'm Pozostaje juz jedynie tabela czasow... 474

Czasy sg zapisane w plikach ptywakow... 475

Narzedzie do aktualizacji bazy danych, 1. z 2 481

Narzedzie do aktualizacji bazy danych, 2. z 2 482

Zadanie nr 2 (w koncu) zostato wykonane 483
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Listy skfadane
Integracja z bazq danych

Po przygotowaniu tabel bazy danych nadszedt czas na integracje.

Twoja aplikacja internetowa moze zyska elastyczno$é wymagang przez trenera poprzez
wykorzystanie zestawéw danych zapisywanych w tabelach bazy danych, a w tym rozdziale
utworzysz modut narzedzi, ktéry pozwoli Twojej aplikacji internetowe] korzysta¢ z silnika
bazy danych. W niekonczacym sie dazeniu do robienia wiecej za pomoca mniejszej ilosci
kodu nauczysz sie czytac i pisac listy sktadane, ktore sg prawdziwg supermoca Pythona.
Bedziesz takze ponownie uzywac wielu fragmentéw juz istniejacego kodu na nowe

i interesujgce sposoby. Zatem zaczynajmy. Przed nami wiele pracy zwigzanej z integracja.

Wyprébujmy zapytania w nowym notatniku

Pie¢ wierszy kodu petli staje sie jednym

Podwdjne mambo bez podkreslen

Jedno zapytanie z gtowy, pozostaja trzy...

Dwa zapytania z glowy, pozostaja jeszcze dwa...
Ostatnie (zapytanie), cho¢ nie najmniej wazne...
Kod narzedzi danych, cze$¢ 1. z 2

Kod narzedzi danych, czes¢ 2. z 2

Juz niemal nadszed? czas na integracje bazy danych
Aktualizacja istniejacego kodu aplikacji internetowej
Zatem... o co chodzi z tym szablonem?

Zajmijmy sie wySwietleniem konkurencji

Pozostaje nam juz jedynie wySwietlenie wykresu
Przegladamy ostatni kod modutu klubplywacki.py
Poznaj szablon Jinja2 do generowania kodu SVG
Modut narzedzia_konwersji

list zip... ze co?!?

Integracja bazy danych z aplikacja zostata zakoficzona!

[sql for sgl in dir(zapytania) if not sql.startswith("__")]
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+
1 row in set (0.01 sec)

mysql> select count(*) from swimmers;

+
1 row in set (0.00 sec)

Spis

Kolejne wdrozenie
Ostatnie szlify

Po przygotowaniu tabel bazy danych nadszedt czas na integracje.

W tym, ostatnim rozdziale tej ksigzki dostosujesz aplikacje internetowg dla trenera do korzystania

z MariaDB jako serwera bazy danych, a nie, jak dotychczas, ze SQLite; oprocz tego zrobisz
wszystko, co konieczne, by wdrozy¢ najnowsza wersje aplikacji w serwisie PythonAnywhere.
W ten sposob trener uzyska dostep do systemu, ktéry obstuguje dowolng liczbe ptywakow
uczestniczacych w dowolnej liczbie sesji treningowych. W tym rozdziale nie znajdziesz wie
nowych informacji o programowaniu w Pythonie, poniewaz wiekszo$¢ czasu podwiecimy

na dostosowywanie istniejgcego kodu do korzystania z MariaDB i dziatania w serwisie
PythonAnywhere. Kod Pythona nigdy nie istnieje w izolacji: wchodzi w interakcje

ze Srodowiskiem, w ktorym dziata, i systemami, od ktorych zalezy.

Migracja do MariaDB

Przenoszenie danych trenera do MariaDB

Ponowne wykorzystanie tabel, 1. z 2

Wprowadz trzy zmiany w pliku schema.sql

Ponowne wykorzystanie tabel, 2. z 2

Sprawdz, czy tabele zostaly zdefiniowane poprawnie
Skopiowanie istniejacych danych do bazy MariaDB
Zadbaj o zgodno$¢ zapytan z MariaDB

Zmienié trzeba takze kod narzedzi bazy danych
Utworz baze danych w serwisie PythonAnywhere
Popraw stownik z informacjami do nawigzania polgczenia z bazg
Kopiowanie wszystkiego do chmury

Zaktualizuj swojg aplikacje, wgrywajac najnowszy kod
Jeszcze tylko kilka krokow...

Wypelnij swoja baze danych w chmurze danymi
Nadszed! czas na ,,Jazde probng” aplikacji w chmurze
Czy jest jaki$ problem z PythonAnywhere?

Trener jest naprawde szczeSliwy!

mysql> select count(*) from times;

+
1 row in set (0.02 sec)
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Dodatek. Pozostatosci

Dziesi¢¢ najwazniejszych zagadnien,

o ktorych nie napisalismy

Gieboko wierzymy, ze bardzo wazne jest wiedzie¢, kiedy skonczy¢.

Zwtaszcza gdy autor pochodzi z Irlandii, narodu styngcego z oséb, ktdre nie do korica wiedza,
kiedy przesta¢ moéwi¢ (&) A my uwielbiamy rozmawiac o Pythonie, naszym ulubionym jezyku
programowania. W tym ,Dodatku” przedstawiamy dziesie¢ najwazniejszych zagadnien,

o ktérych z radoicig bysmy Ci opowiedzieli, gdybysmy mieli do dyspozycji kolejnych czterysta
stron. S3 tu informacje o klasach, obstudze wyjatkéw, testowaniu, morsie (serio? o morsie?
tak: o morsie), instrukcjach switch, dekoratorach, menedzerach kontekstu, wspétbieznosci,
podpowiedziach typdw, Srodowiskach wirtualnych i narzedziach dla programistow.

Jak powiedzielismy, zawsze jest jeszcze wiecej do omdwienia. Zatem $miato, przewrd¢ kartke

i ciesz sie kolejnymi kilkunastoma stronami!

1. Klasy 576
2. Wyjatki 579
3. Testowanie 580
4. Wyrazenie przypisania S81
S. Gdzie jest switch? Jaki switch? 582
6. Zaawansowane mozliwosci jezyka 583
7. Wspo6ibieznosé 584
8. Podpowiedzi typow 585
9. Srodowiska wirtualne 586
10. Narzedzia 587
Skorowidz 589
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1. laczynamy

Wskakujemy!

Chodzcie! Woda
Jjest doskonata...

Najlepszym sposobem na nauke nowego jezyka jest napisanie kodu.

A jesli zamierzasz napisac jakis kod, bedziesz potrzebowa¢ prawdziwego problemu

do rozwigzania. Na szczeScie mamy taki. W tym rozdziale rozpoczniesz swojg przygode
z tworzeniem aplikacji w Pythonie od poznania naszego przyjaznego znajomego

z sgsiedztwa — trenera ptywania. Zaczniesz od tancuchéw znakéw w Pythonie, uczac
sie, jak nimi manipulowac¢, jednoczesnie caty czas bedziesz pracowac nad rozwigzaniem
problemu trenera. Dodatkowo przyjrzysz sie doktadniej takze wbudowanej strukturze
danych Pythona — liscie, dowiesz sie, jak dziataja zmienne i nauczysz sie tak czytac
komunikaty o btedach generowane przez Pythona, zeby nie zwariowa¢, a wszystko

w ramach prac nad rozwigzaniem prawdziwego problemu z uzyciem prawdziwego kodu
Pythona. A zatem... wskakujemy (i to na gtéwke!)...

41
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Poznajcie trenera

Czes¢. Powiedziano mi, ze jestes osoba, z ktéra
mozna porozmawiaé o kodowaniu. Obecnie zmagam

sie z moimi arkuszami kalkulacyjnymi i zastanawiam
sie, czy mégtby$ poméc mi zastapié je czyms, czego
uzywanie zajmuje mniej czasu? Nie moge zwiekszy¢
liczby cztonkéw mojego klubu ptywackiego, dopdki nie

rozwiaqze tego problemu...

To brzmi interesujaco.

W czasie Twojej pdZniejszej rozmowy z trenerem
zaczynaja ujawniaé sie niektére szczegoty...

Jedli chodzi o monitorowanie postepéw mtiodych
plywakéw, trener wszystko robi recznie. Podczas
sesji treningowej zapisuje czasy uzyskiwane przez
poszczegdlnych ptywakoéw na kartkach, a nastepnie
w domu recznie wpisuje czasy kazdego ptywaka

do swojego ulubionego arkusza kalkulacyjnego,

aby

przeprowadzi¢ prosta analize wynikow.

Na razie ta analiza jest nieskomplikowana. Czasy

z kazdej sesji treningowej sa uSredniane, a prosty
wykres stupkowy pozwala na szybkie wizualne
sprawdzenie wynik6w danego plywaka. Trener nie
obawia sie przyznaé do bycia komputerowym neofitg
i otwarcie mowi, ze jest o wiele lepszy w trenowaniu
mtodych ptywakéw niz ,,majstrowaniu przy arkuszach
kalkulacyjnych”.
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Zaczynamy

Jak trener pracowat do tej pory?

W tej chwili trener nie moze zwiekszy¢ liczby sportowcéw w swoim klubie
plywackim, poniewaz jego ,,koszty administracyjne” sa zbyt duze.

Aby zrozumieé, dlaczego tak sie dzieje, spdjrz na jeden z arkuszy kalkulacyjnych
trenera prezentujacy wyniki Darka, ktéry ma obecnie 12 lat, wiec ptywa w grupie
wiekowej ponizej 13 lat:

Tu wyéwietlane jest imi Lista czaséw
p&ywc)xlka, jego grupa wiekowa Z ostatniej sesji

oraz dystans i styl. /— treningowe;j .

A A | B C | D / | E | F | G | H | | | 1 | K | L
1|
2 |
3 |
4 |Darek Ponizej13lat 100 m motyl
Z— 01:27,95 Darek, ponizej 13 lat, 100 m motylkowym
7| 01:21,07 5
8 | 01:30,96 5
9_ 01:23,22 4
12 01:27,95 3
11_ 01:28,30 2
12 | N
13 | Sredni czas: 01:26,58
o 01:13,44 01:17,3|3 01:22,08 01:26,40 01:30,72 01:35 04
15 | /)‘
16
Tui . Prosty wykres |
u Jest wyliczany stupkowy pozwala
| wyswietlany trenerowi szybko
sredni czas. wskazaé najlepszy

wynik z danej sesji-

Na pierwszy rzut oka nie wyglada to Zle. Dopdki nie weZmie sie pod uwage,
ze po kazdej sesji treningowej trener ma do przygotowania ponad 60 takich
arkuszy kalkulacyjnych.

W klubie trenuje tylko 22 ptywakéw, ale poniewaz kazdy z nich moze ptywaé na
réznych dystansach i r6znymi stylami, tych 22 ptywakéw bardzo tatwo zamienia sie
w ponad 60 arkuszy kalkulacyjnych. Jest duzo recznej roboty z arkuszami.

Jak mozna sobie wyobrazi¢, caly ten proces jest bolesnie powolny...
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Styszates to tutaj pierwszy raz

Trener potrzebuje lepezego ctopera

Zanim zagtebimy sie w problem trenera, musimy znalezZ¢ lepszy sposéb rejestrowania
czas6w na sesjach treningowych, abySmy mieli tatwiejszy dostep do danych,

gdyz uzywanie do tego celu kartek po prostu nie wystarczy. Szybkie przeszukanie
najwiekszego na §wiecie sklepu internetowego pozwala znaleZ¢ nowe urzadzenie,
reklamowane jako inteligentny cyfrowy stoper podiqczony do internetu. Jak to bywa

z nazwami produktéw, jest to troche kwiecista nazwa, ale inteligentny stoper pozwala
trenerowi rejestrowac czasy zidentyfikowanego ptywaka, ktére sa nastepnie przesylane
do chmury jako plik CSV, zapisany z rozszerzeniem .txt (zeby bylo ciekawiej).

W ramach przyktadu ponizej przedstawiliSmy zawarto$¢ jednego z takich plikow,
zawierajacego dane pasujace do arkusza kalkulacyjnego Darka, pokazanego
na poprzedniej stronie:

lik danych

Nazwa pliku zawierd To jest f
ohy w VS Code.

imi waka, jego grupe :
m:fk::/é dystans | styl. wyswiet,

N\

Uwaga: jest to plik
tekStOWy, wiec czas
W?’g/qdan Jak liczby,
ale

2 nimi nie sq. S
taficuchami znakéw.

Z| Darek-13-100m-motyl.txt N%

1 1:27,95;1:21,07;1:30,96;1:23,22;1:27,95;1:28,30
2

Ten drugi wiersz zawsze
Jest pusty, wiec mozna go

bezpiecznie zignorowaé.

Poswiec chwile na uwazne przejrzenie

danych na tej stronie.

e W szczegolnosci zwrd¢ uwage na to, ze informacje
““‘aQa o plywaku sq umieszczone w nazwie pliku, podczas

gdy zawartosciq pliku jest lista czasow uzyskanych

przez danego plywaka. Obie te dane sq wazne

i muszq zostac¢ przetworzone.
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Zaczynamy

M3 nowy inteligentny stoper dla kazdego
ptywaka tworzy maty plik tekstowy. Musze
automatycznie przetworzy¢ kazdy taki plik,
wyodrebnié z niego dane ptywaka, a nastepnie

narysowaé wykres, ktory obechie tworze
recznie za pomocaq arkusza kalkulacyjnego.
Czy da sie to zrobic?

Coz... z pewnoscia mozemy sprobowac.

Jesli uda nam sie opracowaé sposéb przetwarzania
jednego pliku, mozemy go powtérzy¢ dla dowolnej
liczby podobnie sformatowanych plikéw.

Rodzi sie tylko pytanie: od czego zaczqc?

Trener uwielbia
swdj nowy stoper

i planuje uzywac go
podczas wszystkich
kolejnych sesji
treningowych.
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Co zrobi¢?

Rozmowa w bokeie

Marta: Okej, ludzie, zaproponujmy kilka sugestii, jak najlepiej
przetwarzaé pliki generowane przez stoper, abySmy mogli
wyodrebni¢ z niego potrzebne nam dane.

Jan: Mysle, ze to zadanie sktada sie z dwoch czesci, prawda?
Olek: Jak to?

Jan: C6z, po pierwsze, w nazwie pliku sg zapisane przydatne dane,
ktore nalezy przetworzy¢. Po drugie, w samym pliku znajduja sie
uzyskane czasy, ktére réwniez nalezy pobraé, przekonwertowaé

i przetworzy¢.

Marta: Co masz na mys$li, méwiac o ,,konwertowaniu”?
Olek: Ja tez chcialem o to zapytacé.

Jan: Sprawdzilem z trenerem i ,,1:27,95” oznacza jedng minute,

27 sekund i 95 setnych sekundy. Nalezy to wzig¢ pod uwage podczas
pracy z tymi warto$ciami, zwlaszcza przy obliczaniu $rednich.
Potrzebna jest wiec jaka$ konwersja warto$ci. Pamietaj tez,

ze dane w pliku sg zapisywane tekstowo.

Olek: Dodam zatem , konwersje” do listy rzeczy do zrobienia.

Marta: I zgaduje, ze nazwa pliku musi zosta¢ w jaki$ sposéb
podzielona na czesSci, abySmy uzyskali szczegétowe informacje
o ptywaku?

Jan: Tak. Nazwe pliku, ,,Darek-13-100m-motyl” mozna podzielié
W miejscach wystepowania znaku ,,-”, co da nam imie plywaka
Jan (Darek), jego grupe wiekowa (ponizej 13 lat), dystans (100 m)

i styl (motyl).

Marta

Olek: Oczywiscie zakiadajac, ze mozemy jako$ odczytaé nazwe pliku?
Jan: Czy to nie jest oczywiste?

Marta: Nie do konca, wiec nadal bedziemy musieli zadba¢ o to
w kodzie, chociaz jestem pewna, ze biblioteka standardowa Pythona
moze nam w tym pomoc.

Olek: To staje sie troche skomplikowane...
Jan: Nie, jesli zajmiemy sie tym krok po kroku.
Marta: Potrzebujemy tylko planu dziatania.

Olek: Jesli zamierzamy wykonac calg te prace w Pythonie,
bedziemy musieli sie jeszcze troche poduczyé.

Jan: Tak, oczywiscie. Ale zanim przystapimy do nauki, ustalmy,
co musimy zrobic.
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Z rozmowy na poprzedniej stronie wynika, ze na tym etapie zidentyfikowano dwa gtéwne zadania:
(1) wyodrebnienie danych z nazwy pliku i (2) przetworzenie danych z czasami plywania, zapisanych w pliku.

Wez oféwek i dla kazdego z tych zidentyfikowanych zadan zapisz ponizej, jakie czynnosci sg konieczne do jego
rozwigzania. Nasze odpowiedzi znajdziesz na nastepnej stronie.

o Wyodrebnij dane z nazwy pliku.

9 Przetworz dane zapisane w pliku.

— (dpowiedz znajdziesz na stronie 43.
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Podzadania

a0strz otowek

Rozwigzanie ze strony 47.
N

Z rozmowy na poprzedniej stronie wynika, ze na tym etapie zidentyfikowano dwa gtéwne zadania: (1) wyodrebnienie
danych z nazwy pliku i (2) przetworzenie danych z czasami ptywania, zapisanych w pliku.

Miate$ wzigc otdwek i dla kazdego z tych zidentyfikowanych zadan zapisac, jakie czynnosci sg konieczne do jego
rozwigzania. Oto co my wymyslilismy. A Tobie jak poszto?

0 Wyodrebnij dane z nazwy pliku.

a) Pobierz nazwe pliku.

b) Podziel nazwe pliku w miejscach wystqgpienia znaku ,-".

¢) Zapisz imie ptywaka, jego grupe wiekowq, dystans oraz styl

w zmiennych (by mozna ich byto uzywaé w dalszej czesci kodu).

9 Przetworz dane zapisane w pliku.

a) Odczytaj wiersze tekstu z pliku.

b) Zignoruj drugi wiersz tekstu.

c¢) Podziel pierwszy wiersz tekstu w miejscach wystqpienia znaku

“

.." w celu uzyskania listy czaséw.

d) Przeksztat¢ kazdy z czasow z formatu tekstowego

.minuty:sekundy, setnesek” na liczbe.

e) Oblicz sredniq wszystkich czaséw i skonwertuj jq na format

.minuty:sekundy,setnesek” (w celu wyswietlenia).

f) Wyswietl zmienne z zadania nr 1, a nastepnie liste czaséw

oraz obliczonq $redniq (z zadania nr 2)
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Plik i arkuez kalkulacyjny e3 ze cobg ,powigzane”

Zanim przejdziemy do zadania 1, po§wieé chwile na sprawdzenie, w jaki sposéb dane
umieszczone w nazwie pliku oraz dane w tym pliku zapisane odnosza sie do arkusza

kalkulacyjnego trenera:

Dane umieszczone W nazwie
pliku pojawiaja sie dwukrotnie
w arkuszu kalkulacyjnym
(jako nagtowki).

Dane z tresci pliku pojawiajq sie w a
kalkulacyjnym dwukr-otJnie: ‘rl'gz ; kolu:nljwlj’zzu
(ktora obstuguje obliczanie Sredhniej)

I ponownie na wykresie stupkowym (gdzie
wartosci czasu odpowiadajq dtugosci stupka).

@‘;k-i}mcm—motyl.txt

" 1<T1737,95;1:21,07;1:30,96;1:23,22;1:27,95;1:28, 30 J

2
;\'IAIB c D'/IEIFIGIH/I I S N S B
1\
2
3 |
#(|Darek  Ponizej13 lat @
3 e .
o | Darek, ponizej 13 lat, 100 m motylk@
7 6
B 5
— |
9 . ]
10 | )
1 5
— |
12 )
— - |
13 Sredni czas:
] 01:13,44 01:17,76 01:22,08 01:26,40 01:30,72 01:35,04
15|
16

jestes tutaj » 49

Kup ksigzke

Pole¢ ksiazke


https://helion.pl/rf/pytrg3
https://helion.pl/rt/pytrg3

Wszystko jest obiektem

Nacze pierweze zadanie: wyodrebnié dane z nazwy pliku

Na razie planujemy skoncentrowa¢ sie na jednym pliku, a konkretnie na pliku zawierajacym
dane dotyczace czasé6w Darka z grupy wiekowej ponizej 13 lat na dystansie 100 m
motylkiem.

Przypomnijmy, ze plik zawierajacy potrzebne dane nosi nazwe Darek-13-100m-motyl.txt.

Utworz zatem notatnik Jupytera o nazwie Darek.ipynb i zapisz go w swoim katalogu
Nauka. Sledz postepy w swoim notatniku, abySmy wspélnie realizowali zadanie nr 1.

Pamietaj: Aby utworzy¢ nowy notatnik w VS Code, nalezy wybra¢ z menu gtéwnego
opcje Plik, potem Nowy plik..., a nastepnie opcje Jupyter Notebook.

Wpisz to w pierwszej
f komdrce kodz. J

Utwérz nowa zmienna. ———> £ = "Darek-13-100m-motyl.txt"

Nie zapomnij

o nazwie ,fn", skrot < nzzc“/;ggc Kombinacji
od stéw file name = ~Shift+Entep”
_nazwa pliku”. < uch aby wykona¢ ‘kod
Jest to fancu Zapisany w komgrce
znakéw (to, Ze notatnika.
Operator przypisania (=) zapisuje jest on zapisany
lancucl;n znakow w Zmiennej fn'! w cudzys#owach,
Ten taficuch zawiera nazwe ﬁliktf to zapewne duza ,
(utworzonq przez stoper). wskazéwka, prawda: ).

W Pythonie wezyetko jeet obiektem

Podobnie jak w innych obiektowych jezykach programowania, takze w Pythonie obiekty
moga mie¢ atrybuty i/lub metody, ktére sa z nimi powigzane.

Nie oznacza to, ze aby uzywaé Pythona, musisz by¢ czarodziejem w programowaniu
obiektowym, nic bardziej mylnego.

Oznacza to natomiast, ze mozesz przyjac za pewnik, ze bez wzgledu na to, z czym
pracujesz w swoim kodzie, podwdjne mambo print dir zwrdci informacje o istniejacych
atrybutach i/lub metodach, jesli takie istnieja. Ma to znaczenie, gdy eksperymentujesz

z narzedziem REPL Pythona (co robisz w swoich notatnikach Jupytera). Czesto warto
zadawac sobie proste pytanie: Co znajduje sie w obiekcie fn i co moge z nim zrobic?,

na ktére odpowiedZ mozna znalezé, uzywajac jednego wiersza kodu:

. . Mozliwe, ze nie bedzie
print (d1 r (fn) ) W stanie powstrzyfnac’ ss; przed
tyr?, Zeby wstaé'i wykonaé
i . _j‘ maty taniec radosci.” Ids nq

catosé — nikt pie patrzy
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tancuch znakéw to obiekt majgey atrybuty

Wiesz juz, jak wyswietli¢ liste atrybutéw dowolnego obiektu za pomoca podwéjnego
mambo print dir, zobaczmy wiec, co pojawi sie po zapytaniu o zmienna fn:

ietaj 1 ¢ od $rodka na zewnqtrz:
taj, aby to wywotanie czytac o ¢ g )
;Cg?eliaz{:jem; nazwe interesujgcej nas zmiennej quyvbudowaneJ
funkcji ,dir", a nastepnie zwrécone przez hiq wyniki
przekazujemy do funkcji print”.

print(dir(fn))
[' _add__ ', "_class__ ', '__contains__ ", '__delattr_ ', '_dir_ ", ' _doc__ ', '_eq_"',
'__format__ "', '_ge ', '_getattribute_ ', '_ getitem_ ', '_ getnewargs_ ', '_gt_ "', '__hash_ "',
' dinit__ ', '_init_subclass__ ', '_iter_ "', ' _le ', ' _len_ "', '_1t_', ' _mod_ ", ' _mul__",
' ne_ ', ' _new_ "', ' reduce_ ', ' reduce ex_ ', ' _repr_ ', ' _rmod_ ', ' _rmul_ ",
' setattr_ ', '_sizeof ', ' _str ', ' _subclasshook_ ', 'capitalize’, 'casefold’, 'center’,
‘count’, 'encode', ‘endswith', 'expandtabs’, 'find', 'format', 'format_map', ‘index', 'isalnum’,
‘isalpha’, 'isascii', 'isdecimal', 'isdigit', 'isidentifier', ‘'islower', 'isnumeric’,
'isprintable’, ‘isspace', 'istitle', 'isupper', 'join', 'ljust’, 'lower’, 'lstrip’', 'maketrans’,
‘partition’, ‘removeprefix', 'removesuffix', 'replace’', 'rfind', 'rindex’, ‘rjust’', 'rpartition’,
‘rsplit’, 'rstrip’, ‘'split’, 'splitlines', 'startswith', 'strip', 'swapcase’, 'title', 'translate’,

"upper’, 'zfill'] (\

. iale

k wspomnielismy w rozdzga ) .
g:wieraf;qcym, na razie mozesz zignorowac
wszystkie te nazwy z podwojnym! ha

odkresleniami. Metodydob:eki:“g {_amfluc

6 jq si ize
kéw zaczynajaq sie od ,capiia

Tnlforiczq na ,),lzfiH". Jest ich duzo, prawda?

z ?ez;lhn/:cz(zego punktu widzenia uzycie funkcji
«Print” nie jest Konieczne, ale pozwala wyswietlié
te duzq liste atrybutéw w poziomie (co jest nieco
tatwiejsze do przetworzenia dla mézgu).

Daj cobie chwilke, by docenié to, na co teraz patrzyez

Jesli patrzysz na te dtuga liste atrybutéw i mys$lisz, Ze jest tu strasznie duzo
do nauczenia sie, to zastanéw sie nad tym: w taiicuchy znakéw jest wbudowanych
bardzo duzo funkcjonalno$ci, dla ktérych nie musisz pisa¢ kodu.

Nie istnieja

qtupie pytania

?Zauwaiylem, ze wyswietlajac tancuchy znakéw, Python uzywa apostrofow, podczas gdy w catym pokazanym
kodzie stosowane sg cudzystowy. Dlaczego tak jest?

8: To, ktdrego z tych zapisdw uzyjesz w swoim kodzie, zalezy od osobistych preferencji, ale mozesz zastosowa¢ dowolny z nich
(a takze mieszac je ze sobg). Po prostu my lubimy cudzystowy.
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Podwodjne podkreslenia

Relake

tylko o polowie jej zawartosci.

Nawet jesli zignoruje
podwd jne podkreslenia, i tak
jest to naprawde spora lista.

Czy musze zapamietaé ja cata?

Wywolanie print dir wyswietlito duzag liste, ale wystarczy mysle¢

Mozesz bezpiecznie zignorowal wszystkie metody, ktore zaczynaja sie i konczag dwoma znakami
podkredlenia, takie jak __add i ne_ .S3to ,magiczne metody” tego obiektu i majg swoje
przeznaczenie, ale jest zbyt wczednie, aby$ musiat sie martwic o to, co one robig i jak mozna ich uzywac. Zamiast tego
skoncentruj sie na pozostatych metodach z tej listy.

Nie istnieja

gtupie pytania

ﬂJeéli te metody z podwdéjnymi podkresleniami nie sa
wazne, dlaczego znajduja sie na liscie zwracanej przez
dir?

8: Nie chodzi o to, Ze nie sg wazne, chodzi raczej o to, ze na
tym etapie nie musisz przejmowac sie tym, co one robig. Zaufaj
nam — kiedy bedziesz chciat zrozumie¢, co robig metody z tymi
podwéjnymi podkresleniami, powiemy ci. Stowo skautal!

?Czy istnieje sposob, aby dowiedziec sie wiecej o tym,
co robi dana metoda?

8: Tak. Przypomnijmy; Ze w poprzednim rozdziale pokazalismy,
jak korzysta¢ z wbudowanej funkcji help. Wiecej na ten temat
dowiesz sie za chwile.

ﬂTroche to wszystko skomplikowane, ten caly cyrk
z podkresleniami w nazwach, prawda?

8: Tak, to prawda. Dlatego hardcorowi programisci Pythona,
uzywajacy anglojezycznego slangu, zamiast méwic ,podwojne
podkreslenia”, uzywaja skrétu angielskiego odpowiednika tych
stéw (,double underscore”) — ,dunder”. | tak, zamiast ,podwéjne
podkreslenie add podwdéjne podkreslenie” méwig ,dunder add”.
Jesli ustyszysz, ze kto§ méwi o metodzie ,dunder exit”, to tak
naprawde bedzie miat na mysli metode __exit . Ale hellot...
pisanie o ,dunderach” bytoby zbyt niepowazne nawet jak na TE
KSIAZKE!
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Sprébuj wykona¢ dwie metody tancuchéw znakow. Kazdy z wierszy kodu pokazanych ponizej
wprowadz do nowej, pustej komorki kodu w notatniku. Wykonaj kazda z nich, a nastepnie
zanotuj (w odpowiednim miejscu), co wedtug Ciebie robi kazda z tych funkcji.

fn.upper()

fn.lower()

— (dpowiedz znajdziesz na stronie 54.

Kup ksigzke

Zanim przyjrze sie odpowiedziom,
czy mégiby$ odpowiedzieé na krétkie
pytanie? O co chodzi z tq kropka,
powyzej? Wydaje mi sie to wazne...

Nie ma problemu. Przy okazji, Swietne pytanie.

Ten znak to operator kropki Pythona, ktory daje dostep

do obiektu. Kiedy uzywasz go z nazwa metody (wraz

z nawiasami), ,,mowisz” Pythonowi, aby wywotat wskazana
metode. Rézni sie to nieco od wbudowanych funkcji, ktére
sag wywolywane jak... funkcje. Na przyktad fn.len() zwraca
rozmiar obiektu, do ktérego odnosi sie zmienna fn.

Préba wywotania fn.len() bylaby btedem, poniewaz nie ma
takiej metody, tak samo jak biedem bytoby wyprébowanie
upper(fn), poniewaz taka funkcja wbudowana nie istnieje.

Pomys$l o tym w ten sposob: metody sg specyficzne dla
obiektéw, podczas gdy wbudowane funkcje dostarczajg
ogolnych funkcjonalno$ci, ktére mozna zastosowaé do
obiektéw wigkszoSci typow.
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Najpierw duze, potem mate

% Rozwigzanie ze strony 53.
Poproszono Cie o uruchomienie dwéch podanych metod. Kazdy z przedstawionych ponizej wierszy kodu miates

wpisa¢ do nowej, pustej komorki notatnika. Nastepnie miates wykonac¢ kazdg z nich i zanotowac
(w wyznaczonym miejscu), co wedtug Ciebie zrobita kazda z metod. Oto co naszym zdaniem tutaj sie dzieje:

Zwraca kopie wartosci, do ktérej odwotuje sie zmienna ,fn”

fn.upper()
zapisang DUZYMTI literami.
fn.lower() Zwraca kopie wartosci, do ktérej odwotuje sie zmienna ,fn”
zapisanq matymi literami.
Pamigtaj,
. by nacisnq¢
Oto co zobaczyliémy na ekranie. kombinacje
klawiszy
~Shift+Enter”,

aby wykonaé
kazdq komérkg.

fn.upper() J

Metoda Wpper” 5" DAREK-13-100M-MOTYL.TXT'
taficucha znakow
zapisanq DUZYMI
LITERAMLI.

Metoda ,lower”
fn.lower() s clow -

#aﬁc:ucha znakow
' . zapisan tymi
darek-13-100m-motyl. txt J Iitgramg matymt

Pierwotna wartos¢

Zmiennej ,fn" nie yl

Zmianie, poniewa‘; vlegta fn

powyzsze metody zwracqj

zmodyfikowang kopi, va ' _1a_ :
taficurha enaics,<OPE T ‘'Darek-13-100m-motyl.txt
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Wiec... metody ,upper” i ,lower"
zwracaja zmodyfikowane kopie na
podstawie wartosci zmiennej ,fn"?

Tak, to prawda.

Warto$ci zwracane przez metody upper i Tower sg
nowymi obiektami taiicucha znakéw, z ktorych
jeden jest zapisany DUZYMI LITERAMI, a drugi
malymi. Z dotychczasowa wartoScig zmiennej

fn nic sie nie dzieje, co potwierdzaja wyniki
wyS$wietlone na dole poprzedniej strony.

Jest to zgodne z projektem, poniewaz wszystkie
tafncuchy znakéw w Pythonie sg niezmienne (nie
moga sie zmieniac¢). To pomaga wyjasnié, dlaczego
metody upper i Tower zwracaja zmodyfikowane
kopie tafncucha znakéw zapisanego w zmiennej fn
— po prostu tancuch fn jest niezmienny.

Nie istnieja
gtupie pytania

?Czy jest fatwy sposéb na stwierdzenie, czy zmienna jest niezmienna, czy jej wartos¢ mozna modyfikowac?

8: C6z... zasada jest taka: liczby, tancuchy znakéw, wartosci logiczne i krotki sg niezmienne, natomiast wiekszos¢ innych elementéw
jest modyfikowalna (dotyczy to na przyktad list, zbiordw i stownikdw). Sprawy moga sie nieco skomplikowac, jesli sprobujesz okresli¢

to w czasie wykonywania kodu. Jedng z mozliwych technik jest przekazanie zmiennej do wbudowanej funkgji hash. Jesli przekazana
zmienna jest niezmienna, funkcja hash zwréci liczbe. Jesli przekazana zmienna jest modyfikowalna, wykonanie tej funkgji nie powiedzie
sie — zakonczy sie bfedem TypeError, ktdry nalezatoby obstuzy¢, uzywajac jakiegos kodu przechwytujacego wyjatki. Ale jak na razie
jest chyba zbyt wczednie by o tym mowic...
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Ktérej metody uzyé?

Pobieramy dane ptywaka z nazwy pliku

Przypomnij sobie trzy podzadania zidentyfikowane wcze$niej dla zadania nr 1:

@ Pobrac nazwe pliku. f

@ Podzieli¢ nazwe pliku w miejscach
wystapienia znaku ,,-".

@ Zapisac imie plywaka, jego grupe wiekowa,
dystans oraz styl w zmiennych (by mozna ich
bylo uzywac w dalszej czesci kodu).

Poniewaz nazwa pliku jest juz zapisana w zmiennej fn, przyjmijmy, ze podzadanie (a)
zostato wykonane. (W kolejnym rozdziale zajmiemy si¢ uzyskaniem wszystkich nazw
plikéw od systemu operacyjnego).

Podzadanie (b) polega na podzieleniu nazwy pliku w miejscach wystepowania znaku ,,-”

i zapewne stusznie przypuszczasz, ze moze nam w nim pomoc jedna z metod taficuchéw

znakéw. Ale ktora? Jest ich az 47!

A\

Coz... to tez mozna

br hazwac ,podziatem*
ale uwierz nam, pjie

.. . zyli te, ktérygh ' ale wirz fam.
Usun@hs’“);an;?sga'ﬁzngomfggzd; ;C'nal):ami pod.kgej:ema) e
;aﬁ?t); Smqetod zwr'acalrlych przez Lprint dir” dla

taricucha znakéw . fn".
'capitalize', 'casefold', 'center', 'count', 'encode',
'endswith', 'expandtabs', 'find', 'format', 'format map’,
"index', 'isalnum', 'isalpha', 'isascii', 'isdecimal',

'isdigit', 'isidentifier', 'islower', 'isnumeric' Jest to df .
? ’ ’ ’ h uga lista metod tar, p
"isprintable', 'isspace', 'istitle', 'isupper', 'join', znakéw. Choé tatwo zgadnqgnCUChow
113 1 1 1 1 s 1 1 ] PR I co {‘Oblq metOdy ”uppep"i Il ”
1just', 'Tower', 'lstrip', 'maketrans', 'partition', to jednak W przypack .,,(,ower,
. u n 3
"removeprefix', 'removesuffix', 'replace', 'rfind', Innych metod weale nie jﬁstt(;;y‘:h
ocz .
'rindex', 'rjust', 'rpartition', 'rsplit', 'rstrip', tak;’;v;‘;ls,,:i'to‘;o;ziz.y (fo "‘; Z;‘zykfad
¢ Jcase "
'split', 'splitlines', 'startswith', 'strip', 'swapcase', uf‘"‘mat_map” czy  zfill” oTyrﬁ
CZe i N H
'title', 'translate', 'upper', 'zfill' R__—~ ,noggfzbsyz‘;:gﬁz’;o\lnfgg $er?$iq:t:ra
aniy

podzadania b

Na tej liScie nie ma ani metody ,,break”, ani ,break apart”, ale jest metoda o nazwie
split, ktéra brzmi zachecajaco. Dowiedzmy sie, co ona robi.
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Nie prébuj zgadywaé, co robi dana metoda...

Przeczytaj dokumentacje metody!

OczywiScie wiekszoS¢ programistéw wolalaby zje$¢ szklanke niz szukac i czytac
dokumentacje, poniewaz twierdzg oni, ze zycie jest zbyt krétkie, zwtaszcza gdy trzeba
pisa¢ kod. Zazwyczaj najwiekszg irytacje zwigzana z korzystaniem z dokumentacji
wywoluje poszukiwanie potrzebnych informacji. Dlatego Python utatwia znajdowanie
i wy$wietlanie odpowiedniej dokumentacji — stuzy do tego wbudowana funkcja help.

Niestety Python nie moze czyta¢ dokumentacji za Ciebie, wiec nadal bedziesz musiat
zrobi¢ to sam. Ale funkcja help pozwala unikngé zmiany kontekstu, wychodzenia z VS

Code, otwierania przegladarki internetowej, a nastepnie przeszukiwania dokumentacji.

Aby wyswietli¢ dokumentacje dowolnej metody, uzyj funkcji help, jak ponizej:

ji .help”.
we metody do funkcji elp e
- tqi. aby odnosi¢ sie do metody w Kontexscl
Z?nrrelﬁ:‘;j ?!oykgérej ona nalezy, Lézxwa%gcn?eoii‘c;;‘x O*zujlg;z;;kq.
ine jest, aby przy tym pamigtac, Z wywc
vn/:tz:dey‘,e:ylko p);'z‘;kazujemy do funkcji ,help” jej nazwe.

Przekazujemy haZ

To jest sygnatura metody,

Zaczynamy

pomocy

ktora okresla sposéb Jej wywotania.

help(fn.split)

Help on built-in function split:

split(sep=None, maxsplit=-1) method of builtins.str instance

Return a list of the words in the string, using sep as the delimiter string.

sep
The delimiter according which to split the string.

None (the default value) means split according to any whitespace,

and discard empty strings from the result.
maxsplit

Maximum number of splits to do.

-1 (the default value) means no Llimit.

Ten wiersz zawiera krotki Ta cze$¢ dokument,
opis dziatania metody, parametréw. Uy
wiec dla nas to wtasnie on wartosci dom

Na podstawie szybkiej lektury tej dokumentacji wydaje sie, ze metoda split jest tym,

czego potrzebujemy. Przyjrzyjmy sie zatem blizej tej metodzie w dziataniu.

Kup ksigzke

. :cj ibopisuj € zZnaczenie
/ : oba parametry maqj
‘ nas to. c ysine, ktér )
Joss *najwazniejszy* gdy ktorykplwiek z dwéc‘; fz‘:'sg?rg
hie zostanie podany w wywotaniy
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Co robi metoda split

Dzielenie tancuchéw znakéw na czeéei

Dokumentacja metody split wyraZnie sugeruje jej wbudowang moc, ale bardzo wiele W Pythonie pod
mozna osiggna¢ za pomoca kilku prostych przyktadéw. Domy$lnie sp1it uzywa tak pojeciem ,biatych
zwanych bialych znakow (ang. whitespaces) jako separatora. Rozwazmy przyktadowy anlkéw" rozumiane
tancuch znakéw, ktory jest zapisany w zmiennej title: :2[,”7:::5" z(:apzcja),

nowego wiersza,
znak powrotu karetki,

i : egélnie
Nie ma tu mco SZ‘:/Z zgn ennej znak wysuniecia
interesujaceg my taficuch strony (formfeed)
title” zapisujemy i pionowy tabulator.

znakow.
title = "Nareszcie, wielkie dzieki za nasze ryby."

Poniewaz odstep jest bialym znakiem, ponizsze wywolanie dzieli powyzszy tancuch
znakéw w przedstawiony sposéb, tworzac liste taincuchéw z poszczegblnymi stowami:

Nie podano Zadnych argumentéw wigc

title.split() wzyiléggirast’ﬁggoéostanje domysiny sposdb
<— far Y .split”: dzielenje tqr
W miejscach wystepowaniq biatych z‘:l;ul:(%iaa

['Nareszcie,', 'wielkie', 'dzieki', 'za', 'nasze', 'ryby.']

k Nawiasy kwadra towe, T

otaczajqce zwréco iki

Sq pierwszq wskazgkazyn;zl' Dane oddzielone przecinkami to druga

mamy do czynienia z list wskazéwka, ze zwrécona zostata lista.
© W tym przyktadzie wszystkie wartosci

zapisane na tej liscie sq taficuchami znakéw.

DomyS$lny separator mozna fatwo zmienié, podajac tancuch znakéw jako pierwszy
argument wywotania metody split:

Domyflny sepa .
title.split(", ") < Separatoren utmenaesy 2asteponany
Znakéw przecinkq ; odgtgpfl_ ombinacji

['Nareszcie,', 'wielkie dzieki za nasze ryby.'] <%—-)

To wywotanie metod it”

; ; y .split” zwraca . Ki
I j ; . i wszystkie

v fiste. Jednak tym razem nie Unaga: poriecs o e zmienne.,
taficuc’y wartosé zmiennej

ierwotna za Zmie
title” *nie* ulegta zmianie.

wida¢ na niej ,stéw”, a raczej duz

p . uzsze
fr'ag,nenty poczqtkowego +aﬁc{1cha
(co jest catkowicie w porzqdku).
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Zaczynamy

Jazda probna

Wréémy do naszego notatnika Darek.ipynb i sprébujmy zbada¢, co sie stanie, gdy uzyjemy metody sp1it przeciwko
zmiennej fn. Jak zawsze zapraszamy, by$ przekonat sie o tym, wykonujac to u siebie na komputerze.

Na poczatek zobaczmy, co sie stanie, gdy wywotamy metode sp1it bez podawania zadnych argumentéw:

Uzywajac operatord kropki, /‘\

wywotujemy metode ,,sPh't" |
na rzecz zmiennej ,Th ) mecc? o
bez przekazywania | - A iech tl o,
gakicﬁkolwiek argumentow). fn.spl it() oo
faricucha pomigdzy

nawiasami

[ 'Darek-13-100m-motyl.txt"'] «— _ ﬂf@m??ymg
eJeS OZyt

uzyteczne, prawda?

Poniewaz metoda sp1it nie znalazta biatych znakéw w tafcuchu fn, zwrécita ten tancuch w catosci jako pierwszy
i jedyny element listy wynikowej. To nie jest to, 0 co nam chodzito, wiec sprébujmy ponownie, tym razem uzywajac
jako separatora znaku ,-":

To wyglada znacznie

lepiej” Zamiast jedn
taficucha mamy %er'azego

kazujemy znak =" ”
.’i:’gis argijlmer)vlt wywotania _/_\/ ;?tery e
: i lerwotny taficuch zostat
oy dai or a
podzielony w miejscach

] nom wystepowani _u
fn.split("-") €powania znaky ,-"

['Darek’, '13', '100m', 'motyl.txt']

Hura! Spéjrz na to!
Ale... czy tam na koficu powinno
by¢ to ,.txt"?

Emmm... to nie wyglada do koirica
dobrze, prawda?

JesteSmy prawie na miejscu, ale wciaz
mamy co$ do zrobienia.

jestes tutaj »
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Prawie, ale nie catkiem

Weigz zoctaje nam coé do zrobienia

Kusi, by spojrzeé na liste podzadan, wziaé¢ dtugopis i postawié¢ §liczna,
satysfakcjonujaca parafke przy podzadaniu (b), prawda?

@ Pobrac nazwe pliku. /

@ Podzieli¢ nazwe pliku w miejscach
wystapienia znaku ,-".

@ Zapisac imie plywaka, jego grupe wiekowa, dystans
oraz styl w zmiennych (by mozna ich byto uzywac
w dalszej czesci kodu).

Byloby to jednak przedwczesne. Jak zauwazyt trener, mamy dodatkowe dane,

ktére nie sg potrzebne, wiec musimy przyjrzec sie blizej liScie utworzonej
przez wywolanie metody split:

Na pierwszy rzut
oka wyniki sq okej,

oniewaz pierwotny
taficuch znakéw zostat

odzielony w miejscu . o=
evystgpow);nia znakéw fn.split( )
minusa.

[ 'Darek’, "13', '1@0m', 'motyl.txt']

Ale jako czes¢ ostatniego
stowa” zostato dotqczone
“rozszerzenie pliku (,.txt").
Tak naprawde nie jest to
czesé nazwy zadnego stylu
ptywania, wigc nalezy je

usunqé, prawda?

% MOC
UMYStV

Czy istnieje lepsza strategia niz dzielenie wyjsciowego
‘ tancucha w miejscach wystepowania znaku ,-"?

60
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/pytrg3
https://helion.pl/rt/pytrg3

Zaczynamy

Poswiecmy chwile na utrwalenie zrozumienia sposobu dziatania metody split.
Oto jeszcze raz instrukcja przypisania zapisujaca tancuch znakéw w zmiennej fn:

fn = "Darek-13-100m-motyl.txt"

Bez weczedniejszego wykonywania przedstawionych instrukcji w swoim notatniku sprawdz, czy potrafisz opisac, co robi
kazda z nich, i zapisz swoje odpowiedzi we wtasciwych miejscach. Jesli utkniesz, nie martw sie: nasze odpowiedzi
znajduja sie na nastepnej stronie. A tak przy okazji, kiedy juz sprobujesz wyobrazi¢ sobie, co robi kazda instrukgja,
mozesz sprawdzi¢ swojg prace w VS Code (tylko nie zaczynaj od tego!).

(1] fn.split("13")

9 fn.split("-1")

(3] fn.split(".")

(4] fn.split("-.")

(5 ) fn.split("-").split(".")

— (dpowied? znajdziesz na stronie 62.

jestes tutaj » 61
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Rozwigzanie podziatu tancucha

Rozwigzanie ze strony 61.

Miate$ poswieci¢ chwile na to, aby utrwali¢ sobie sposéb dziatania metody sp1it.

Bez wczedniejszego uruchamiania przedstawionych instrukcji w swoim notatniku miate$ sprawdzi¢, czy potrafisz
wyobrazi¢ sobie, co robi kazda z nich, a nastepnie zapisa¢ odpowiedzi w podanych miejscach. Nasze odpowiedzi
znajduja sie na tej i nastepnej stronie, wraz z wynikami wy3wietlonymi w VS Code po wykonaniu kazdej z instrukcji.

W jakim stopniu Twoje odpowiedzi odpowiadajg naszym?

O fn.split("13")

Dzieli taficuch znakéw w miejscu wystepowania taricucha ,13".

Czyli w tym miejscu, gdzie znaki ,1" i ,3" wystepujq razem.

Ten przyktad pokazuje,
Ze separatorem
przekazywanym do

owaz “ nojawia sie tylko , v . 4
,’fZQ’e",L‘;fngoiy”fJﬁfths'zﬁa%w —> ['Darek-", '-100m-motyl.txt'] :’Ym:];?f%uq mgtqdy
, WYj ¢ P " oze ;
jest dzielony na dwie czesci. Znakéw o dowzin:jncuch
dtugosci.
Fragment przed ,13", Fragment po ,1 3”.
(2) fn.split("-1")

Dzieli taficuch znakéw w miejscu wystepowania taficucha ,-1".

Czyli w miejscu, gdzie znaki ,-" i ,1" wystepujq razem.

Tym razem taricuch

wyjsciowy jest

dzielony na trzy

czgsci, poniewaz ~——> ['Darek’, '3", '00m-motyl.txt'] )

fr'agmene.* S ! ! Podobnie jak

pojawia sie w nim z;w“gz)’_St/;'iCh
aniach metody

dwukrotnie. ., o
o etoda plit” SPIit” wynikiem jest
usuwa separator e w‘/',a?w,f(‘oc uwage na
ze zwracanych y kwadratowe).
wynikow.
62 Rozdziat 1.
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(3) fn.split(".")

Dzieli taficuch znakéw w miejscach wystepowania znaku ,,.”,

czyli kropki.

[ 'Darek-13-100m-motyl"', "txt']

Nasz taficuch znakéw zawiera
j kropke, wiec utworzona
jednq kropke worzona___>,

lista bedzie zawieraé -
obiekty utworzone z fragmentow
taricucha przed znakiem kropki

i po nim.
e fn.split("-.") Chociaz znaki ,-"
I ..” pojawiajq
ey p .. . p " sig w taficuchy
Dzieli taricuch znakéw w miejscach wystepowania taficucha ,-.”,  nie wys tepiia
r azer'n,* wiec nie ma
czyli w miejscach, gdzie znaki ,-" i ,.” wystepujq obok poadziatu. Nie jest
Y! d] g wystepujq to blad. Metody
Lo ~SPlit” zwraca
siebie. Pocigtkq taficuch
[ ‘Darek-13-100m-motyl.txt'] < :;fmg,""tJ;yzﬂJ;%'!y
gs’f)f (?odnie ze !
woim domysinym
dzia#aniem)),' s

fn.split("-").split(".")

(5]

Dzieli taricuch znakéw w miejscach wystepowania znaku ,-",
Nie. To dziata

a nastepnie wykonuje kolejny podziat z uzyciem jako < inaczej!

O kurcze!
\ separatora znaku ,." (czyli kropki)..?
AttributeError Traceback (most recent call last)

Cell In [14], line 1
——=> 1 fn.split("-").split(".")

‘list’ object has no attribute 'split’

tatnim przyktadzie wystapit btad, ktory
K !‘;ozvsogowaf 5/ys)vlvietlenie whochatego, przerazajqcego
komunikatu o btedzie. Przewroc qutkg, qby .
dowiedzie¢ sig wigcej o tym, co sie tuta) stato.

AttributeError:
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Co sie wtasnie stafto

Komunikaty btedéw ezytaj od dotu do géry

Ostatni przyklad w ostatnim ¢wiczeniu wygenerowal komunikat o biedzie czasu
wykonywania, ktéry prawdopodobnie sprawil, Ze zaczate$ drapaé sie po glowie:

AttributeError Traceback (most recent call last)
Cell In [14], line 1

—----> 1 fn.split("-").split(".") N .
Strzatka wskazuje,

w ktérym miejscu kodu
AttributeError: 'list’' object has no attribute 'split’ wystapit blad.

Sztuczka pozwalajqca
zrozumie¢ komunikaty

o btedach Pythona polega na . iwazniejszy wiersz, wiec zawsze
czytaniu ich od dotu do gory. I‘z) );ltijtggaj':l‘:o p,-érw)s'zyl poniewaz to tutaj

1 1 i Reszta
dowiesz sig, CO poszto nie tak. a
komunikatu o btedzie mowi, GDZIE cos
poszto nie tak.

Powiedziano mi,
ze jesli to wypije,
zyskam panowanie nad
supermocami Pythona.
A wigc zaczynamy... DNEM
DO GORY I PITEMY!

Ech... Dobra.
Jak tam sobie chcesz.

Po prostu pamietaj, aby komunikaty o biedach
Pythona zawsze czytaé od dotu do gory,

a wszystko bedzie dobrze (niezaleznie od
magicznych mikstur). Zauwaz réwniez, ze
Python nazywa swoje komunikaty o btedach
sladami wykonania (ang. traceback).

Teraz... co ten konkretny ,,§lad” prébuje Ci
powiedziec?
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Zaczynamy

Uwazaj na 3czenie wywotar metod

Prezentujac ten ostatni przyktad, mieliSmy SciSle okreSlony zamiar: chodzito nam o utworzenie
sekwencji wywotan metody split, z ktérych pierwsze dzielitoby poczatkowy tancuch znakéw
w miejscach wystepowania znaku ,,-”, a drugie — w miejscach wystepowania znaku ,,.”:

fn. Spllt( - ) ’ 5[)].11:( n ) Zgodnie z technikami Pythona

taczenie wywotafi metod
v? ten sposéb jest c!ozwolone,
ale nalezy zachowaé
ostroznosé.

Oczywiscie ten wiersz kodu nie zadziatat zgodnie z naszymi oczekiwaniami, co jest

ktopotliwe, poniewaz pomyst byt rozsagdny: chcieliSmy dwukrotnie podzieli¢ tafncuch

znakow, aby oddzieli¢ fragmenty "moty1" i "txt". Ale spdjrz na wySwietlony komunikat
o btedzie:

AttributeError: 'list' object has no attribute 'split'

1

Ale o co chodzi?!? Python narzeka, ze prébujemy .
zrobié co$ z listq, ale przeciez wiemy, ze zmienna fn
zawiera faficuch znakéw. Co sig dzieje?

Mysle, ze wiem, co sie tutaj dzieje.
Pierwsze wywotanie dzieli poczatkowy tancuch
znakow w miejscach wystepowania ,-", tworzac
liste, na rzecz ktérej ponownie prébujemy
wywotaé metode ,split". Przeciez metoda ta moze
by¢ wywotywana na rzecz tancuchéw znakéw,
a tu zamiast tancucha pojawia sie lista.
Prawda?

Tak, dokladnie to sie dzieje.

Pierwsze wywotanie split dziala poprawnie, dzielgc
obiekt faficucha znakéw w miejscu wystepowania
minuséw (,,-”) i tworzy liste. Lista ta jest nastepnie
uzywana do wywotania kolejnej metody w tancuchu,
ktorg réwniez jest split. Problem polega na tym, ze
listy nie maja metody split, wiec préba wywotania
split na rzecz listy nie ma sensu... i w efekcie
Python poddaje sie, zgtaszajac biad AttributeError.

A teraz, skoro juz wiesz, co jest grane, czy wiesz tez,
jak to poprawié?
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Jak to poprawic?
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Rozmowa w bokeie

Olek: Mysle, ze powinni§my wstrzymac prace nad kodem
dla trenera i najpierw dowiedzieé sie wszystkiego o listach...

Jan: Nie jestem tego taki pewien. Cho¢ listy sa wazng struktura
danych Pythona, nie mam pewnoS$ci, czy to jest problem z listg,
niezaleznie od tego, co twierdzi §lad wykonania.

Marta: Zgadzam sie. Probujemy manipulowa¢ taricuchem fn,
a nie listg. Fakt, ze §lad wykonania odwotuje sie do listy, jest troche
mylacy, a dzieje sie tak, poniewaz metoda split zwraca liste.

Olek: A nie mozemy wywolaé split na liscie, prawda?

Jan: Nie, nie mozemy, poniewaz listy, w odréznieniu od taficuchéw
znakow, nie udostepniajg wbudowanej metody split. I wias$nie to
mowi nam $§lad wykonania: w listach nie ma czego$ takiego jak
metoda split.

Marta: GdybySmy wiedzieli nieco wiecej o listach, mogliby$my
pobraé fragment "moty1.txt" i podzieli¢ go ponownie, prawda?

Jan: Tak, ale nie jestem pewien, czy musimy to robié. MySle,
Ze moze istnie¢ inna metoda tanicuchéw znakéw, ktéra mogtaby
nam pomoc.

Olek: Wyglada na to, ze nie mamy szczeScia?
Marta: Nie. Musimy tylko wszystko przemy$lec...

Jan: Pamietaj, ze fn jest tancuchem. Zacznij wiec od zadania
sobie pytania, czy sg jakie§ wbudowane metody tancuchéw,
ktére mogtyby nam pomoc.

Olek: Jak moge to zrobi¢ ponownie?

Jan: Popro$ o pomoc starego przyjaciela: podwéjne mambo print
dir — uzyj go, aby wyswietli¢ wszystkie wbudowane metody
wszystkich tancuchéw znakéw.

MOC
UMYSEV

Prébujesz pozbyc sie tego ".txt" na koficu poczatkowego taficucha znakéw. Oto lista metod udostepnianych
przez obiekty tancuchéw znakéw. Czy ktéras z tych nazw metod rzuca sie w oczy?

'capitalize', 'casefold', 'center', 'count', 'encode', 'endswith', 'expandtabs', 'find',
'format', 'format map', 'index', 'isalnum', ‘'isalpha', 'isascii', 'isdecimal', 'isdigit',
'isidentifier', 'islower', 'isnumeric', 'isprintable', 'isspace', 'istitle', 'isupper',

'join', 'ljust', 'lower', 'lstrip', 'maketrans', 'partition', 'removeprefix', 'removesuffix',
'replace', 'rfind', 'rindex', 'rjust', 'rpartition', 'rsplit', 'rstrip', 'split', 'splitlines',
'startswith', 'strip', 'swapcase', 'title', 'translate', 'upper', 'zfill'
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Wuyprébujmy inng metode tancuchéw znakéw

Przejrzyjmy liste metod taficuchéw znakéw, aby sprawdzi¢, czy co$ nie rzuca sie nam w oczy:

'capitalize', 'casefold', 'center', 'count', 'encode', 'endswith', 'expandtabs', 'find',
‘format', 'format _map', ‘'index', 'isalnum', 'isalpha', 'isascii', 'isdecimal', 'isdigit',
"isidentifier', 'islower', 'isnumeric', 'isprintable', 'isspace', 'istitle', 'isunpexrl_
'join', 'ljust', 'lower', 'Istrip', 'maketrans', 'partition', 'removeprefix'. ‘removesuffix',
'replace', 'rfind', 'rindex', 'rjust', 'rpartition', 'rsplit', 'rstrip', 'splics
'splitlines', 'startswith', 'strip', 'swapcase', 'title', 'translate', 'upper', 'zV/\1'

Ta ma interesujqcq nazwe.

Podobnie jak w przypadku kazdej innej metody, uzyj wbudowanej funkcji help, by wyswietli¢
szczegblowe informacje na temat dziatania metody removesuffix:

help(fn.removesuffix)

Help on built-in function removesuffix: ..
P To brzmj jak cos,
0 €0 nam chodz;.

removesuffix(suffix, /) method of builtins.str instance
Return a str with the given suffix string removed if present.

If the string ends with the suffix string and that suffix is not empty,
return string[:-len(suffix)]. Otherwise, return a copy of the original
string.

Ta cze$é dokumentacji metody ,removesuffix” to Jjakis betkot,
zwlaszcza ten fragment , [ :-Ien(suff».()] i E)r'.awd.ag Na razie nie
przejmuj si¢ tym akapitem. W dalszej czesci ksiqzki dowiesz sig,
jak dziata ten zapis (kiedy, miejmy nadzieje, ta do’kumentgc"ja'b@dme
juz miata sens). Zresztq prawdopodobnie przestates czytac juz po
pierwszym wierszu, ktory méwi wszystko, co musisz wiedzie¢

Wyprobuj te metode w swoim notatniku.
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removesuffix, a potem split

Jazda probna

aby sprawdzi¢, czy moze ona pomdc w pozbyciu sie niechcianego rozszerzenia ".txt":

"motyl.txt".removesuffix(".txt")

jest metoda,

ktérej szukamy. \

"grzbietowy.txt".removesuffix(".txt")

‘grzbietowy’

"klasyczny.txt".removesuffix(".txt")

'klasyczny'

Wywotujemy metode removesuffix” /_\I

oczatkowym faricuchu znakéw,
zangstg;nie,wzo usunigciu fragmentu
_.txt", wywotujemy ,split”, aby
podzieli¢ to, co pozostato
w miejscach wystepowania gnaku
- i w efekcie utworzy¢ liste
”zawier'ajch_ potrzebne nam dane. ()\

‘motyl’
Wszystkie cztery
i towe
Z;fgf;jiklz;:dsn?e = "kraul.txt".removesuffix(".txt")
z oczekiwaniami.
Wyglada na to, "kraul’
ze ,removesuffix S

fn.removesuffix(".txt").split("-")

Jesli wykonujesz te wszystkie przyktady w swoim notatniku,
w tym momencie zapisac swojq prace. Notatmkl mozesz ;a)p
tak czesto, jak chcesz (tak jak kazdy inny edytowany plik).

Wré¢my do notatnika Darek.ipynb i dodajmy do niego kilka testowych wywotan metody removesuffix,

Czy zauwazytes, ze
~removesuffix” zwracq
taficuch znakéw (a nie
{lstg)? Ma to waznq
implikacje, poniewas
mozZna potqczyé
metode zwracajqcq
taficuch znakéw z inng
metodq 2wracajqcq
tancuch 2 uniknqé

€go paskudnego
AttributeErr'org. Hlecu

Teraz, kiedy juz dysponujesz metoda, ktéra robi to, czego potrzebujesz, mozesz potgczyé wywotanie removesuffix
z wywotaniem split, aby wyodrebni¢ potrzebne dane z tancucha zapisanego w zmiennej fn:

['Darek', '13', '100m', 'motyl']e—— Zapowiada sie
lel

niezle!

mozesz
isywac
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Nadszedt
czas nha
postawienie
parafki.

Kup ksigzke

Zaczynamy

Doktadnie tak wygladaja dane na
ekranie mojego inteligentnego
stopera. Imie, grupa wiekowa,

dystans i styl. To wielki postep.

Dzieki!

Zostato nam juz tylko jedno
podzadanie, a potem zakonczymy
prace przewidziane w tym
rozdziale.

@ Pobraé nazwe pliku. f
Nie wiemy Jjak Ty,

= @ Podzieli¢ nazwe pliku w miejscach / «—  ale my poczulismy
wystapienia znaku ,-". Sie swietniel

@ Zapisac imie ptywaka, jego grupe wiekowa,
dystans oraz styl w zmiennych (by mozna ich
byto uzywac w dalszej czesci kodu).

Ostatnia czesé zadania.
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Utworzmy pare zmiennych

Pozostato nam jedynie utworzenie paru zmiennych

Ostatni wiersz kodu wygenerowat liste z czterema wartoSciami, ktérych potrzebuje
trener, ale jak przypisa¢ kazda z tych czterech wartosci do odpowiedniej zmiennej?

Kombinacja 'wxv./o%aﬁ. )
,,removesufflx i,split __w/

fn.removesuffix(".txt").split("-")

['Darek', '13', '100m', 'motyl'] ﬁ

To jest lista (zwréé uwage na nawiasy
kw&,dratowe i przecinki oddzielajace
poszczegélne wartosci).

W tym momencie na pewno kusi Cie, aby zrobi¢ sobie przerwe i dowiedzie¢ sie
troche wiecej o listach, co pozwolitoby Ci manipulowaé powyzszymi danymi i wybraé
poszczegdlne wartoSci przed przypisaniem ich do odpowiednich zmiennych.

Z pewnoscig mogtbys tak postapi¢, ale poniewaz tego typu operacje sa bardzo
powszechnym wymogiem, dlatego Python udostepnia wbudowang technike, ktéra
ulatwia to zadanie (i nie wymaga od Ciebie zadnej dodatkowej wiedzy na temat list).

Wielokrotne przypieywanie (okreélane takze jako ,rozpakowywanie”)

Chociaz ta koncepcja nie jest unikatowa dla Pythona, pojecie wielokrotnego
przypisania jest potezng mozliwo$cig tego jezyka.

Mozliwo$¢ ta, znana rowniez (w Swiecie Pythona) jako rozpakowywanie, pozwala na

przypisanie do wiecej niz jednej zmiennej umieszczonej po lewej stronie operatora Wie/o/fr'otne
przypisania odpowiedniej liczby wartoSci zapisanych po prawej stronie operatora. —~__ g;rz,gse/’:,)":'a'"e---
takze jako

Zr6bmy krotka przerwe, aby dowiedziec sie, jak dziata wielokrotne przypisywanie. .rozpakowywanie"

a/bo jako; magia_
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3 Wielokrotne przypisywania pod lupa

jest zapisywana
w zmiennej ple .

Mozliwe jest réwniez
umieszczenie wigcej
hiz jednej zmiennej po
lewej stronie operatora
przypisania oraz
odpowiedniej liczby
wartosci po prawej
stronie operatora.

W tym przypadku
mamy dwie zmienne.

Kolejnos¢ zmiennych
o lewej stronie
operatora przypisania
jest dopasowywana

do wartosci po prawej
stronie.

Zaczynamy

Zachecamy, by$ wpisat prezentowane tu przyktady do swojego biezgcego notatnika, aby potwierdzi¢ prawidtowos¢
ich dziatania (w koncu s3 one wyswietlane w sposéb charakterystyczny dla notatnika). Przyktady zaczynaja sie od
instrukcji przypisania pojedynczej wartosci, a nastepnie pokazujg przypisanie wielokrotne, w ktérym dwie wartosci
po prawej stronie sg przypisywane do odpowiednich zmiennych po lewej stronie:

Pojedynczej nazwie zmiennej j
) nej po lewe
Stronie operatora Przypisywana jest !
pojedyncza wartosé zapisana po prawej

stronie operatora.

W tym przypadku —
liczgla 3F,,14 m pie 3.14

pie

3.14

——— > ple, meaning = 3.14, 42

pie

3.14

meaning

42

Zwr6¢ uwage, ze mozna dopasowac dowolng liczbe zmiennych do warto$ci
(o ile liczba zmiennych oraz liczba warto$ci zapisanych po obu stronach
operatora przypisania bedg réwne). Python traktuje wartoSci po prawej
stronie tak, jakby byly listg, ale (w tym konkretnym przypadku) nie wymaga
umieszczania tej listy w nawiasach kwadratowych.

Mniam... zblizamy
sie do kofica tego
rozdziatu i wkrétce
nadejdzie czas na
przerwe. By¢ moze
nalezatoby zjes¢
kawatek ciasta...
chociaz ostrzegamy
przed dqzeniem

do 42 kawatkéw.
Chociaz, po
namysle, doszlismy
do wniosku, ze
prawdopodobnie
udatoby nam sie
osiqgnqé 3,14..

Kup ksigzke
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Rozpakowywanie —

72
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A zatem jesli podam liste po prawe;j
stronie operatora przypisania,
to moge przypisaé wartosci z listy
do rownowaznej liczby zmiennych
po lewej stronie?

Tak, dokladnie.

Upewnij sie tylko, ze liczba warto$ci po prawej stronie
odpowiada liczbie zmiennych po lewej stronie.

Programisci Pythona opisuja liste jako ,,rozpakowang”
przed przypisaniem, co jest ich sposobem na
wyrazenie, ze wartosci z listy sg pobierane jedna

po drugiej i przypisywane do kolejnych zmiennych.
Pojedyncza lista jest rozpakowywana, a jej wartosci sg
przypisywane do nazw zmiennych, jedna po drugiej.

Tak na marginesie: to samo dotyczy krotek (ale wiecej
na ten temat powiemy w kolejnym rozdziale).
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Zaczynamy

WeZ otéwek i sprawdz, czy potrafisz wypetni¢ ponizsze puste pola. Na podstawie tego,
co juz wiesz o wielokrotnym przypisywaniu (rozpakowywaniu), podaj poszczegélne

wiersze kodu, ktére przypisujg prawidtowe rozpakowane wartosci poszczegdlnym zmiennym.

Podaj réwniez wyswietlane dane wynikowe.

fn = "Darek-13-100m-motyl.txt"

Tutaj brakuje Jednego
wiersza kodu. Dodaj go
W Wyznaczonym miejscu.

print(swimmer)
print(age)
print(distance)
print(stroke)

W tych wierszach zapisz
cztery wartosci, ktore

owinny zostaé wyswietlone

<— Eaa ekranie po wykonaniu

powyzszej komérki

p Tu brakyje i
tnika. e
nota )!od’

wierszq

fn = "Ania-10-50m-grzbietowy.txt"

print(swimmer)

print(age)

print(distance)

print(stro

ke)

Zapisz cztery wartoscl,
ktore powinny zostac

wyswietlone na ekranie
< po wykonaniu powyzszej

komorki notatnika.

— (dpowied? znajdziesz na stronie 74.

ednego
u. Dodaj go

W Wyznaczonym miejscy

Kup ksigzke
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Rozwigzanie rozpakowania

Rozwigzanie ze strony 73.

Miate$ wzigc otdwek i sprawdzi¢, czy potrafisz wypetnic¢ puste pola. Na podstawie swojej wiedzy na temat wielokrotnego
przypisywania (rozpakowywania) miate$ podac wiersze kodu, ktére przypisujg prawictowe rozpakowane wartosci do
poszczegdlnych zmiennych. Miate$ réwniez podac dane wynikowe, ktére zostang wyswietlone. Ponizej znajduje sie nasz
kod. Czy Twoj jest taki sam?

fn = "Darek-13-100m-motyl.txt"

swimmer, age, distance, stroke = fn.removesuffix(".txt").split("-")

. ) Lista utworzona prz

print(swimmer) ‘L wywotanie ,,sp/it"’}esetz
print(age) gzzzgfou(ywana'i uzywana

. - isywan Sci

print(distance) wielu z)r’rﬁ’ier)v’nym{a wartosei
print(stroke)

Darek

13 To wyglada dobrze! Kazdej zmiennej

—=——— przypisano poprawnq wartos¢
100m wyodrebnionq z nazwy pliku.
motyl

fn = "Ania—l@—Sﬂm—grzbietowy. txt"e— Nazwa pliku zostata Zmieniona, ale nie kod.
swimmer, age, distance, stroke = fn.removesuffix(".txt").split("-")

print(swimmer)
print(age)
print(distance)
print(stroke)

Ania
i iwaniami ledu na
10 <«—— Zgodnie z oczekiwaniami, ze WZg
ugycie innej nazwy pliku, widoczne sq
50m rézne wartosci wynikowe.

grzbietowy
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Zaczynamy

Zadanie nr 1 zoctato wykonane!

Przypomnijmy sobie liste czynnoSci sktadajacych sie na to zadanie:

@ Pobraé nazwe pliku. /
@ Podzieli¢ nazwe pliku w miejscach /

wystapienia znaku,,-".

—

@ Zapisac imie ptywaka, jego grupe wiekowa, # Zadani
. . . adanie nr 1:
dystan‘s ora% styl w zn}nen|1’yf:h (by mozna ich v wyodrebnienje
byto uzywaé w dalszej czesci kodu). danych
Z nazwy pliky

Gdy zmienna fn zawiera nazwe pliku, to cala ciezka prace mozna wykonag,
uzywajac pojedynczego wiersza kodu Pythona: \Z

swimmer, age, distance, stroke = fn.removesuffix(".txt").split("-")

To catkiem potezny wiersz kodu. Zastanawiamy sie, co mys$li trener...

Zaraz zaczyna sie sesja treningowa, wiec
musze lecie¢. Wyglada $wietnie!
Mam dane z nazwy pliku, teraz potrzebuje
przetworzenia danych z niego.
Czas siegnal gteboko i zaczaé dziatad, co nie?

Gdy zostaniesz trenerem,
pozostaniesz nim na cale zycie!

Tak, zadanie nr 1 mamy z glowy.

Poswie¢my chwile, aby przypomnieé
sobie, z czym wigze sie zadanie nr 2
(na nastepnej stronie).
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Kolejne rzeczy do zrobienia

Zadanie nr 2: przetworzenie danych z pliku

Na pierwszy rzut oka wyglada na to, Ze jest tu troche pracy. Ale nie martw sie:
w nastepnym rozdziale zajmiemy sie wszystkimi tymi podzadaniami:

Masz wystarczajaco duzo czasu, aby przed rozpoczeciem lektury rozdziatu
trzeciego zrobié kilka rzeczy. A w ramach wolnego czasu zaparz sobie filizanke
ulubionego naparu, zjedz kawatek ciasta, przeczytaj podsumowanie rozdziatu...

— CELNE SPOSTRZEZENIA

@ Odczytac wiersze tekstu z pliku.

Zignorowac drugi wiersz tekstu.

Przeksztatci¢ kazdy z czaséw z formatu

O 6 6 66

Podzieli¢ pierwszy wiersz tekstu w miejscach
wystapienia znaku ,;” w celu uzyskania listy czaséw.

Obliczy¢ srednig wszystkich czaséw i skonwertowac ja na
format ,minuty:sekundy,setnesek” (w celu wyswietlenia).

Wyswietli¢ zmienne z zadania nr 1, a nastepnie liste
czasOw oraz obliczong $rednig (z zadania nr 2).

tekstowego ,minuty:sekundy,setnesek” na liczbe.

Kawa, ciasto *i*

podsumowanie rozdziatu!
Czy moze by¢ cos
lepszego?!?

W Pythonie fancuchy znakéw nie sg zwyktymi
tafncuchami znakéw, ale obiektami, ktére majg
mnéstwo wbudowanych mozliwosci.

Atrybuty obiektu (w tym liste metod, ktére mozna
wywotac na rzecz danego obiektu) mozna wyswietli¢
za pomocg podwdjnego mambo print dir.

Jesli dysponuje sie nazwa obiektu, uzycie znanej notacji
z kropkg umozliwia odwotywanie sie do dowolnego
atrybutu tego obiektu, na przyktad: fn.upper. Jesli masz
do czynienia z metodg, mozesz jg wywota¢, dodajac
pare nawiaséw, na przyktad: fn.upper().

tancuchy znakéw udostepniaja wiele metod, ale nasza
ulubiong jest sp1it, ktora, cho¢ operuje na fancuchu
znakéw, po wywotaniu zwraca liste.

Wywotania metod obiektéw mozna taczy¢ w sekwencje,
ale nalezy przy tym zachowac ostroznos¢, aby uniknaé
wystepowania btedu AttributeError (patrz poprzedni
punkt).

Gdy pojawiaja sie komunikaty o btedach Pythona,
zawsze czytaj je od dotu do gory.

Sekwencja wywotah metod removesuffix i split to
potezna kombinacja.

Wielokrotne przypisywanie (okreslane takze jako
rozpakowywanie) to potezna technika, ktéra pozwala,
w ramach jednej instrukcji przypisania, okresla¢ wartosci
dowolnej liczby zmiennych. Mozna uzna¢, ze to jedna

z supermocy Pythona... i faktycznie tak jest.
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laczenie wywotan, 65
obiektu tafcuchéw znakéw, 66
wywolywanie, 59
miejsce wprowadzania, focus, 10
migracja danych, 552, 556
modut
datetime, 98
DBcm, 440, 484
enum, 83
gazpacho, 343
Json, 385
0s, 167
pprint, 240, 244
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pyrg_funkcje, 192, 214

statistics, 110, 120

time, 98

webbrowser, 199, 203, 214
modyfikowanie kodu, S5, 309

N

narzedzia
do formatowania kodu, S87
konwersji, 540
narzedzie
danych, 506-508
do aktualizacji bazy danych, 481, 482
pip, 248
REPL, 14, S0
sqlite3, 555
nawiasy
klamrowe, 184, 229, 230, 244
podwdjne, 280, 284, 316
kwadratowe, 58, 85, 120, 138, 229, 244
rozszerzenie notacji, 223, 347, 370
nazwa pliku, 56
notacja
wycinkéw, 346
z kropka, 128
notatnik, 8

o

obiekt, 50, S1

laficucha znakéw

metody, 66

pliku, 81, 120

request.form, 290, 302
obstuga

HTTPS, 327

sesji, 269, 270
odczytywanie z pliku, 116, 200
odwzorowania, mappings, S46
operator

dzielenia catkowitego, //, 112, 120

dzielenia, /, 112

in, 167

kropki, 53, 59

morsa, walrus operator, S81

przypisania, =, 50, 71, 72
operatory standardowe, 120

P

pakiet
attrs, S76
bs4, 340
gazpacho, 340
Ixml, 340
requests, 340
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pandas, 409, 429, 430
import, 410
instalacja, 409
ramki danych, 411
para klucz-warto$¢, 227, 244
parametry domyS$lne, 295, 300, 302
parsowanie kodu HTML, 340, 354, 370
petla
for zagniezdzona, 373
for, 15, 38, 98-101, 220, 464, 478
while, 100, 101
plik
.DS_Store, 146, 148
app.py, 306
CSS, 307
index.html, 306
schema.sql, 553
WSGI, 326
pliki
.css, 306
.htm, 201
.ipynb, 26
.py, 26
.txt, 202, 314
operacje, 80
otwieranie, 81, 116
przetwarzanie danych, 76, 78
tryb do odczytu, 389
tryb do zapisu, 406
wyodrebnianie danych z nazwy, SO
zamykanie, 81, 116
pobieranie strony HTML, 343
podpowiedzi typéw, S85
podwdjne podkreslenia, 52
polecenie
mysqldump, S64
pragma table_info, 474
source, 564
source bd.sql, 567
SQL
create table, 446, 553, SS7
delete, 457, 459, 469, 484
describe, 555
insert, 453, 458, 460, 471, 473, 484
select, 469, 473, 484
show tables, 554
source schema.sql, 554
update, 484
SQLite pragma table_list, 442
unzip, 325
program sglitetools win32-x86, S52
przegladarka Firefox, 386
przekazywanie argumentéw do
funkcji, 286
przypisywanie, 71-73
PSL, Python Standard Library, 30

Skorowidz

PyPI, Python Package Index, 4, 34, 38
Python, 2
instalacja, xxxii
PythonAnywhere, 318, 320, 323, 331
instalacja DBcm, 566
kopiowanie do bazy danych, S67
planowanie aktualizacji, 400
testowanie skryptu, 404
tworzenie bazy danych, 562

R

ramka danych, dataframe, 411, 430
konwersja na stownik, 413, 416, 417
usuwanie danych, 414
wybér kolumn, 412

refaktoryzacja, S07

referencje do obiektéow, 106

relacja dziedziczenia, 281, 284

REPL, 14, 50

request.form, 290, 302

rozpakowywanie, 70-73, 76

S

scrapowanie, 338
sekwencja, 138
separator, S8, 314
sformatowane literaty fancuchowe,
Patrz f-tancuchy
skalowanie liczb, 192
skroty klawiszowe, 39
Shift+Enter, 10
stownik, dictionary, 215, 226, 227,
244, 246
obstuga konwersji, 378
przetwarzanie, 241
stownikow, 374, 409, 418
tworzenie, 230
wySwietlanie, 239
zastosowanie, 270, 290, 337, 376
zwracanie listy kluczy, 375, 419
stowo kluczowe
as, 82, 84
class, 577
def, 38, 124, 167, 206
import, 5
in, 27, 28, 38, 159
self, 577
with, 80, 81, 120
sortowanie
listy, 145
stownika, 234
specyfikator formatu, 211, 214
SQL, 434
SQLite, 434, 484, 550
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struktura danych, 4

krotka, 18

lista, 18, 145

stownik, 18

tablica, 17

zbibr, 18
SVG, Scalable Vector Graphics, 173
sygnatura funkcji, 124
symbole

zastepcze, 453, 455, 484, SS8, 572
szablon

base.html, 281

bazowy, 280, 331

Jinja2, 279-283, 526

generowanie kodu SVG, 538

2

S

Sciezka, 259

§lad wykonania, traceback, 64

$rednia arytmetyczna, 110

Srodowisko wirtualne, virtual
environment, S86

T

tabela wyszukiwania, 337
tabele bazy danych, 437
tablica, 17, 18
przegladowa, lookup table, 231, 371
testowanie, S80
aplikacji internetowej, 331, 525
zapytan, 496, S03
list sktadanych, 516
tworzenie
aplikacji internetowej, 247, 297
bazy danych, 562
dynamiczne listy rozwijanej, 284
f-taficucha, 195, 197, 214
funkcji, 124, 206, 504
listy, 104
listy nazw plikéw, 217
modutu, 134, 167
obiektu pliku, 81
obiektu tancucha znakéw, SO
stownika, 230
szablonéw Jinja2, 279
tabel bazy danych, 437, 446
wykresu stupkowego, 174
zmiennej, S0, 70

v

uruchamianie kodu, 10
ustuga PythonAnywhere, 331
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v

VS Code
instalacja, xxxiii
uruchomienie, 7
utworzenie notatnika, 8

12

warto$ci domys$lne, 296, 302
warto$é
__main__, 256
logiczna
False, 161
True, 161
watki, threads, 584
wdrazanie aplikacji
w chmurze, 303-327, 331
w serwisie PythonAnywhere, 323,
547, 561
wdrozenie tancucha wywotan, 316
webscraping, 333
widoczno$¢ zmiennej, 268
wielokrotne przypisywanie, 70-73, 76
WSGI, Web Server Gateway Interface,
326, 331
wspotbieznos¢, S84
wstrzykiwanie kodu SQL, 454
wycinek, 223, 345-353, 370
sktadnia, 350
wyjatki, 579
wykres stupkowy, 170, 544
dodawanie rekordéw, 392
tworzenie, 174, 296
zapisywanie, 296
wyrazenia Jinja2, 280, 302
wyrazenie przypisania, assignment
expression, S81
wyszukiwanie, 28
tabel HTML, 354
w stowniku, 237, 238
wartosci, 158
wierszy tabeli, 356
znacznikéow, 355
znaku, 158
wyS$wietlanie
metod listy, 105
stownika, 239
wykresu stupkowego, 203, 208, 534
wywotlanie .strip().split(), 120
wywolywanie
taczone metod, 65
metody, S9

z

zakresy widocznosci, 268
zaokraglanie wartosci, 210, 211
zapisywanie
do pliku, 116, 200
kodu HTML, 199
zbiér, set, 19, 38, 246
zestaw, suit, 88
zintegrowane Srodowisko
programistyczne, IDE, S87
zliczanie liczby znacznikéw, 360
zlozone struktury danych, 244
zmienna, 6, SO
__name__, 256
tablicowa, 6
zmienne
dynamiczne, 84
globalne, 268, 302
lokalne, 268
modyfikowalne, 5S
niezmienne, SS
tworzenie, S0, 70
znacznik
<body>, 199
<br/>,176
<h3>,178
<html>, 199
<link>, 307, 310
<option>, 316
<p>, 307
<rect>, 188, 190
<select>, 274, 277, 285
<svg>, 187,188, 190, 198
<table>, 360, 411
<td>, 360
<th>, 362
<title>, 178
<tr>, 359, 364
znaczniki czasu, 479
znak
@, 255, 259
apostrof, S1
cudzystow, SO
dwukropek, 26, 88, 120, 158, 211,
233
kropka, 552
negacji, ~, 415
nowego wiersza, \n, 91, 92
podkreslenia, S2
przecinek, S8
wykrzyknik, 497
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Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] | dofacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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Python jest wyjgtkowy! Umozliwia nie tylko tworzenie rozbudowanych aplikacji,

ale réwniez rozwigzywanie ztozonych problemoéw. Korzystajg z niego programisci,

analitycy danych, naukowcy, inzynierowie, specjaliéci od sztucznej inteligenciji
i profesjonalisci z wielu innych dziedzin. Przystepnos¢ i uniwersalnos¢ Pythona
sprawiajg, ze jest jednym z najchetniej uzywanych jezykéw programowania.
Jesli przed zagtebieniem sie w tajniki kodowania powstrzymywata Cig cbawa
przed nudnym wertowaniem nieciekawych podrecznikow, to wiasnie trzymasz
w rekach ksigzke, ktéra jest dla Ciebie!
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Ta pozycja, podobnie jak inne z serii Rusz gltowq!, zostata przygotowana
zgodnie z jedyng w swoim rodzaju metodykg nauczania, wykorzystujgcg
zasady funkcjonowania ludzkiego mozgu. Dzieki zagadkom, tajemniczym
historiom, angazujgcym ¢wiczeniom i przystepnie podanej wiedzy bez trudu
przyswoisz nawet dos¢ ztozone koncepcje, takie jak programowanie zoriento-
wane obiektowo, aplikacje sieciowe czy uczenie maszynowe. Znajdziesz tu
zabawne i nieskonwencjonalne ilustracje, $wietne analogie, a w toku nauki
krok po kroku zbudujesz wiasng aplikacje. Przekonasz sie, ze to absolutnie
wyjgtkowy i niezwykle skuteczny podrecznik!
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Cena: 129,00 zt

/‘@‘» HELION S.A.
ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice
tel: 32 230 98 63
helion@helion.p! 9

Jesli Python jest na Twojej
liscie rzeczy do zrobienia,
to zacznij od tej ksigzki!

Daniel Hinojosa
programista, instruktor,
prezenter

Paul Barry — jest autorem
ksigzek technologicznych

i trenerem. Specjalizuje sie

w jezyku Python. Stynie

Z jasnego i zwigztego stylu
pisania, a takze z umiejetnosci
przekazywania ztozonych
idei w przystepny sposob.

Na co dzien wykiada na
wydziale informatyki South
East Technological University.
Mieszka w Irlandii, w miaste-
czku Carlow.




