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Poznaj moc Pythona!

e Jak przygotowa¢ $rodowisko pracy?
* Jak wykorzystac ustugi systemu operacyjnego?
* Jak testowac kod?

Historia jezyka Python siega poczatku lat 90. Od tego czasu zdobyt on sobie ogromng
popularno$é i jest stosowany w wielu rozwigzaniach. Jego wydajnosé zostata doceniona
rowniez przez firme Google podczas tworzenia platformy Google App Engine. Python

w przeciwienstwie do wielu innych jezykdw nie wymusza jednego sposobu programowania.
Uzywajac go, mozesz programowac obiektowo, strukturalnie i funkcjonalnie. Jezeli do
tego dodac¢ automatyczny system zarzadzania pamiecia oraz dynamicznie sprawdzane
typy, rozwiazanie to nabiera kuszacych rumiencow.

Dzieki tej ksiazce dowiesz sie, jak przygotowaé swoje Srodowisko pracy i rozpoczaé
przygode z jezykiem Python. Autor zagwarantuje Ci, ze bedzie to ksztatcaca przygoda.
Na konkretnych, praktycznych projektach pokaze Ci, jak wykorzystac potencjat drzemiacy
w tym jezyku. W$rdd przyktadow znajdziesz opis takich zagadnien, jak wykonywanie
migawek katalogdw i plikéw, projektowanie katalogu filmow i systemu testujacego
wydajnos¢ WWW czy tez tworzenie systemu gromadzenia opinii. Najwazniejsze jest
jednak to, ze kazde z tych rozwigzan mozesz bez trudu zaadaptowac do potrzeb
Twojego projektu. Ksiazka ta stanowi Swietng lekture zaréwno dla zaawansowanych
programistow Pythona, jak i tych, ktorzy chca dopiero rozpoczac z nim prace!

* Instalacja $rodowiska

 Sktadnia jezyka

 QOperatory, wyrazenia, instrukcje
 Sterowanie przebiegiem programu

* Wykorzystanie modutow

* Praca z systemem plikow

* Potaczenie z baza danych

* Uruchomienie serwera WWW w Pythonie
 Konfiguracja mod_python dla serwera Apache
* Interakcja z systemem operacyjnym

* Testowanie

Utatwiaj sobie prace - korzystaj z hogactwa praktycznych projektow!
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System gromadzenia
opinii uzytkownikow

Wszystkie aplikacje analizowane przez nas do tej pory wykorzystywaty tekstowy interfejs
uzytkownika, obstugiwany przez wprowadzanie znakoéw w konsoli tekstowej. W tym rozdziale
poznamy sposoéb wykorzystania modutu mod python uzupetniajacy popularny serwer WWW
Apache o obstugg jezyka Python, co pozwoli nam na obstugg logiki aplikacji WWW wia-
$nie z uzyciem kodu w Pythonie.

Aplikacja gromadzaca opinie uzytkownikéw bedzie realizowata nastepujace funkcje:

m wykorzysta mod_python (modut rozszerzen serwera Apache) do obrobki danych
wprowadzonych przez uzytkownika do formularza HTML,;

B za pomocg modutu smtplib potaczy si¢ z serwerem SMTP i wysle wiadomos¢
e-mail na predefiniowany adres e-mail webmastera;

m kazdy komentarz wpisany przez uzytkownika do formularza HTML zapisze
dodatkowo w pliku dziennika w formacie CSV, zapisanym na serwerze WWW.
Ten dziennik moze by¢ przegladany i obrabiany za pomoca dowolnej aplikacji
typu arkusz kalkulacyjny.

Wykorzystanie programu

Program posiada w zasadzie dwa interfejsy uzytkownika: strong WWW, na ktorej uzyt-
kownik wprowadza komentarze, ktore sa nastgpnie wysylane e-mailem, oraz plik dzienni-
ka, ktory moze by¢ przegladany za pomoca dowolnej aplikacji arkusza kalkulacyjnego
(zrzuty ekranu prezentowane w niniejszym rozdziale zostaly wykonane za pomoca aplikacji
Calc wchodzacej w sktad pakietu OpenOftfice.org).
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Wymagania wstepne

Zanim uruchomimy nasza aplikacje, potrzebujemy dzialajacego serwera WWW Apache z zain-
stalowanym i skonfigurowanym modutem mod_python. Modut mod_python to rozszerzenie
serwera Apache uzupehiajace jego mozliwosci o kilka dodatkowych mechanizméw (han-
dlerow). W naszej aplikacji wykorzystamy handler o nazwie Publisher.

Czym jest handler?

W przypadku serwera Apache handlerem nazywamy instrukcje obstugiwang przez ser-
wer WWW, realizujgca okreslone dziatania w reakcji na napotkanie pliku okreSlonego
typu. Mozna na przyktad wyobrazi¢ sobie handler uruchamiajgcy program Adobe Re-
ader w przypadku préby otwarcia pliku w formacie PDF.

Serwer Apache ma wbudowanych kilka domysinych handleréw, a kilka dodatkowych
jest dostepnych opcjonalnie — do aktywacji dla administratora, jesli stwierdzi takg
potrzebe (ich konfiguracje mozna znalez¢é w pliku <katalog instalacyjne serwera>\conf\
> httpd.conf). Modut mod python uzupetnia te kolekcje handleréw o kilka specyficznych
dla plikbw o rozszerzeniu *.py.

Instalacja serwera Apache

Apache to najpopularniejszy serwer WWW ze wszystkich tego typu aplikacji spotykanych
w internecie. Jest dostgpny dla wszystkich znaczacych systemow operacyjnych, w tym
oczywiscie dla Windowsa i Linukséw. Serwer Apache to dos¢ skomplikowane oprogra-
mowanie i posiada bardzo rozbudowane mozliwosci konfiguracyjne, jednak sama procedu-
ra instalacji jest do$¢ prosta i zrozumiala.

Przyktady prezentowane w tym rozdziale sg oparte na systemie Windows (réwniez
oméwienie procedury instalacyjnej), ale instalacja serwera Apache w systemach Unix
i Linux to zadanie réwnie proste. Przedstawiony opis moze z powodzeniem postuzyé
jako podstawowy przewodnik po procedurze instalacji.

Nalezy pamietaé, ze aplikacja Apache Server for Windows jest wspierana dla syste-
moéw Windows 2000, Windows 2003 i Windows XP (z zainstalowang poprawka Service
Pack 2), ale nie bedzie dziata¢ w systemach Windows 95, ME czy 98.

Pobieranie instalatora serwera Apache

Pakiety instalacyjne serwera Apache (biezaca wersja jest 2.2) mozna znalez¢ na stronie
http://httpd.apache.org/download.cgi. W przypadku instalowania serwera pod Windowsem
warto zapoznac¢ si¢ z poradami umieszczonymi pod adresem http://www.hightechimpact.com/
Apache/httpd/binaries/win32/README. html.

Pliki do pobrania nie znajduja si¢ jednak na wymienionej wyzej stronie WWW, a na serwe-
rach lustrzanych, na przyktad http://fip.tpnet.pl/vol/d1/apache/httpd/binaries/. Pod tym ad-
resem zobaczymy listing katalogdw zawierajacych pliki instalacyjne przeznaczone dla r6z-
nych systemoéw operacyjnych. Przyktad takiego listingu przedstawia rysunek 5.1.
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nysunek 5_1_ (& Index of fvol/d1/apache/httpd/binaries - Windows Internet Explorer |E@Iéj
Zawartos¢ serwera ()~ | & ntgssttp.tpnet.plivol/dl/opecherhttpdrbi +| 7| x | [ i P -
lustrzanego — e Z

. i &y~ Wyszuka) siec web... il B L B B w ar
z plikami : ! i
insta[aclw'nymi v dke | & Index of /vol/dl/apache/httpd/bin... | | r’-“ﬁ B - 0 Narzedzia ~ =

serwera Apache

Index of /vol/d1/apache/httpd/binaries

Hame Last modified Size Description
Parent Directory - HITP Server project
net / 15-Dec-2008 17:42 - HITP Server project
03-Sep-2008 04:17 - HITP Server project
ix/ 15-Jan-2008 09:34 - HITP Server project
09-Mar-2007 19:55 - HITF Server project
09-Mar-2007 19:51 - HITP Server project
14-Dec-2008 17:07 - HITP Server project

& Internet | Tryb chroniony: wiaczony H100% ~

Klikamy katalog pod nazwa win32, pojawi si¢ jego zawarto$¢ w postaci listingu plikow do-
stegpnych do pobrania. W chwili pisania tej ksiazki aktualng wersja byta 2.2.11, zalézmy
zatem, ze pobieramy plik pod nazwa apache 2.2.11-win32-x86-no_ssl.msi. To jest instala-
tor serwera Apache w wersji 2.2.11 bez obstugi protokotu SSL (nie bedzie nam potrzebny

do realizacji projektu opisywanego w tym rozdziale).

biega poza tematyke niniejszej ksigzki.

Nalezy pamietac, ze opisane tu instrukcje dotyczg serwera Apache w wersji dla sys-
temu operacyjnego Windows jedynie w zakresie niezbednym do realizacji opisywanego
projektu. Apache to bardzo rozbudowana aplikacja o ogromnych mozliwo$ciach konfi-
guracyjnych, a petna instrukcja procedury konfiguracyjnej tego serwera znaczaco wy-

Po pobraniu pliku instalatora nalezy dwukrotnie klikna¢ jego ikong w Eksploratorze Win-
dows, co rozpocznie procedurg instalacyjna. Na pierwszym ekranie zobaczymy komunikat

powitalny instalatora, co zostato przedstawione na rysunku 5.2.

5 Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Rysunek 5.2.
Ekran powitalny
instalatora serwera

Apache HTTP Server 2.2.11
Apache

Welcome to the Installation Wizard for

The Installation Wizard will install Apache HTTP Server 2.2.11
on your computer, To continue, click Mext,

WARNING: This pragram is protected by copyright law and
international treaties,

Cancel

][

i Mext =
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Po kliknigciu przycisku Next pojawi si¢ strona z umowa licencyjna, ktora zostata przedsta-
wiona na rysunku 5.3.

Hvsunek 5.3. i'é" Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizand %]
Umowa Ilcencyjna License Agreement
serwera ApaChe Please read the Following license agreement carefully,

Apache License -
Version 2.0, January 2004
http:/iwww.apache.orglicenses/
TERMS AND COMDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AMD DISTRIBUTION
1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

v
()1 accept the terms in the license agreement
(D1 do not accept the berms in the license agreement!

Aby kontynuowac instalacje, nalezy zaznaczy¢ opcj¢ I accept... 1 kliknaé¢ przycisk Next.
Nastgpnym ekranem instalatora sa informacje o aplikacji (Read This First), przedstawione

na rysunku 5.4.
Hvsunek 5.4. i'e!:" Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard X
In fOI’njl&le? Read This First
% apllkaC_]l ApaChe Read this Before Running Apache on Windows,

Apache HTTP Semver -

Whatis it?

The Apache HTTP Server is a powerful and flexible HTTPM .1 campliant web server,
Criginally designed as a replacement for the WCSA HTTP Server, it has grown (o he
the most popularweb server on the Internet. As a project of the Apache Software
Foundation, the developers aim to collaboratively develap and maintain a robust,
commercial-grade, standards-based senver with freely available source code.

The Latestersion
Detailz ofthe latest version can be found on the Apache HTTP server project page
under:

hitp:ifhitpd.apache.orof

[ <Back  [[  Mext> [ Cancel ]

Po kliknigciu przycisku Next pojawi si¢ ekran konfiguracyjny o zawarto$ci przedstawione;j
na rysunku 5.5.

Jesli serwer Apache jest konfigurowany przede wszystkim z mysla o przetestowaniu aplikacji
omawianej w tym rozdziale, w polu Network Domain mozna wpisa¢ dowolng nazwe¢ dome-
ny (na przyktad example.com). Standardowo pola na tej stronie kreatora powinny zostac
wypetnione automatycznie na podstawie informacji uzyskanych od systemu operacyjnego,
dlatego mozna pozostawi¢ je bez modyfikacji. Po kliknigciu przycisku Next pojawi si¢
strona z wyborem typu instalacji, ktora zostata przedstawiona na rysunku 5.6.
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Rysunek 5.5.
Konfiguracja
instalowanego
serwera Apache

Rysunek 5.6.
Wybor typu instalacji
serwera Apache

i Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizand

Server Information
Please enter your server's information,

Metwork Domain {e.g. somenet.com)

|example.c0m

Server Name (e.g. www,somenet,com);

|v1 .example.com

Administrator's Email Address {e.g. webmaster@somenet. carn):

|admin@example.com|

Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shortcuts For:

(&) for all Users, on Port 80, as a Service - Recommended,
(O only for the Current User, on Port 8080, when started Manually,

[ < Back ” et = ] [ Cancel ]

i Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard

Setup Type
Choose the setup bype that best suits yvour needs,

Please select a setup type.

Typical program Features will be installed. {Headers and Libraries
for compiling modules will not be installed. )

O Custom
@ Chaoose which program features vou want installed and where they

will be installed, Recommended for advanced users,

[ < Back ” [ext = ] [ Caneel ]

Typ instalacji pozostawiamy na wartosci domyslnej (Typical) i klikamy Next. Nastgpna
strona kreatora instalacji stuzy do zdefiniowania docelowego katalogu instalacji, co zostato
przedstawione na rysunku 5.7.

Po kliknigciu przycisku Next pojawi si¢ strona potwierdzenia instalacji, na ktdrej nalezy
klikna¢ przycisk Install. Po kilku minutach zostanie wy$wietlone okno z informacja o za-
konczeniu instalacji, przedstawione na rysunku 5.8.

Po kliknigciu przycisku Finish okno instalatora zostanie zamknigte.

Instalacja moduku mod_python

Po zainstalowaniu serwera Apache potrzebujemy uzupetni¢ go o obshuge jezyka Python,
w tym celu zainstalujemy modut mod_python.
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Hvsunek 5.7. i'é" Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizand
Wybor docelowego

. It Destination Folder
katalogu InStalaC_]l Click Change to install ko a different Folder
serwera Apache

G Install Apache HTTP Server 2.2 ko the folder:

C:\Program Files\apache Software Foundation\apachez. 2y

[ <gack  |[  Mext> [ Canicel ]

Rysunek 5.8. i Apache HTTP Server 2.2 - Installation Wizard
Informacja . -

< Installation Wizard Completed
o0 pomysinym
zakoriczeniu
InSta/aC-“ serwera The Installation Wizard has successfully installed Apache HTTR
Apache Server 2.2,11, Click Finish ko exit the wizard,

Czym jest mod_python?

Modut mod python to rozszerzenie serwera Apache polegajace na osadzeniu interpre-
tera jezyka Python w samym serwerze Apache. Dzieki temu uzyskujemy mozliwos¢ in-
tegracji Pythona z mechanizmem serwowania tresci przez serwer WWW. Z uzyciem mo-
dutu mod_python mamy mozliwo$¢ tworzenia aplikacji WWW dziatajacych wydajniej niz
w przypadku zastosowania mechanizmu Common Gateway Interface (CGl). Dodatkowo
dzieki mod python aplikacie WWW maja dostep do zaawansowanych mechanizméw ser-
wera Apache, jak réwniez do innych niezbednych technologii, jak bazy danych czy obrébka
formatu XML. A to wszystko za pomocg naszego ulubionego Pythona.
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Pobieranie instalatora mod_python

Instalator modutu mod_python mozna znalez¢ na stronie http://httpd.apache.org/modules/
python-download.cgi (W okresie powstawania tej ksiazki aktualna wersja nosita numer 3.3.1).
Na powyzszej stronie wystarczy klikna¢ odno$nik Win32 Binaries.

Po pobraniu pliku nalezy dwukrotnie klikna¢ jego nazwe, co uruchomi instalator. Rysunek 5.9
przedstawia pierwszy ekran instalatora.

Rysunek 5..

Ekran powitalny
instalatora modutu
mod_python

Thiz ‘wizard will ingtall mod_python on wour computer. Click Mest to continue or
Cancel to exit the Setup Wizard.

Author: Gregory Tubetskoy et al
Author_email: mod_python@modpython. org
Description: Apache/Python Integration
Mame: mod_python

P?THON Ltl: hitp:/ Avwaer. modpython. org
powered Wersion: 3,31

Built Thu Feb 01 20:19:41 2007 with distutils-2.5.0

Anuluj |

Po kliknigciu przycisku Dalej zostanie wyswietlony ekran przedstawiony na rysunku 5.10,
na ktéorym nalezy wskaza¢ lokalizacjg instalacji Pythona.

Rysunek 5.10. Setup
Wybor katalogu

Z instalacja
Srodowiska jezyka
Python

PYTHON
Powered

Python Directary:

Installation Directary: |C:\Python2EhLibhsite-pack agesh,

< Watecz Dalej > | Anuluj |

W przypadku standardowej instalacji Pythona na tym ekranie bedzie zaznaczona whasciwa
lokalizacja, wystarczy zatem kliknaé przycisk Dalej.
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Nastepny ekran bedzie ekranem potwierdzenia, gdzie réwniez nalezy klikna¢ Dalej, po
czym rozpocznie sig instalacja.

W trakcie instalacji pojawi si¢ dodatkowa prosba o wskazanie lokalizacji serwera Apache,
co przedstawia rysunek 5.11.

Rysunek 5.11. Przegladanie w poszukiwaniu folderu
Wskazanie katalogu
Z instalacjg serwera
Apache

Where is Apache installed?

=) Program Files ~
{3 Apache Software Foundation L
{C3) Common Files =
[ InstallShield Installation Informat
{3 Internet Explarer
) Java

[C5) Messenger

{5) Cpenffice.org 3

= onHanl Fumvacs hs
< | =

Nalezy wskazaé lokalizacjg serwera Apache i klikna¢é OK. Rysunek 5.12 przedstawia ostatni
ekran kreatora instalacji modutu mod_python.

Rysunek 5.12. Setup E3
Wazne informacje —
konfiguracyjne Pastingtall script finished.

dOtyCZaCe modufu Click. the Finizh button to exit the Setup wizard.

mod_python

Impartant Note for Windows users, PLEASE READII

1. Thiz script does not attempt ta madify Apache configuration,
you must da it manually:

PH’THON Edit C: /Program Files/Apache Software Foundation/ApacheZ. 2hec
Powered find where other Loadtodule lines are and add this:
LoadModule python_module modules/mod_python.so

2 Mow test your installation uzsing the instructions at this link:
hittp: # Awewr. modpython, orgdlive/ current/doc-html/inst-testing. hitml

|~
|»

To ostatnie okno nalezy pozostawi¢ na chwilg otwarte, poniewaz zawiera istotne informacje
konfiguracyjne. Wpis konfiguracyjny serwera Apache zawarty w punkcie 1. na tym ekranie
nalezy skopiowa¢ do schowka, po czym mozna klikna¢ przycisk Zakoricz.
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Konfiguracija uzycia modulu mod_python

Konfiguracja uzycia modutu mod_python w serwerze Apache

Aktywacja wykorzystania modutu mod_python w serwerze Apache sktada si¢ z dwoch etapow:

1 W pliku <katalog serwera Apache>\conf\httpd.conf nalezy odszuka¢ sekcje,
w ktorej tadowane sa moduty. Mozna ja rozpozna¢ po sekwencji wierszy
rozpoczynajacych si¢ stowem kluczowym LoadModuTe.

Do tej sekcji nalezy wklei¢ tekst skopiowany z ekranu instalatora:

LoadModule python module modules/mod python.so

2. W tym samym pliku nalezy doda¢ nastepujace wpisy (w dowolnym miejscu
pliku):
AddHandler mod_python .py

PythonHandler mod_python.publisher
PythonDebug On

Skopiowanie plikow aplikacji we wiasciwe miejsce

Konfiguracja naszej aplikacji sktada si¢ z nastgpujacych dziatan:
1. Utworzenie katalogu <katalog serwera Apache>\htdocs \test.
2. Utworzenie katalogu c:\logs.
8. Skopiowanie plikow form.py oraz form.html do katalogu htdocs\test.
4. Skopiowanie pliku feedbacklog.csv do katalogu c:\logs.

Uruchomienie programu

Cho¢ ,,pod maska” program wykorzystuje dos¢ skomplikowane mechanizmy, jednak jego
interfejs uzytkownika jest bardzo prosty. Uzytkownicy wpisuja swoje komentarze w formularzu
wyswietlanym w przegladarce WWW, a administrator ma dostgp do pliku CSV, w ktérym
zapisywane sa wszystkie wpisy.

Wprowadzanie komentarzy na stronie WWW

Jesli serwer Apache jest uruchomiony na tym samym komputerze, z ktérego bedzie testowana
aplikacja, nalezy w przegladarce WWW wpisa¢ adres http://localhost/test/form.html. For-
mularz stuzacy do gromadzenia opinii uzytkownikow zostat przedstawiony na rysunku 5.13.

Aplikacja jest oparta na zatozeniu, ze na maszynie, na ktérej dziata serwer Apache,
jest rowniez uruchomiony serwer SMTP. Jesli jest inaczej, przy probie wysytki formula-
rza pojawi sie komunikat o btedzie. Nie przejmujmy sie tym w tej chwili, niedtugo
zmodyfikujemy skrypt tak, zeby wykorzystywat rzeczywiste serwery SMTP.
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HVSIIIIel( 5.13. [ @ httpy//localhost/test/form.html - Windows Internet Explorer E@E
Formularz do

. o - http://localhost/tes v |3 | X | | Live Search
gromadzenia opinii OO |1 nttpsrocanostries - [ 49| X ||Liescarn
uzytkownikow | Wyszukaj sie¢ web.., |}3 | | | R B

s’k e | @ hitp://localhost/testffor. [ ] BB~ &=~ >

| & Internet | Tryb chroniony: whaczony 100% -

Po poprawnej wysytce formularza zostanie wyswietlony nastepujacy ekran wyniku:

Szanowny(a) Jan Kowalski,
Dziekujemy za uwagi, postaramy sie skontaktowa¢ w najblizszym czasie.

Obsluga problemow

W przypadku pominigcia dowolnego z pol aplikacja wyswietli nastgpujacy komunikat:

Brak wymaganego parametru, prosze wréci¢ do formularza i poprawic¢ btad

Przegladanie pliku dziennika

Na serwerze sprawdzamy zawarto$¢ katalogu c:\logs.

Znajdujacy si¢ tam plik feedbacklog.csv mozna otworzy¢ w dowolnym programie arkusza
kalkulacyjnego. Rysunek 5.14 przedstawia przyktadowa zawarto$¢ tego pliku (zostata ona
nieco sformatowana, aby poprawi¢ czytelnos¢).
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i | feedbacklog.csv - OpenOffice.org Cale

Pk Edwcja ‘Widok ‘Wstaw Faormat  MNarzedzis Dane Okno  Pomoc

B-BU=2Ea% YEKue-d 9-0- @44 by HOEEQ O,
[ [arial “l[w ¥ 6 K P ===-= D% ¥ W ezaz O-8 -4 -
F4 v| 5 E = |

A B [ < ) [ E e~

1 |Dziennik infarmacji zwrotnych uZytkownikdw WY

z |Data Mazwisko Telefon Ernail Komentarz

& To jest komentarz. Staram sie wpisac kilka petnych

11.01.2009 Jir Knowdton  (1113111-111 jim@example.com zdar, zeby sprawdzic wynik dziatania aplikacji

S

]

7

-]

a

10

11

1z

13

14 ~
(WIRIC Arkusz1 < |
Aarkusz 1[5 Dornyélnie: 100% ST Surna=0

Rysunek 9.14. Piik feedbacklog.csv otwarty w arkuszu kalkulacyjnym

Projekt

Aplikacja posiada dwa interfejsy uzytkownika: do wprowadzania danych shuzy interfejs
WWW, a do przegladania danych przez administratorow stuzy plik CSV.

Elementy aplikacji

Podstawowa architektura programu jest dos¢ prosta i zostata przedstawiona na rysunku 5.15.

Rysunek 5.15.
Diagram dziatania
aplikacji
Uzytkownik 3
-
Serwer WWW Apache Serwer SMTP
form.py
form.html
plik dziennika

Przeptyw logiki aplikacji jest nastgpujacy:

B Uzytkownik taczy si¢ z serwerem WWW, wywotujac dokument form.html
(znajdujacy si¢ w katalogu test). Ten dokument prezentuje formularz HTML
w oknie przegladarki WWW.
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B Po kliknigciu przycisku Wyslij dane wypetionego formularza sa przekazywane
do skryptu form.py.

B Skrypt form.py tworzy wiadomos$¢ e-mail i wysyta ja do webmastera,
wykorzystujac do tego serwer SMTP i parametry potaczenia zdefiniowane
w kodzie skryptu.

B Dodatkowo skrypt form.py zapisuje plik CSV, ktéry mozna otworzy¢ w programie
arkusza kalkulacyjnego.

Moduly

Program sktada si¢ tylko z jednego modutu — form.py.

form.py

Plik form.py definiuje modut wywotywany z pliku form.html. Zawiera dwie funkcje, kto-
rych zestawienie przedstawia tabela 5.1.

Tabela 5.1. Funkcje zdefiniowane w module form.py

Funkcia Typ zwracanej wartosci  Opis
email(req, name, string Pobiera dane wprowadzone w formularzu i na ich
phone, email, comment) podstawie buduje wiadomo$¢ e-mail, a nastgpnie

wysyla do przegladarki WWW informacj¢
o pomyslnej wysylce e-maila.

WriteCSVLog(name, none Zapisuje w pliku CSV dane uzytkownika oraz tres¢
phone, email, comment) komentarza wraz z aktualng data.

Analiza kodu

Aplikacja analizowana przez nas w niniejszym rozdziale moze wydac si¢ prosta, poniewaz
mamy do czynienia tylko z jednym plikiem kodu Pythona — ale mamy tu takze do czynie-
nia z duza liczba rozproszonych elementow.

W celu zaoszczedzenia miejsca pomingtem kod nagtowka modutu, ale zalecam jego
stosowanie w kazdym tworzonym pliku. Wspoipracownicy z pewnosciq to doceniq.

form.htmi

Nie jest to plik w Pythonie, ale to bardzo istotny plik naszego projektu, zatem przeanalizu-
jemy roéwniez i jego zawarto$¢:
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<HTML>

<BODY LANG="p1-PL" BGCOLOR="#ccffff">

<P>Prosimy o wpisanie uwag:

</P>

<FORM ACTION="form.py/email" METHOD="POST">

<P>Imie 1 nazwisko:<BR><INPUT TYPE=TEXT NAME="name"><BR><BR><BR>
</P>

<P>Numer telefonu:<BR><INPUT TYPE=TEXT NAME="phone"><BR><BR><BR>
</P>

<P>Email:<BR><INPUT TYPE=TEXT NAME="email"></P>
<P><BR>Komentarz:</P>

<P>

<TEXTAREA NAME="comment" ROWS=10 COLS=45 STYLE="width: 4in; height: 2in"></TEXTAREA>
<BR><BR><BR>

</P>

<P>INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Wys$1ij">

</P>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Znacznik <BODY> definiuje tre$¢ dokumentu HTML i pozwala zdefiniowa¢ kolor tta:

<BODY LANG="p1-PL" BGCOLOR="#ccffff">

Nastegpnie zdefiniowany jest tekst zachgcajacy do wprowadzania uwag:

<P>Prosimy o wpisanie uwag:
</P>

Kolejny wiersz to inicjalizacja formularza oraz wskazanie handlera, czyli funkcji w Pytho-
nie, ktora obstuzy dane formularza:

<FORM ACTION="form.py/email" METHOD="POST">

W nastepnej czgsci pliku definiowane sa pola dla nazwiska, numeru telefonu, adresu e-mail
i komentarza:

<P>Imie 1 nazwisko:<BR><INPUT TYPE=TEXT NAME="name"><BR><BR><BR>

</P>

<P>Numer telefonu:<BR><INPUT TYPE=TEXT NAME="phone"><BR><BR><BR>

</P>

<P>Email:<BR><INPUT TYPE=TEXT NAME="email"></P>

<P><BR>Komentarz:</P>

<p>

<TEXTAREA NAME="comment" ROWS=10 COLS=45 STYLE="width: 4in; height: 2in"></TEXTAREA>
<BR><BR><BR>

</P>

Nastepnie znajduje si¢ kod HTML definiujacy przycisk Wyslij:

<P>INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Wys$Tij">
</P>
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Plik konczy si¢ znacznikami zamykajacymi wykorzystywane wczesniej elementy struktury
dokumentu:

</FORM>
</BODY>
</HTML>

form.py

Plik form.py definiuje logikg programu:
import smtplib, csv, datetime, sys

WEBMASTER = " jknowlton525@gmail.com"
SMTP_SERVER = "Tocalhost"

def writeCSVLog(name, phone, email, comment):

python_exec = sys.executable

if python exec.find("exe") != -1:
dir_root = "c:\\Togs\\"

else:
dir_root = "//usr//local//logs//"

today = datetime.datetime.now().strftime("%m/%d/%Y")

row = [today, name, phone, email, comment]

try:
writer = csv.writer(open(dir_root + "feedbacklog.csv", "a"))
writer.writerow(row)

except:
print "Wystapit problem zapisu w pliku dziennika!"
sys.exit

def email(req, name, phone, email, comment):
# weryfikacja kompletno$ci parametréw
if not (name and phone and email and comment):
return "Brak wymaganego parametru, \
prosze wroci¢ do formularza i poprawi¢ btad"

# tres¢ e-maila

msg = """\
From: %s
Subject: informacje od uzytkownika
To: %s

0to m6j komentarz:
%S
Dziekuje,

%S
%S

" % (email, WEBMASTER, comment, name, phone)
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# wysytka e-maila
try:
conn = smtplib.SMTP(SMTP_SERVER)
conn.sendmail(email, [WEBMASTER], msg)
conn.quit()
except:
print "Wystapit problem z wysytka wiadomosci e-mail!"
sys.exit

# potwierdzenie dla uzytkownika
s = """\
<html>
<BODY BGCOLOR="#ccffff" DIR="LTR">
Szanowny(a) %s,<br>

Dziekujemy za uwagi, postaramy sie
skontaktowa¢ w najblizszym czasie.

</BODY>
</html>""" % name

writeCSVLog(name, phone, email, comment)
return s

W pierwszej kolejnosci importowane sa niezb¢dne moduty:

import smtplib, csv, datetime

Nastepnie inicjalizowane sa zmienne definiujace adres e-mail webmastera oraz adres ser-
wera SMTP:

WEBMASTER = " jknowlton525@gmail.com"
SMTP_SERVER = "Tocalhost"

Dla uproszczenia przyjeliSmy, ze serwer SMTP znajduje sie na tej samej fizycznej ma-
szynie co serwer WWW wykonujgcy kod. W przeciwnym razie wystarczy zmienié war-
toS¢ zmiennej SMTP_SERVER na nazwe hosta lub adres IP serwera SMTP.

W kolejnosci logiki aplikacji warto przeanalizowaé funkcjeg email (), ktdra jest zdefiniowa-
na w dalszej czgsci pliku.

emailreq, name, phone, email, comment)

Funkcja email () jest glowna funkcja programu. Przyjmuje parametry wprost ze strony WWW
(formularza HTML) i wysyta je w odpowiednio sformatowanej wiadomos$ci e-mail, a na
koncu wywotuje funkcjg zapisujaca dane w pliku dziennika. Oto cata zawartos¢ tej funkcji:

def email(req, name, phone, email, comment):

# weryfikacja kompletno$ci parametrow
if not (name and phone and email and comment):
return "Brak wymaganego parametru, \
prosze wroci¢ do formularza i poprawi¢ btad"
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# tres¢ e-maila

msg = """\
From: %s
Subject: informacje od uzytkownika
To: %s

Oto méj komentarz:

%S
Dziekuje,
%S
%S
" % (email, WEBMASTER, comment, name, phone)
# wysytka e-maila
try:
conn = smtplib.SMTP(SMTP_SERVER)
conn.sendmail(email, [WEBMASTER], msg)
conn.quit()
except:
print "Wystapit problem z wysytka wiadomosci e-mail!"
sys.exit
# potwierdzenie dla uzytkownika
s = """\
<html>

<BODY BGCOLOR="#ccffff" DIR="LTR">
Szanowny(a) %s,<br>

Dziekujemy za uwagi, postaramy sie
skontaktowac w najblizszym czasie.
</BODY>

</htm1>""" % name

writeCSVLog(name, phone, email, comment)
return s

Parametry funkcji odpowiadaja polom formularza zdefiniowanego w pliku HTML:

def email(req, name, phone, email, comment):

W pierwszej kolejnosci funkcja przeprowadza kontrolg btgdoéw, ktdra w naszym przypadku
polega na weryfikacji kompletno$ci danych przestanych w formularzu:

# weryfikacja kompletno$ci parametréw
it not (name and phone and email and comment):
return "Brak wymaganego parametru, \
prosze wroci¢ do formularza i poprawi¢ btad"

Kolejny fragment kodu konstruuje wiadomo$¢ e-mail, wykorzystujac informacje wprowa-
dzone przez uzytkownika w formularzu HTML:
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# tres¢ e-maila

msg = """\
From: %s
Subject: informacje od uzytkownika
To: %s

0to m6j komentarz:
%S
Dziekuje,

%S
%S

""" % (email, WEBMASTER, comment, name, phone)

Kolejnym etapem jest wysytka przygotowanego e-maila:

# wysytka e-maila
try:
conn = smtplib.SMTP(SMTP_SERVER)
conn.sendmail(email, [WEBMASTER], msg)
conn.quit()
except:
print "Wystapit problem z wysytka wiadomoSci e-mail!"
sys.exit

Nastgpnie program wysyta do przegladarki WWW komunikat o tym, ze wiadomo$¢ e-mail
zostata wystana prawidlowo:

# potwierdzenie dla uzytkownika
s = """\
<html>
<BODY BGCOLOR="#ccffff" DIR="LTR">
Szanowny(a) %s,<br>

Dziekujemy za uwagi, postaramy sie
skontaktowa¢ w najblizszym czasie.
</BODY>

</htm1>""" % name

Na koncu wywotywana jest funkcja writeCSVLog(), ktora zapisuje odpowiednie informacje
w pliku dziennika:

writeCSVLog(name, phone, email, comment)
return s

writeCSVLog(name, phone, email, comment)

Funkcja writeCSVLog(), jak sugeruje nazwa, zapisuje w pliku dziennika odpowiednie in-
formacje o wystanym komentarzu uzytkownika:
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def writeCSVLog(name, phone, email, comment):

python_exec = sys.executable
if python exec.find("exe") != -1:
dir_root = "c:\\Togs\\"
else:
dir root = "//usr//local//Togs//"
today = datetime.datetime.now().strftime("%m/%d/%Y")
row = [today, name, phone, email, comment]
try:
writer = csv.writer(open(dir root + "feedbacklog.csv", "a"))
writer.writerow(row)

Parametry wywotania funkcji odpowiadaja informacjom, ktore maja by¢ zapisane w dzien-

def writeCSVLog(name, phone, email, comment):

Nastepnie kod odczytuje biezaca datg i formatuje ja w sposob czytelny dla cztowieka, data
ta bedzie uzyta we wpisie w dzienniku:

today = datetime.datetime.now().strftime("%m/%d/%Y")

Nastepny wiersz definiuje listg z biezaca data i przekazanymi parametrami:

row = [today, name, phone, email, comment]

Na koncu otwierany jest plik dziennika i nastepuje zapis danych:

try:
writer = csv.writer(open(dir_root + "feedbacklog.csv", "a"))
writer.writerow(row)

except:
print "Wystapit problem zapisu w pliku dziennika!"

Testowanie

Istnieje wiele sposobow testowania aplikacji WWW. Oto kilka z uzytecznych pomystow:

B Testowanie danych poszczegdlnych pol. Nalezy pamigtac, ze kazde pole

formularza jest przekazywane w parametrze wywotania funkcji w Pythonie, zatem
nalezy si¢ upewni¢, ze aplikacja zachowa si¢ prawidlowo po wprowadzeniu przez
uzytkownika nieprawidtowych danych (jak cyfry w miejsce nazwiska).

Wprowadzenie w formularzu bardzo duzych porcji danych i sprawdzenie,
czy program bedzie dziatat prawidtowo.

Weryfikacja samego interfejsu uzytkownika (strony WWW), jak maksymalizacja,
zmniejszenie rozmiaru okna czy poprawnos¢ wyswietlania i dziatania w réznych
przegladarkach WWW.
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Modyfikowanie programu

Istnieje kilka potencjalnych drog rozbudowy naszego projektu, oto niektore z nich:

Mozna zaimplementowa¢ interfejs uzytkownika dla ,,administratora”, za
posrednictwem ktorego bedzie mogt pobieraé z serwera plik CSV dziennika.

Informacje dziennika mozna zapisywaé¢ w formacie XML lub w bazie danych,
w przypadku ktorej przeszukiwanie duzych zbiorow danych jest znacznie
latwiejsze.

Mozna skonstruowaé mechanizm analizujacy pliki dziennika i wysytajacy
po kilku dniach odpowiednie wiadomos$ci zwrotne.

Podsumowanie

W tym rozdziale zbudowali$my formularz WWW stuzacy do gromadzenia opinii uzytkowni-
kéw i przesytajacy te komentarze w formie wiadomosci e-mail. Nauczyli$my sig, w jaki sposob
z poziomu Pythona wykorzystywaé serwer pocztowy (SMTP) oraz wykorzystywa¢ modut
csv do zapisu danych dziennika w formacie CSV. Oprocz tego Czytelnik miat okazj¢ naby¢
nastgpujacych umiejgtnosci:

instalacji modutu mod_python serwera Apache;

konfiguracji modutu mod_python pod katem posiadanej wersji interpretera
Pythona;

tworzenia formularza WWW i uruchamiania skryptéw w Pythonie w reakcji
na dziatania uzytkownika na stronie WWW;

wysytania wiadomosci e-mail z poziomu programu w Pythonie.



