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26 PYTHON 3. KOLEJNE LEKCJE DLA NOWYCH PROGRAMISTÓW

O kreatywno ci
reatywno  to nic specjalnego. Je li jeste  osob  o co najmniej redniej inteligencji, to
jeste  kreatywny. Posiadanie przemy le  i pomys ów, które mo na potem wcieli  w ycie,

jest po prostu aspektem ludzkiej inteligencji i my li. Problem polega na tym, e kreatywno
sta a si  wizytówk  specjalnej, magicznej kasty ludzi zwanych Kreatywnymi. Istniej  ca e
ksi ki opisuj ce tego mitycznego kap ana wiata sztuki, który potrafi wyobrazi  sobie
ide  i lekkim ruchem niesamowicie twórczych, z otych d oni tworzy  czyste, emocjonalnie
inteligentne i empatyczne dzie a sztuki, sprawiaj ce, e anio ki w niebie roni  platynowe
ezki. Szczerze mówi c, s owo „kreatywno ” jest nadu ywanym komuna em, wykorzystywa-
nym do segregowania ludzi na podstawie realizacji ich pomys ów, ale nie mam innego
wyboru, jak u y  tego s owa w tej ksi ce.

W mojej ksi ce s owo „kreatywno ” oznacza jedynie „przek adanie idei na wiat rzeczy-
wisty”. Nie sugeruj  tym s owem adnej wy szo ci ani magicznej mocy ludziom, którzy s
biegli w urzeczywistnianiu w asnych my li. Jedyna ró nica mi dzy mn  (rzekomo bardzo
twórcz  osob ) a Tob  polega na tym, e ja wiczy em wcielanie swoich pomys ów w ycie.
Mam notes z pomys ami i staram si  je regularnie implementowa . Studiuj  malarstwo,
muzyk , pisarstwo i programowanie jako rodki realizacji i przekuwania my li w rzeczywisto .
Staraj c si  jedynie tworzy  co  regularnie, sta em si  w tym bieg y i nie ma w tym adnej
magii. Po prostu próbuj , a  uda mi si  to zrobi .

Proces nauki tworzenia tego, co mam w g owie, wygenerowa  monstrualne sterty mieci,
ale na ich czubku znajduje si  kilka prac, z których jestem dumny. Je li chcesz pracowa
nad swoimi zdolno ciami tworzenia, te  b dziesz musia  tworzy  w asne sterty mieci. Nie
mo esz jednak po prostu tworzy  stert z przypadkowych mieci i mie  nadziej , e gdy osi -
gniesz szczyt, staniesz si  niesamowity. Sztuka bycia produktywnie kreatywn  osob  polega
na uczeniu si  implementowania w asnych pomys ów w ramach procesu lub zestawu ograni-
cze  prowadz cych cie k  uczenia si , ale jednocze nie pozwalaj cych unika  pu apek rygory-
stycznego procesu, który zabija kreatywno . Pomys owa osoba balansuje na linii pomi dzy
procesem, który j  prowadzi, a procesem, który zabija jej pomys y. Mam nadziej , e w tej
ksi ce znajdziesz t  s odk  równowag .

Wyzwanie
Aby popracowa  nad procesem twórczym, najpierw musisz popracowa  nad w asnymi
przypadkowymi zachowaniami. My l , e jedn  z moich g ównych mocnych stron jest umiej t-
no  wzi cia dwóch pozornie przypadkowych pomys ów i przekszta cenia ich w co  intere-
suj cego lub przydatnego. Prac  na tym mo esz zacz  od codziennego wykonywania tego
ma ego wiczenia:

 1. Zapisz po czenie co najmniej trzech losowo wybranych s ów. Idiotyczne lasy
maj  iguany. Symbolizm rodzi nale niki. Python mo e przywo ywa  kosmitów.

K

WICZENIE 2
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 2. Nast pnie po wi  10 minut na napisanie o tych trzech s owach (lub o jednym
z nich) eseju poprzez pryzmat ró nych zmys ów — wzroku, s uchu, smaku, zapachu
czy poczucia równowagi. Sprawd , ile zmys ów tak naprawd  maj  ludzie, aby
uzyska  wyobra enie o tym, co mo esz napisa . Nie cenzuruj si , po prostu pozwól
s owom p yn . Mo esz tak e ten pomys  narysowa , namalowa  lub napisa
o nim wiersz.

 3. Podczas wykonywania tego wiczenia mog  nagle przyj  Ci do g owy rzeczywiste
pomys y zwi zane z programowaniem lub innymi interesuj cymi Ci  tematami.
Zapisz je w jakim  „powa niejszym” miejscu, aby je pó niej zbada , lub nawet
narysuj, je li potrafisz.

Wierz lub nie, ale to jedno proste wiczenie poprawi bardzo wiele rzeczy, gdy usi dziesz do
implementowania oprogramowania:

 1. Nauczy Ci , jak pozwoli  pomys om swobodnie p yn  i ich nie cenzurowa .

 2. Wyszkoli Ci , jak swobodnie kojarzy  pozornie niepowi zane pomys y, aby znajdo-
wa  mo liwe po czenia.

 3. Otworzy Twój umys  na mo liwo  my lenia bez samokrytyki.

 4. Poprawi Twoj  zdolno  do wyra ania my li w pisaniu lub rysowaniu, co zwykle
jest pierwszym krokiem do przekszta cania pomys ów w rzeczywisto .

 5. Zmusi Ci  do wyobra enia sobie, jak dzia aj  Twoje zmys y, a tak e jak dzia aj
u innych ludzi, co pomo e Ci wdra a  pomys y w realnym wiecie.

 6. Spowoduje tak e, e ludzie zaczn  uwa a  Ci  za osob  wybitn , wr cz Artyst .
Teraz mo esz równie dobrze kupi  sobie beret i przeprowadzi  si  do Pary a.

Ten proces losowego pisania i my lenia o absurdalnych koncepcjach mo e by  trudny dla ludzi,
którzy s  przyzwyczajeni do zadr czania si  szczegó ami oprogramowania i do przejmo-
wania si  jako ci . To ca kowicie zrozumia e i na pewno nadal potrzebujesz tego poczucia
dostarczanej jako ci. Kreatywno  bez poczucia krytycznych cech jako ci wytwarza tylko
mieci. Jednak jako  bez kreatywno ci jest pozbawiona wyobra ni niezb dnej, eby zobaczy ,

co mo e pój  nie tak z rezultatami Twojej twórczo ci. Potrzebujesz tej mieszanki kreatywno-
ci i jako ci, pomaga ona bowiem tworzy  oprogramowanie i zapewnia jego solidno .

Zrób to sam
Je li nie podoba Ci si  pomys  zapisywania po cze  przypadkowych s ów, takich jak „unita-
rianie przewa nie lataj  omletami”, mo esz po prostu losowo wybra  wyraz ze s ownika
i napisa  o nim z perspektywy Twoich zmys ów. Sprawdza si  to równie dobrze, ale nie
wydaje si  tak niepowa ne, cho  zach cam Ci , eby  by  troch  niepowa ny. Nikt jeszcze
nie zosta  zwolniony z pracy za pisanie wierszy o z otych pszczo ach na wybrze u pere .
Kolejn  opcj  jest wyra enie swoich odczu  z punktu widzenia wszystkich zmys ów. To równie
mo e pomóc Ci by  kreatywnym, a poza tym ma dzia anie terapeutyczne.
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A
administrowanie baz  danych, 194
adnotowanie kodu, 92
aktualizacja z o onych danych, 186
algorytm sortowania

b belkowego, 82
przez scalanie, 83
szybkiego, 80, 85

analizator, 158, 162
szcz tkowego Pythona, 159

analizowanie wydajno ci, 98
API baz danych, 198
argumenty wiersza polece , 36
audyt wst pny, 69
automaty sko czone, 136

B
BASIC, 170
baza danych, 178
BDD, behavior-driven development, 129
binarne drzewo poszukiwa , BST, 106
blog, 204
bloki czasu, 129
b dy, 121

semantyczne, 158
BST, binary search tree, 106
BSTree, 106

C
cProfile, 97
CRUD, 175

D
dane referencyjne, 180
drzewo

binarne poszukiwa , 106
sufiksowe, 11102
trójkowe, 114

dziennik laboratoryjny, 19

E
edytor programisty, 18
ewoluowanie danych, 195

G
gramatyka

BNF, 152
SQL, 177

I
implementowanie z pami ci, 94
instalacja SQLite3, 176
instrukcja

CREATE, 176
DELETE, 176, 190
DROP, 176, 194
FROM, 176
IN, 176
INSERT, 176, 179
REPLACE, 187
SELECT, 176, 182
SET, 176
UPDATE, 176, 186
WHERE, 176

interpreter, 164, 165
BASIC-a, 170

J
jako , 28
j zyk

bc, 206
SQL, 174

K
kalkulator, 168
kodowanie, 32
kolejka, 76
kompilatory, 164
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konfiguracja pip+virtualenv, 19
kontroler, 64, 66
kopia wzorcowa kodu, 88
kopiowanie kodu, 89
kraw d , 64
kreatywno , 26, 33

L
lessweb, 214
lista

dwukierunkowa, 72
jednokierunkowa, 64

M
mapowanie  obiektowo-relacyjne, 172
migracja danych, 195
modu  http.server, 214
moreweb, 216

N
nagrywanie ekranu, 19
narz dzie

blog, 204
cProfile, 97
ed, 208
patch, 132
profile, 97
sed, 210
timeit, 96
vi, 212

niezmiennik, 74
notacja Backusa-Naura, 152

O
ORM, object-relational mapping, 200

P
parser, 150, 162

schodzenia rekurencyjnego, RDP, 151,
153

parsowanie tekstu, 134
podsumowanie struktury danych, 92
pokrycie kodu, 134

polecenie, Patrz tak e instrukcja
cat, 40
cut, 50
diff, 132
find, 44
grep, 48
hexdump, 124
patch, 132
sed, 52
sh, 130
sort, 54
tr, 128
uniq, 56
xargs, 122

poprawianie wydajno ci, 102
powtarzanie procesu, 95
proces

CASMIR, 88
kodowania, 34, 35
XP, 22

profile, 97
programowanie

ekstremalne, XP, 22
oparte na testach, 128

Python 3.6, 18

R
RDP, recursive descent parser, 151
relacyjna baza danych, 200

S
serwer WWW, 214, 216
skaner, 144

szcz tkowego Pythona, 145
skanowanie kodu, 145
s ownik, 88
sortowanie

b belkowe, 80, 82
przez scalanie, 80, 83
szybkie, 80, 85

SQL, Structured Query Language, 172
administrowanie baz  danych, 194
aktualizacja danych, 186
gramatyka, 177
niszczenie tabel, 194
odczytywanie danych, 182
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operacje, 176
podmienianie danych, 187
tworzenie tabel, 178
usuwanie danych, 190
wstawianie danych, 179

SQLite3, 175
stopie  pokrycia kodu, 134
stos, 76
struktura danych, 60

binarne drzewo poszukiwa , 106
drzewo sufiksowe, 112
drzewo trójkowe, 114
kolejka, 76
lista dwukierunkowa, 72
lista jednokierunkowa, 64
s ownik, 88
stos, 76
tablica sufiksowa, 112

szpikulec, 36
szybki parser demo, 153

ledzenie b dów, 121

T
tabele, 172
tablica sufiksowa, 112
TDD, test-driven development, 128
Terminal, 19
test, 67

timeit, 96
tworzenie

ORM, 200
tabel, 178
wielotabelowych baz danych, 178

U
URL, 118

W
w ze , 64
wiersz polece , 36
wstawianie danych, 179
wydajno , 96

analizowanie, 98
poprawianie, 102

wyra enia regularne, 140
wyszukiwanie

binarne, 110
URL, 118

wzorzec Odwiedzaj cy, 159

X
XP, eXtreme Programming, 22

Z
zapami tywanie podsumowania, 93
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