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CWICZENIE 2

O kreatywnosci

K reatywnos¢ to nic specjalnego. Jesli jestes osoba o co najmniej sredniej inteligencji, to
jestes kreatywny. Posiadanie przemyslen i pomystéw, ktére mozna potem wecieli¢ w zycie,
jest po prostu aspektem ludzkiej inteligencji i mysli. Problem polega na tym, ze kreatywnos¢
stata sie wizytowka specjalnej, magicznej kasty ludzi zwanych Kreatywnymi. Istniejg cate
ksigzki opisujgce tego mitycznego kaptana swiata sztuki, ktéry potrafi wyobrazi¢ sobie
idee i lekkim ruchem niesamowicie tworczych, ztotych dtoni tworzy¢ czyste, emocjonalnie
inteligentne i empatyczne dzieta sztuki, sprawiajace, ze aniotki w niebie ronig platynowe
tezki. Szczerze méwiac, stowo , kreatywnos¢” jest naduzywanym komunatem, wykorzystywa-
nym do segregowania ludzi na podstawie realizacji ich pomystéw, ale nie mam innego
wyboru, jak uzyc¢ tego stowa w tej ksigzce.

W mojej ksigzce stowo , kreatywnos¢” oznacza jedynie ,przektfadanie idei na swiat rzeczy-
wisty”. Nie sugeruje tym stowem zadnej wyzszosci ani magicznej mocy ludziom, ktérzy sg
biegli w urzeczywistnianiu wiasnych mysli. Jedyna réznica miedzy mna (rzekomo bardzo
tworczg osobg) a Tobg polega na tym, ze ja ¢wiczytem wcielanie swoich pomystéw w zycie.
Mam notes z pomystami i staram sie je regularnie implementowad. Studiuje malarstwo,
mugzyke, pisarstwo i programowanie jako srodki realizacji i przekuwania mysli w rzeczywistos¢.
Starajac sie jedynie tworzy¢ cos regularnie, statem sie w tym biegty i nie ma w tym zadnej
magii. Po prostu prébuje, az uda mi sie to zrobic.

Proces nauki tworzenia tego, co mam w gtowie, wygenerowat monstrualne sterty $mieci,
ale na ich czubku znajduje sie kilka prac, z ktérych jestem dumny. Jesli chcesz pracowad
nad swoimi zdolnosciami tworzenia, tez bedziesz musiat tworzy¢ wtasne sterty smieci. Nie
mozesz jednak po prostu tworzy¢ stert z przypadkowych $mieci i mie¢ nadzieje, ze gdy osia-
gniesz szczyt, staniesz sie niesamowity. Sztuka bycia produktywnie kreatywna osoba polega
na uczeniu sie implementowania wfasnych pomystéw w ramach procesu lub zestawu ograni-
czen prowadzacych sciezkag uczenia sie, ale jednoczesnie pozwalajacych unikac putapek rygory-
stycznego procesu, ktdry zabija kreatywnos¢. Pomystowa osoba balansuje na linii pomiedzy
procesem, ktdry jg prowadzi, a procesem, ktory zabija jej pomysty. Mam nadzieje, ze w tej
ksigzce znajdziesz te stodka réwnowage.

Wyzwanie

Aby popracowac nad procesem twdrczym, najpierw musisz popracowac nad wiasnymi
przypadkowymi zachowaniami. Mysle, ze jedng z moich gtéwnych mocnych stron jest umiejet-
nos¢ wziecia dwoch pozornie przypadkowych pomystéw i przeksztatcenia ich w cos intere-
sujacego lub przydatnego. Prace na tym mozesz zacza¢ od codziennego wykonywania tego
matego ¢wiczenia:

1. Zapisz potaczenie co najmniej trzech losowo wybranych stéw. Idiotyczne lasy
maja iguany. Symbolizm rodzi nalesniki. Python moze przywotywac kosmitéw.
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2. Nastepnie poswie¢ 10 minut na napisanie o tych trzech stowach (lub o jednym
z nich) eseju poprzez pryzmat réznych zmystéw — wzroku, stuchu, smaku, zapachu
czy poczucia rbwnowagi. Sprawdz, ile zmystéw tak naprawde maja ludzie, aby
uzyskac wyobrazenie o tym, co mozesz napisa¢. Nie cenzuruj sie, po prostu pozwal
stowom ptyngé. Mozesz takze ten pomyst narysowac, namalowac lub napisa¢
0 nim wiersz.

3. Podczas wykonywania tego ¢wiczenia moga nagle przyjs¢ Ci do gtowy rzeczywiste
pomysty zwigzane z programowaniem lub innymi interesujgcymi Cie tematami.
Zapisz je w jakims ,powazniejszym” miejscu, aby je pdzniej zbadac, lub nawet
narysuj, jesli potrafisz.

Wierz lub nie, ale to jedno proste ¢wiczenie poprawi bardzo wiele rzeczy, gdy usigdziesz do
implementowania oprogramowania:

1. Nauczy Cie, jak pozwoli¢ pomystom swobodnie ptynac i ich nie cenzurowad.

2. Wyszkoli Cie, jak swobodnie kojarzy¢ pozornie niepowigzane pomysty, aby znajdo-
wac mozliwe potaczenia.

3. Otworzy Twéj umyst na mozliwos¢ myslenia bez samokrytyki.

4. Poprawi Twojg zdolnos¢ do wyrazania mysli w pisaniu lub rysowaniu, co zwykle
jest pierwszym krokiem do przeksztatcania pomystéw w rzeczywistos¢.

5. Zmusi Cie do wyobrazenia sobie, jak dziatajg Twoje zmysty, a takze jak dziatajg
u innych ludzi, co pomoze Ci wdraza¢ pomysty w realnym swiecie.

6. Spowoduje takze, ze ludzie zaczng uwazac Cie za osobe wybitna, wrecz Artyste.
Teraz mozesz réwnie dobrze kupic sobie beret i przeprowadzi¢ sie do Paryza.

Ten proces losowego pisania i myslenia o absurdalnych koncepcjach moze by¢ trudny dla ludzi,
ktérzy sa przyzwyczajeni do zadreczania sie szczegdétami oprogramowania i do przejmo-
wania sie jakoscia. To catkowicie zrozumiate i na pewno nadal potrzebujesz tego poczucia
dostarczanej jakosci. Kreatywnos¢ bez poczucia krytycznych cech jakosci wytwarza tylko
$mieci. Jednak jakos¢ bez kreatywnosci jest pozbawiona wyobrazni niezbednej, zeby zobaczy¢,
co moze pojs¢ nie tak z rezultatami Twojej tworczosci. Potrzebujesz tej mieszanki kreatywno-
sci i jakosci, pomaga ona bowiem tworzy¢ oprogramowanie i zapewnia jego solidnosc.

Zrob to sam

Jesli nie podoba Ci sie pomyst zapisywania potaczen przypadkowych stéw, takich jak ,unita-
rianie przewaznie latajg omletami”, mozesz po prostu losowo wybraé wyraz ze stownika
i napisa¢ o nim z perspektywy Twoich zmystéw. Sprawdza sie to réwnie dobrze, ale nie
wydaje sie tak niepowazne, choc¢ zachecam Cie, zebys$ byt troche niepowazny. Nikt jeszcze
nie zostat zwolniony z pracy za pisanie wierszy o ztotych pszczotach na wybrzezu peret.
Kolejng opcja jest wyrazenie swoich odczuc¢ z punktu widzenia wszystkich zmystéw. To réwniez
moze pomoc Ci by¢ kreatywnym, a poza tym ma dziatanie terapeutyczne.
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Skorowidz

A

administrowanie bazg danych, 194
adnotowanie kodu, 92
aktualizacja ztozonych danych, 186
algorytm sortowania
babelkowego, 82
przez scalanie, 83
szybkiego, 80, 85
analizator, 158, 162
szczatkowego Pythona, 159
analizowanie wydajnosci, 98
APl baz danych, 198
argumenty wiersza polecen, 36
audyt wstepny, 69
automaty skonczone, 136

BASIC, 170
baza danych, 178
BDD, behavior-driven development, 129
binarne drzewo poszukiwan, BST, 106
blog, 204
bloki czasu, 129
btedy, 121
semantyczne, 158
BST, binary search tree, 106

BSTree, 106

C
cProfile, 97
CRUD, 175

D
dane referencyjne, 180
drzewo

binarne poszukiwan, 106
sufiksowe, 11102
trojkowe, 114

dziennik laboratoryjny, 19
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E

edytor programisty, 18
ewoluowanie danych, 195

G

gramatyka
BNF, 152
SQL, 177

implementowanie z pamieci, 94
instalacja SQLite3, 176
instrukcja
CREATE, 176
DELETE, 176, 190
DROP, 176, 194
FROM, 176
IN, 176
INSERT, 176, 179
REPLACE, 187
SELECT, 176, 182
SET, 176
UPDATE, 176, 186
WHERE, 176
interpreter, 164, 165
BASIC-a, 170

jakos¢, 28
jezyk
bc, 206
SQL, 174

kalkulator, 168
kodowanie, 32
kolejka, 76
kompilatory, 164
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konfiguracja pip+virtualenv, 19
kontroler, 64, 66

kopia wzorcowa kodu, 88
kopiowanie kodu, 89

krawedz, 64

kreatywnos¢, 26, 33

lessweb, 214

lista
dwukierunkowa, 72
jednokierunkowa, 64

M

mapowanie obiektowo-relacyjne, 172
migracja danych, 195

modut http.server, 214

moreweb, 216

N

nagrywanie ekranu, 19
narzedzie

blog, 204

cProfile, 97

ed, 208

patch, 132

profile, 97

sed, 210

timeit, 96

vi, 212
niezmiennik, 74
notacja Backusa-Naura, 152

(0]

ORM, object-relational mapping, 200

P

parser, 150, 162
schodzenia rekurencyjnego, RDP, 151,
153
parsowanie tekstu, 134
podsumowanie struktury danych, 92
pokrycie kodu, 134
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polecenie, Patrz takze instrukcja

cat, 40

cut, 50

diff, 132

find, 44

grep, 48

hexdump, 124

patch, 132

sed, 52

sh, 130

sort, 54

tr, 128

uniq, 56

xargs, 122
poprawianie wydajnosci, 102
powtarzanie procesu, 95
proces

CASMIR, 88

kodowania, 34, 35

XP, 22
profile, 97
programowanie

ekstremalne, XP, 22

oparte na testach, 128
Python 3.6, 18

R

RDP, recursive descent parser, 151
relacyjna baza danych, 200

S

serwer WWW, 214, 216
skaner, 144
szczatkowego Pythona, 145
skanowanie kodu, 145
stownik, 88
sortowanie
babelkowe, 80, 82
przez scalanie, 80, 83
szybkie, 80, 85
SQL, Structured Query Language, 172
administrowanie baza danych, 194
aktualizacja danych, 186
gramatyka, 177
niszczenie tabel, 194
odczytywanie danych, 182
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operacje, 176
podmienianie danych, 187
tworzenie tabel, 178
usuwanie danych, 190
wstawianie danych, 179
SQLite3, 175
stopien pokrycia kodu, 134
stos, 76
struktura danych, 60
binarne drzewo poszukiwan, 106
drzewo sufiksowe, 112
drzewo tréjkowe, 114
kolejka, 76
lista dwukierunkowa, 72
lista jednokierunkowa, 64
stownik, 88
stos, 76
tablica sufiksowa, 112
szpikulec, 36
szybki parser demo, 153

4

S

Sledzenie btedow, 121

T

tabele, 172

tablica sufiksowa, 112

TDD, test-driven development, 128
Terminal, 19

test, 67
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timeit, 96
tworzenie
ORM, 200
tabel, 178
wielotabelowych baz danych, 178

U
URL, 118

W

wezet, 64
wiersz polecen, 36
wstawianie danych, 179
wydajnos¢, 96
analizowanie, 98
poprawianie, 102
wyrazenia regularne, 140
wyszukiwanie
binarne, 110
URL, 118
wzorzec Odwiedzajacy, 159

X

XP, eXtreme Programming, 22

V4

zapamietywanie podsumowania, 93
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