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Rozdziat 1

komunikowanie sie z komputerem,

tworzenie programoéw pozwalajacych
na komunikacje z komputerem,

poznanie programoéw i sposobéw ich
tworzenia,

poznanie powodéw, dla ktérych warto
uzywac Pythona.

Komunikowanie sie
z komputerem

onwersacja z komputerem moze brzmie¢ jak scenariusz filmu science fiction.

W koncu zatoga statku Enterprise w filmie Star Trek regularnie rozmawiala

z komputerami. Tak naprawde komputer czesto odzywa sie do uzytkow-
nika. Jednak wraz z powstaniem technologii Siri opracowanej przez Apple’a
(https://www.apple.com/siri/), Echo opracowanej przez Amazona (https://www.
amazon.com/dp/BooX4WHP5E/) i innego oprogramowania interaktywnego wspo-
mniana wczes$niej konwersacja z komputerem wecale nie jest taka niemozliwa.

@,  Proszenie komputera o podanie pewnych informacji to jedno, a dostarczanie po-
f @ . lecen to zupelnie co$ innego. W rozdziale tym dowiesz si¢, dlaczego miatbys chcie¢
' wydawac polecenia komputerowi i jakie korzysci mozesz z tego odnies¢. Odkry-

ZAPAMIETA)

jesz réwniez potrzebe istnienia specjalnego jezyka do prowadzenia takiej komu-
nikacji i powod, dla ktérego bedziesz uzywac¢ Pythona. Jednak gtéwnym celem

tego rozdzialu jest pokazanie, Ze programowanie to po prostu rodzaj komunikacji,
podobny do innych form komunikacji z komputerem.

ROZDZIAE 1
Kup ksigzke

27
Pole¢ ksigzke


http://dlabystrzakow.pl/page354U~rf/prpyb2
http://dlabystrzakow.pl/page354U~rt/prpyb2

Powody, dla ktoérych chciatbys$
komunikowac sie z komputerem

Rozmowa z maszyng moze na poczatku wydawac sie dziwactwem, ale jest ko-
niecznoscig, poniewaz komputer nie potrafi (jeszcze) czyta¢ w myslach uzyt-
kownika. Nawet jesli komputer potrafilby czyta¢ w myslach, to wcigz bytaby
pewna forma komunikacji z uzytkownikiem. Nic nie moze sie zdarzy¢ bez wy-
miany informacji miedzy maszyna i jej uzytkownikiem. Operacje takie jak:

»» odczyt wiadomosci e-mail,
P» napisanie tekstu o wakacjach,

P znalezienie najlepszego prezentu na Swiecie itd.

sa przykladami komunikacji odbywajacej sie miedzy komputerem i uzytkowni-
kiem. Komputer komunikujacy sie pdzniej z innymi maszynami lub uzytkowni-
kami, aby wykonac¢ stawiane przed nim zadania, po prostu rozszerza podstawowg
idee potrzeby komunikacji do osiggniecia zadanego wyniku.

W wiekszos$ci sytuacji komunikacja zachodzi w sposdb praktycznie niewidzialny,
o ile tak naprawde nie zaczniesz si¢ nad nig zastanawia¢. Przyktadowo, uczest-
niczac w czacie internetowym, mozesz mie¢ wrazenie, Ze rozmawiasz z innym
cztowiekiem. Jednak tak naprawde prowadzisz komunikacje z komputerem, ktéry
z kolei poprzez czat (niezaleznie od tego, z czego sie ten czat sktada) komunikuje
sie z innym komputerem, a ten z kolei komunikuje sie z jego uzytkownikiem. Na
rysunku 1.1 pokazatem przyklad takiej sytuacji.

RYSUNEK 1.1.

o
Komunikacja E’T‘
z komputerem moze SN2 &
by¢ niewidoczna, ‘f : \/
dopoki nie zaczniesz
sie nad tym gtebiej

zastanawiac

Zwr6¢ uwage na chmure znajdujaca sie w Srodku na rysunku 1.1. Ta chmura
moze zawieraé cokolwiek, ale Ty wiesz, ze zawiera przynajmniej inne kompute-
ry, w ktorych zostaly uruchomione pewne aplikacje. Te komputery pozwalajg
Tobie i Twoim przyjaciotom komunikowa¢ sie poprzez czat. Teraz zastanéw sie
nad tym, jak latwy wydaje sie caly ten proces, gdy korzystasz z aplikacji czatu.
Nawet pomimo wykonywania wielu zadan w tle wydaje sie, Ze po prostu rozma-
wiasz z przyjacielem, a proces sam w sobie pozostaje niewidoczny.
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Aplikacja to forma komunikacji

Komunikacja z komputerem odbywa sie za pomoca aplikacji. Jednej aplikacji
uzywasz do odpowiadania na wiadomosci e-mail, kolejnej do zakupu produktow,
a jeszcze innej do tworzenia prezentacji. Aplikacja (czasami okre$lana mianem
apki) pozwala cztowiekowi wyrazac idee w sposob zrozumiaty dla komputera i defi-
niuje narzedzia niezbedne do ksztattowania danych, ktore sg uzywane do komu-
nikowania sie¢ w okreslony sposdéb. Dane potrzebne do przedstawienia tresci
w prezentacji sa inne niz te uzywane do zakupu prezentu dla matki. Sposdb
wyswietlania, uzywania i interpretowania danych jest inny w poszczegélnych
zadaniach. Dlatego tez konieczne jest stosowanie odmiennych aplikacji do inte-
rakcji z danymi w sposdb, ktory bedzie zrozumiatly zaréwno dla Ciebie, jak i kom-
putera.

Do dyspozycji masz aplikacje pozwalajace na wykonanie niemal kazdego ogol-
nego zadania, jakie obecnie mozesz sobie wyobrazi¢. W istocie prawdopodobnie
masz réwniez dostep do aplikacji, dla ktérych nie znajdujesz nawet zastosowa-
nia. Programisci od lat nieustannie tworza miliony aplikacji réznego typu, wiec
wcale nielatwe bedzie zrozumienie tego, co mozna zrobi¢ przez utworzenie no-
wej metody komunikacji z komputerem za pomoca aplikacji. OdpowiedZ sprowadza
sie do zastanowienia sie nad danymi i sposobami, w jakie chcesz ich uzywac.
Cze$¢ danych po prostu nie jest wystarczajaco atrakcyjna, aby przyciggnac¢ uwage
programistow. Ewentualnie mozesz potrzebowac¢ danych w formacie, ktéry nie
jest jeszcze obstugiwany przez zadna aplikacje. Dlatego tez nie masz sposobu, by
poinformowa¢ komputer o takich danych, o ile nie utworzysz wtasnej aplikacji
przeznaczonej do ich obstugi.

W kolejnych punktach przedstawie aplikacje z perspektywy pracy z unikatowymi
danymi w sposdb, ktory pod wieloma wzgledami mozna uznaé¢ za specjalny.
Przyktadowo, mozesz mie¢ dostep do bazy danych klipéw wideo i jednoczesnie
nie mie¢ zadnych metod dostepu w sposéb, ktory z Twojego punktu widzenia
miatby sens. Dane s3 unikatowe i chcesz mie¢ do nich dostep w specjalny sposob.
To moze oznacza¢ konieczno$¢ utworzenia aplikacji uwzgledniajacej Twoje po-
trzeby i charakterystyke danych.

Zastanow sie nad procedurami uzywanymi codziennie

Kup ksigzke

Procedura to po prostu zestaw krokdw wykonywanych, aby zrealizowac¢ pewne
zadanie. Przykltadowo, jesli chcesz przygotowac tosty, procedura moze przedsta-
wia¢ sie nastepujaco:

1. Wyciaggniecie pieczywa i masta z lodéwki.
2. Otwarcie pieczywa i wyciggniecie dwéch kromek.

3. Zdjecie pokrywy z tostera.
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. Umieszczenie kromek w otworach tostera.

Przesuniecie dZwigni tostera w dot i rozpoczecie ogrzewania pieczywa.

Poczekanie na zakonczenie ogrzewania pieczywa.

Wyciggniecie kromek z tostera.

Umieszczenie kromek na talerzu.

© 0N WA

. Posmarowanie kromek mastem.

Wprawdzie procedura stosowana przez Ciebie moze by¢ inna od przedstawionej
tutaj, ale jest malo prawdopodobne, Ze smarujesz kromki mastem przed ich
wlozeniem do tostera. Oczywiscie bedziesz musiat wyciagna¢ pieczywo z opako-
wania przed wlozeniem kromek do tostera, poniewaz wlozenie zapakowanego
pieczywa do tostera moze spowodowaé niechciany efekt. Wiekszos$¢ osob tak
naprawde nie zastanawia sie nad procedura przygotowania tostow, a mimo tego ja
stosuje.

Komputer nie potrafi wykonywa¢ zadania bez procedury. Komputerowi trzeba
podac kroki konieczne do wykonania, kolejnos¢ ich wykonywania, a takze wskazac
wszelkie wyjatki, ktore beda oznaczaly niepowodzenie zadania. Wszystkie te in-
formacje (a nawet wiecej) s3 zamieszczone w aplikacji. Ujmujac rzecz najkrocej,
mozna powiedzie¢, ze aplikacja to po prostu zapisana procedura, za pomoca ktorej
wskazujesz komputerowi, co, kiedy i jak ma zrobié¢. Skoro z procedur korzystasz
przez cate zycie, tak naprawde musisz znalez¢ sposdb na przekazanie tej wiedzy
komputerowi, aby miat jak najwiecej informacji o zadaniu przeznaczonym do
wykonania.

Zapisywanie procedury

30
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Gdy uczeszczatem do szkoty podstawowej, nauczyciel poprosit uczniéow o napi-
sanie wypracowania na temat przygotowania tostéw. Gdy oddaliSmy nasze prace,
nauczyciel przyniost na lekcje toster i pieczywo, a nastepnie kazde wypracowa-
nie zostato odczytane i wyprobowane w praktyce. Wprawdzie zadna z procedur
przedstawionych w wypracowaniach nie dzialala zgodnie z oczekiwaniami, ale
za to wszystkie dostarczyly mndstwa $miechu. W moim wypadku zapomniatem
o koniecznosci wyciagniecia pieczywa z opakowania, wiec nauczyciel miat trud-
nos$¢ z wtozeniem pieczywa do tostera. Ta lekcja na dobre utkwila mi w pamieci.
Zapisywanie procedury moze by¢ bardzo trudne, poniewaz mimo tego, ze do-
kladnie wiadomo, co ma zostac zrobione, to jednak bardzo czesto pewne kroki sg
pomijane. Przyjmuje sie zaloZenie, Ze druga osoba bedzie doskonale wiedziala,
co nalezy zrobic.

Wiele zdarzen w zyciu jest zwigzanych z procedurami. Zastanéw sie nad lista
rzeczy do sprawdzenia przez pilota przed rozpoczeciem lotu. Bez dobrej proce-
dury samolot moéglby ulec katastrofie. Przygotowanie doskonalej procedury
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zdecydowanie wymaga czasu, ale na pewno to zadanie jest mozliwe do wykona-
nia. By¢ moze trzeba bedzie podja¢ wiele préb, zanim procedura zadziata zgodnie
z oczekiwaniami, cho¢ ostatecznie otrzymasz zadany efekt. Jednak zapis proce-
dury to nie wszystko — powinna zosta¢ przetestowana przez kogos, kto nie byt
Zaangazowany w jej przygotowanie. Podczas pracy z komputerem jest on dosko-
nalym testerem.

Traktowanie aplikacji
jak kazdej innej procedury

Komputer mozna poréwnac¢ do mojego nauczyciela ze szkoty podstawowej z przy-
kladu, ktéry przedstawitem w poprzednim podrozdziale. Gdy tworzysz aplikacje,
zapisujesz procedure definiujacg serie krokow, ktére komputer bedzie musial wy-
konad, aby zrealizowa¢ stawiane przed nim zadanie. Jezeli pominiesz chocby jeden
krok, efekt nie bedzie zgodny z oczekiwaniami. Komputer nie bedzie wiedzial, co
miate$ na mysli lub tego, ze chciates, aby pewne zadanie zostalo wykonane au-
tomatycznie. Komputer wie jedynie to, ze przygotowates pewna procedure, kt6-
rej musi sie Scisle trzymac.

Komputer traktuje zadania dostownie

ZAPAMIETA)
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Czlowiek ostatecznie przyzwyczaja sie do przygotowanych procedur. Automa-
tycznie nadrabia ewentualne braki w procedurze lub wskazuje czynnosci, ktore
zostaly pominiete. Innymi stowy, czlowiek jest w stanie poradzi¢ sobie z pro-
blemami powodowanymi przez procedure.

Gdy rozpoczynasz tworzenie aplikacji komputerowej, mozesz by¢ sfrustrowany
tym, ze komputer $cisle wykonuje zlecone mu zadania i dostownie traktuje po-
lecenia otrzymywane od uzytkownika. Przyktadowo, jesli wskazesz komputero-
wi, ze pewna warto$¢ powinna wynosic 5, bedzie on szukat doktadnie wartosci 5.
Wprawdzie cztowiek moze uzna¢ warto$¢ 4,9 za wystarczajaco dobra, ale kom-
puter nie dziala w taki sposéb. Z perspektywy komputera to jest warto$¢ 4,9 i nie
jest ona réwna wartosci 5. Ujmujac rzecz najkrocej — komputer jest nieelastycz-
ny, nie dziala w sposdb intuicyjny i jest pozbawiony wyobrazni. Gdy stworzysz
procedure dla komputera, bedzie on za kazdym razem dokladnie wykonywat to,
co mu zlecisz — nigdy nie zmodyfikuje procedury ani tez nie uzna, zZe powinien
zrobi¢ co$ inaczej.
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Definiowanie aplikacji

Jak wcze$niej wspomniatem, aplikacja pozwala czlowiekowi na wyrazenie po-
mystu w sposdb zrozumialy dla komputera. Aby osiggnac ten cel, aplikacja
opiera sie na jednej procedurze lub wiekszej liczbie procedur wskazujacych
komputerowi sposob wykonania zadan zwigzanych z przetwarzaniem i wyswie-
tlaniem danych. To, co widzisz na ekranie, jest tekstem pochodzacym z proce-
sora tekstu, ale wyswietlenie tych informacji wymaga procedur pozwalajacych
komputerowi na pobranie danych z dysku, uloZenie ich w zrozumiatej postaci,
a nastepnie przedstawienie uzytkownikowi. W kolejnych punktach znacznie do-
kladniej zdefiniuje specyfike aplikacji.

Komputer uzywa jezyka specjalnego

TECHNICZNE
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Jezyk, ktérym postuguje sie czlowiek, jest skomplikowany i trudny do zrozumie-
nia. Nawet aplikacje, takie jak Siri i Alexa, majg powazne trudnosci ze zrozumie-
niem, co tak naprawde mowi do nich czlowiek. Na przestrzeni lat komputery
zyskaty umiejetno$¢ pobierania danych wyjsciowych w postaci jezyka, ktérym
postuguje sie czlowiek, a nastepnie uznawania pewnych stéw za polecenia. Jednak
mimo wszystko komputer nadal nie jest w stanie na zadnym rozsadnym pozio-
mie rozumie¢ mowy czlowieka. Te trudnos¢ mozna przedstawi¢ na przykladzie
pracy prawnika. Gdy czytasz tres¢ dokumentu przygotowanego przez prawnika,
mozesz mie¢ wrazenie, ze to jakie$ bzdury bez wiekszego znaczenia. Jednak ce-
lem takiego zapisu jest przedstawienie idei i koncepcji w sposéb uniemozliwiajacy
ich interpretacje. Prawnikowi rzadko udaje sie osiagna¢ sukces pod tym wzgledem,
poniewaz mowa czlowieka nie jest precyzyjna.

Biorac pod uwage to, czego sie dowiedziale§ we wczesniejszej czesci rozdziatu,
mozesz uznad, ze komputer nigdy nie bedzie bazowat na mowie cztowieka w celu
zrozumienia procedur. Komputer zawsze traktuje polecenia dostownie, wiec uzy-
wanie jezyka czlowieka do utworzenia aplikacji mogloby zakoriczy¢ sie otrzyma-
niem zupeie nieoczekiwanych wynikéw. Dlatego tez do komunikowania sie
z komputerami sg uzywane jezyki specjalne, nazywane jezykami programowania.
Dzieki tym jezykom specjalnym mozna tworzy¢ procedury, ktére s3 precyzyjne
i catkowicie zrozumiate zaréwno dla cztowieka, jak i komputera.

Tak naprawde komputer nie postuguje sie zadnym jezykiem. Wewnetrznie uzywa
kodu binarnego do zmiany potozenia przelacznikdw i przeprowadzania obliczen
matematycznych. Komputer nawet nie rozumie liter i zna tylko cyfry. Specjalna
aplikacja zmienia zapisang w jezyku programowania procedure na kod binarny
zrozumialy przez komputer. Na potrzeby materialu przedstawionego w ksigzce
nie musisz sie zajmowac¢ niskiego poziomu specyfikacja i sposobem dziatania
komputera na poziomie binarnym. Jednak za interesujacy mozna uzna¢ fakt, ze
komputer przeprowadza operacje na liczbach, a nie korzysta z zadnego jezyka.
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Pomoc cztowiekowi w rozmowie z komputerem

Podczas tworzenia aplikacji trzeba koniecznie pamieta¢ o jej przeznaczeniu.
Aplikacja ma pomoc czlowiekowi w komunikowaniu sie z komputerem w okre-
$lony sposoéb. Kazda aplikacja wykorzystuje jakies dane wejSciowe, przechowuje
je, przetwarza dane, a nastepnie wyswietla dane wyjsciowe, aby czlowiek uzy-
wajacy tej aplikacji mogl otrzymac zadany wynik. Niezaleznie od rodzaju aplikacji,
np. gra lub arkusz kalkulacyjny, podstawowa idea pozostaje taka sama. Kompu-
ter dziata z danymi, ktére zostaly mu dostarczone przez cztowieka, aby otrzymac
oczekiwany wynik.

Tworzac aplikacje, zapewniasz czlowiekowi nowa metode komunikowania sie
z komputerem. To podejscie pozwala innym osobom wyswietla¢ dane na nowe
sposoby. Komunikacja miedzy czlowiekiem i komputerem powinna by¢ na tyle
latwa, aby aplikacja tak naprawde znikala z pola widzenia. Zastanéw sie nad apli-
kacjami, z ktérych korzystate§ w przeszlosci. Najlepsza aplikacja to taka, ktdra
pozwala skoncentrowaé sie na uzywanych danych. Przyktadowo, gra zostanie
uznana za wciagajaca, gdy bedziesz koncentrowac sie na planecie, ktérg masz za
zadanie uratowaé, lub na pilotowanym statku, a nie na aplikacji pozwalajgcej na
wykonywanie tych zadan.

Jednym z najlepszych sposob6éw na to, by zacza¢ zastanawia¢ nad utworzeniem
aplikacji, jest podpatrywanie, jak to robig inni. Zapisanie tego, co Ci sie podoba,
a co nie podoba w innych aplikacjach, to doskonaty sposob na odkrycie tego, jak
powinny wygladaé aplikacje tworzone przez Ciebie. Oto kilka pytan, na ktoére
powinienes$ sobie odpowiedzie¢ na poczatku pracy nad aplikacja:

WSAIOKA
»» Co takiego rozprasza mnie w aplikacji?
P» Ktdre funkcje sa tatwe w uzyciu?
»» Ktdre funkcje sg trudne w uzyciu?
»» Jak utatwic¢ aplikacji prace z moimi danymi?
»» Jak przygotowac dane, aby praca z nimi stata sie tatwiejsza?

»» Co chce osiggnac dzieki mojej aplikacji, czego nie moge zrobi¢ za pomoca
istniejgcych aplikacji?

Podczas tworzenia aplikacji profesjonalny programista zadaje sobie znacznie wiecej
pytan. Przedstawiony tutaj zestaw jest dobry na poczatek, poniewaz pomaga trak-
towa¢ aplikacje jako spos6b komunikacji cztowieka z komputerem. Jezeli kiedykol-
wiek byte$ sfrustrowany z powodu uzywanej aplikacji, doskonale wiesz, co beda
czuli inni, jesli nie zadasz sobie odpowiednich pytan podczas powstawania aplikacji.
Komunikacja to najwazniejszy element kazdej tworzonej aplikacji.

Zastanéw sie takze na sposobem, w jaki pracujesz. Rozpocznij tworzenie pro-
cedur dla wykonywanych zadan. Dobrze jest przeanalizowaé proces krok po kroku
i zapisa¢ wszystko to, co przyjdzie Ci na mysl w zwigzku z danym krokiem. Po
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OSTRZEZENIE

zakonczeniu pracy popros kogo$ innego o wyprébowanie procedury i sprawdze-
nie, czy faktycznie dziala. Mozesz by¢ zaskoczony tym, ze nawet gdy wtozy sie
duzo wysitku, tatwo jest zapomnie¢ o pewnych krokach.

Powstanie zlej aplikacji zwykle ma swoje korzenie w tym, Ze programista nie
wie, do czego ma stuzy¢, co w niej jest specjalnego, do kogo jest adresowana, na
czym ma polegac jej dzialanie itd. Jezeli zdecydujesz sie utworzy¢ aplikacje,
upewnij sie, ze dokladnie wiesz, dlaczego to robisz i co chcesz osiggna¢ za jej po-
mocy. Przygotowanie planu naprawde pomaga i powoduje, Ze programowanie
przynosi rado$¢. Mozesz pracowa¢ nad nowa aplikacjg i jednoczesnie obserwo-
wacé, czy stawiane jej cele zostaly osiggniete. W ten sposdb przygotujesz aplikacje
gotowa do uzycia i pokazania przyjaciotom (beda sadzili, Ze jeste$ niezly, skoro
umiesz utworzy¢ aplikacje).

Dlaczego Python jest tak Swietny?

ZAPAMIETA)
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Obecnie dostepnych jest wiele jezykow programowania. Tak naprawde student
moze poswieci¢ caly semestr na poznawanie istniejacych jezykéw programowa-
nia, a mimo tego nie dowie sie o istnieniu wszystkich. (Przezytem to osobiscie
podczas studiéw). By¢ moze uwazasz, ze programisci sa zadowoleni z dostep-
nosci tak wielu jezykéw programowania i po prostu wybierajg jeden, za pomoca
ktorego komunikuja sie z komputerem. Prawda jest jednak taka, ze nieustannie
powstajg nowe jezyki programowania.

Programisci tworza nowe jezyki programowania z waznych powodow. Kazdy z ta-
kich jezykéw ma co$ specjalnego do zaoferowania — zwykle to, co wykonuje wy-
jatkowo doskonale. Ponadto informatyka nieustannie ewoluuje, wiec jezyki pro-
gramowania réwniez musza to robi¢, aby nadaza¢ za nowymi technologiami.
Jako ze tworzenie aplikacji wigze sie z efektywna komunikacja, wielu programistow
opanowato rézne jezyki programowania, co pozwala im wybrac¢ jezyk wiasciwy
do wykonania danego zadania. Jeden jezyk moze sprawdzac sie doskonale pod-
czas pobierania informacji z bazy danych, drugi zas podczas tworzenia elementow
interfejsu uzytkownika.

Podobnie jak w wypadku innych jezykéw programowania, takze Python radzi
sobie doskonale z pewnymi zadaniami i dlatego powinienes$ je pozna¢, zanim
rozpoczniesz uzywac tego jezyka. Bedziesz zaskoczony, jak swietne rozwigzania
mozna stworzy¢ z zastosowaniem Pythona. Poznanie mocnych i slabych stron
jezyka programowania pomaga w jeszcze lepszym jego wykorzystaniu, a takze
zapobiega frustracji, ktora moglaby sie pojawi¢ na skutek wyboru jezyka niedzia-
lajacego najlepiej. W kolejnych sekcjach przedstawie informacje, ktére pomoga
Ci przekonac sie do Pythona.
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Powody, dla ktérych warto wybracé Pythona

Wiekszos$¢ jezykéw programowania powstata w konkretnych celach, ktére po-
magajg zdefiniowac cechy charakterystyczne danego jezyka i okresli¢ jego moz-
liwosci. Naprawde nie mozna opracowac jezyka programowania przeznaczonego
do wszystkiego, poniewaz programisci majg konkretne cele i potrzeby podczas
tworzenia aplikacji. Jezeli chodzi o Pythona, to podstawowym celem bylo utwo-
rzenie jezyka programowania pozwalajacego programistom zachowaé¢ maksy-
malng efektywnos¢ i produktywnos$¢. Majac to na uwadze, mozna wymieni¢ kilka
powodow, dla ktérych warto wybra¢ Pythona do utworzenia aplikacji.

»» Krétszy czas potrzebny na opracowanie aplikacji. Kod w Pythonie jest zwykle
od dwoch do dziesieciu razy krétszy niz poréwnywalny z nim kod utworzony
w jezykach C/C++ i Java. To oznacza mniejszg ilo$¢ czas poswiecong na tworzenie
aplikacji i wiecej czasu na jej uzywanie.

»» tLatwosc w odczycie. Jezyk programowania jest jak kazdy inny jezyk — aby
zrozumiec jego dziatanie, trzeba mie¢ mozliwos¢ jego odczytania. Kod Pythona
jest zwykle znacznie tatwiejszy w odczycie niz kod utworzony w innych jezykach.
To oznacza mniejszg ilo$¢ czasu potrzebng na interpretacje kodu i wiekszg na
wprowadzanie w nim zmian.

»» Krétszy czas nauki. Tworcy Pythona chcieli opracowac jezyk charakteryzujacy
sie mniejszg liczba dziwnych regut, aby byt tatwiejszy w nauce. W koricu programisci
chca tworzy¢ aplikacje, a nie poznawac niejasne i trudne jezyki programowania.

Wprawdzie Python zalicza sie do popularnych jezykéw programowania, ale nie
zawsze jest najpopularniejszy (zalezy to od witryny internetowej uzytej do ich
poréwnania). Obecnie znajduje sie na trzeciej pozycji w rankingu przygotowa-
nym przez organizacje TIOBE (https://www.tiobe.com/tiobe-index//), monitorujaca
m.in. dane statystyczne zwigzane z uzywaniem jezykow programowania. Z kolei
wedtug [EEE Spectrum (https://spectrum.ieee.org/computing/software/the-2017-top-
-programming-languages) Python znajduje sie na pierwszym miejscu wsrdd je-
zyk6w programowania. Wedtug Tech Rapidly (https://techrapidly.com/top-10-best-
-programming-languages-learn-2019/) Python réwniez znajduje sie na pierwszym
miejscu.

e

WSKAZOWKA

Jezeli szukasz jezyka programowania, ktdrego znajomo$¢ utatwi Ci znalezienie
pracy, to Python jest doskonatym wyborem — cho¢ Java, C/C++ lub C# moze by¢
jeszcze lepszym rozwigzaniem, w zaleznosci od rodzaju pracy, ktdra chcesz
zdoby¢. Visual Basic to rowniez dobry wybdr, nawet jesli obecnie nie jest tak
popularny jak Python. Wybierz jezyk, ktory lubisz oraz ktdry spelnia potrzeby
zwigzane z tworzeniem aplikacji i pozwala zrealizowac cele, jakie zamierzasz
osiagna¢. Python zostat okrzykniety jezykiem roku w 2007 oraz 2010 roku, a w lu-
tym 2011 roku zajat czwarte miejsce wsréd najpopularniejszych jezykow. Dlatego
jesli szukasz pracy, to jest naprawde dobry, ale niekoniecznie najlepszy wybor.
Mozesz by¢ jednak zaskoczony tym, ilu programistéw obecnie uzywa Pythona,
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ktéry stat sie jednym z najpopularniejszych jezykow. Wiecej informacji na ten
temat znajdziesz w opublikowanym przeze mnie poscie na blogu, a znajdziesz go
pod adresem http://blog.johnmuellerbooks.com/2014/07/14/python-as-a-learning-tool/.

Jak mozesz skorzystac na stosowaniu Pythona?

36
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Do utworzenie kazdej aplikacji mozesz wykorzysta¢ dowolny jezyk programowa-
nia. Jezeli wybierzesz niewtasciwy, proces bedzie powolny, podatny na btedy i pew-
nie znienawidzisz go — jednak zadanie bedzie moglo zosta¢ wykonane. Oczywi-
$cie wiekszo$¢ z nas woli unika¢ bolesnych doswiadczen, warto wiec dowiedzie¢
sie, do tworzenia jakich aplikacji Python jest najczeSciej wybierany. Oto lista
najczestszych zastosowan Pythona (oczywiscie programisci uzywaja go takze w in-
nych celach):

»» Tworzenie przyktadowych aplikacji. Programista bardzo czesto musi utworzy¢
tzw. prototyp, czyli przyktadowa aplikacje, zanim bedzie mégt otrzymac zasoby
pozwalajgce na opracowanie rzeczywistej aplikacji. Poniewaz Python stawia
na produktywnos$¢, mozna wykorzystac go do szybkiego tworzenia prototypéw
aplikacji.

»» Aplikacje skryptowe oparte na przegladarce WWW. Wprawdzie JavaScript jest
prawdopodobnie najpopularniejszym jezykiem programowania uzywanym do
tworzenia aplikacji dziatajgcych w przegladarce WWW, ale Python znajduje sie
na drugim miejscu w tej kategorii. Python oferuje funkcjonalnos$¢ niedostepna
dla JavaScriptu (wiecej informacji na ten temat znajdziesz w poscie opublikowany
na stronie https://blog.glyphobet.net/essay/2557/), a jego wysoka efektywnos¢
pozwala na szybsze (co obecnie jest ogromng zaletg) tworzenie aplikacji
dziatajgcych w przegladarce WWW.

»» Projektowanie aplikacji matematycznych, naukowych i inzynieryjnych.
Za interesujgce nalezy uznac to, ze Python zapewnia dostep do naprawde
Swietnych bibliotek utatwiajgcych tworzenie aplikacji matematycznych, naukowych
i inzynieryjnych. Dwie najpopularniejsze biblioteki tego typu to NumPy
(http://www.numpy.org/) i SciPy (https://www.scipy.org/). Dzieki nim mozna
znacznie skroci¢ czas potrzebny na opracowanie specjalizowanego kodu
odpowiedzialnego za obstuge zadan najczesciej wykonywanych przez
matematykow, naukowcow i inzynierdéw.

»» Pracaz XML-em. Jezyk XML (ang. eXtensible Markup Language) jest obecnie
podstawg dla wiekszo$ci magazynéw danych w internecie i aplikacji.
W przeciwienstwie do wiekszosci jezykdw programowania, w ktérych XML
jest tylko pewnym dodatkiem, w Pythonie jego obstuga jest jedng z najwazniejszych
cech jezyka. Jezeli musisz pracowac z ustugg sieciowa, czyli najwazniejsza metoda
wymiany informacji w internecie (a takze kazdej aplikacji intensywnie uzywajacej
danych XML), wéwczas Python jest doskonatym wyborem.
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P> Wspétpraca z bazami danych. W biznesie bazy danych sg powszechnie
wykorzystywane. Python nie jest jezykiem przeznaczonym do wykonywania
zapytan, jak SQL (ang. Structured Query Language) lub LINQ (ang. Language
INtegrated Query), ale doskonale radzi sobie w zakresie obstugi baz danych.
Nawigzywanie potgczenia z bazg danych i przetwarzanie przechowywanych
w niej informacji jest w Pythonie bardzo tatwe.

»» Opracowywanie interfejsu uzytkownika. Python nie jest podobny do jezykéw
takich jak C#, oferujgcych wbudowane narzedzia graficzne pozwalajace na
tworzenie interfejsu uzytkownika przez przecigganie i upuszczanie kontrolek.
Jednak oferuje dos¢ obszerng liczbe frameworkow graficznego interfejsu
uzytkownika (ang. Graphical User Interface, GUI) — czyli rozszerzen
utatwiajgcych prace z grafikg (wiecej informacji na ten temat znajdziesz na
stronie https://wiki.python.org/moin/GuiProgramming). Cze$¢ tych frameworkow
jest dostarczana wraz z narzedziami graficznymi, ktére utatwiajg proces
przygotowania interfejsu uzytkownika. Rzecz w tym, ze Python nie musi stosowac
tylko jednej metody przygotowania interfejsu uzytkownika — mozesz wybrac te,
ktéra najlepiej pasuje do Twoich potrzeb.

Organizacje stosujace Pythona

Python jest naprawde dobry w wykonywaniu zadan, do ktérych zostal przezna-
czony. Dlatego tez wiele ogromnych organizacji wykorzystuje Pythona przy-
najmniej do pewnych zadan zwigzanych z tworzeniem aplikacji. Powinienes$
wybrac jezyk programowania obslugiwany przez te organizacje, poniewaz wy-
kladajq one pienigdze na jego usprawnienie. W tabeli 1.1 wymienitem organizacje
najczesciej wykorzystujgce Pythona do réznych zadan.

W tabeli wymienitem zaledwie ulamek organizacji do$¢ intensywnie wykorzy-
stujacych Pythona. Znacznie pelniejsza ich liste znajdziesz na stronie https://www.
python.org/about/success/. Liczba historii przedstawiajacych zakoriczone sukcesem
wdrozenia Pythona stala sie tak duza, Zze nawet lista na podanej stronie praw-
dopodobnie nie jest pelna. Osoby odpowiedzialne za jej obstuge powinny utwo-
rzy¢ kategorie, aby lepiej utozy¢ elementy tej listy.

WSKAZOWKA

Wyszukiwanie uzytecznych aplikacji Pythona
W komputerze mozesz mie¢ aplikacje utworzong w Pythonie i nawet o tym nie
wiedzie¢. Obecnie Python jest wykorzystywany w wielu réznych aplikacjach do-
stepnych na rynku, poczawszy od narzedzi dzialajacych w powtoce, aZ po w pelni
wyposazone pakiety CAD/CAM. Czes$¢ tych aplikacji dziala w urzadzeniach mo-
bilnych, inne za$ w ramach ogromnych ustug uzywanych przez korporacje.
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Praktycznie wszystko mozna zrobi¢ za pomocg Pythona i dlatego warto zoba-
czy¢, do jakich celéow jest wykorzystywany przez innych. Wprawdzie w internecie
znajduje sie wiele list aplikacji utworzonych w Pythonie, ale prawdopodobnie
najlepsza lista jest dostepna na stronie https://wiki.python.org/moin/Applications.

TABELA 1.1. Najwieksze organizacje uzywajace Pythona

Organizacja Adres URL Rodzaj aplikacji

Alice Educational Software https://www.alice.org/ aplikacje edukacyjne

— Carnegie Mellon University

Fermilab https://www.fnal.gov/ aplikacje naukowe

Go.com http://go.com/ aplikacje oparte na
przeglagdarce WWW

Google https://www.google.com/ silnik wyszukiwarki

internetowej

Industrial Light & Magic

https://www.ilm.com/

wszystkie potrzeby zwigzane
Z programowaniem

Lawrence Livermore https://www.lInl.gov/ aplikacje naukowe

National Library

NASA https://www.nasa.gov/ aplikacje naukowe

Gietda w Nowym Jorku https://www.nyse.com/index aplikacje oparte na
przegladarce WWW

Redhat https://www.redhat.com/en narzedzia instalacji systemu
Linux

Yahoo! https://www.yahoo.com/ cze$¢ poczty elektronicznej
Yahoo!

YouTube http://www.youtube.com/ silnik graficzny

Zope — Digital Creations https://www.zope.org/ aplikacja publikacji danych

Jako programista Pythona na pewno chcesz pozna¢ narzedzia, ktére mogg uta-
twic¢ Ci prace. Tak zwane narzedzia programistyczne oferuja pewien poziom auto-
matyzacji podczas tworzenia procedur wskazujacych komputerowi zadania
przeznaczone do wykonania. Dysponujac narzedziami programistycznymi, moz-
na zmniejszy¢ ilo$¢ pracy koniecznej do przygotowania dziatajacej aplikacji.
Programisci uwielbiajg dzieli¢ sie listami swoich ulubionych narzedzi programi-
stycznych, a doskonalg liste takich narzedzi, podzielona na kategorie, znajdziesz
na stronie https://www.python.org/about/apps/.
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W rozdziale wspomniatem juz o dwdch takich narzedziach — bibliotekach nauko-
wych NumPy i SciPy. W pozostatej czesci ksigzki poznasz jeszcze wiele innych na-
rzedzi. Przygotuj wlasna liste ulubionych narzedzi programistycznych Pythona.

Poréwnanie Pythona z innymi jezykami programowania

Kup ksigzke

Poréwnywanie jezykéw programowania jest pod pewnymi wzgledami niebez-
pieczne, poniewaz wybodr jezyka to przede wszystkim kwestia wtasnych upodo-
ban, co zostalo dowiedzione naukowo. Zanim wiec zostane zaatakowany przez
zwolennikéw innych jezykéw programowania, chciatbym podkresli¢, ze uzywam
nie tylko Pythona. Nie istnieje co$ takiego jak najlepszy jezyk programowania, a co
najwyzej — najlepszy jezyk sprawdzajacy sie w konkretnej aplikacji. Majac to na
wzgledzie, w kolejnych sekcjach przedstawitem ogdlne pordwnanie Pythona z in-
nymi jezykami. (Wiecej informacji na ten temat znajdziesz na stronie https://wiki.
python.org/moin/LanguageComparisons).

C#

Wiele oséb uwaza, ze Microsoft po prostu skopiowat Jave, aby utworzy¢ C#. Dla-
tego tez C# ma takie same zalety (i wady) jak Java. Podstawowym celem utwo-
rzenia C# bylo opracowanie lepszego rodzaju jezyka C/C++ — przynajmniej ta-
twiejszego w poznawaniu i uzyciu. W tej sekcji chce sie skoncentrowa¢ na
poréwnaniu C# i Pythona. Mozna wiec stwierdzi¢, ze w poréwnaniu z C# Python
charakteryzuje sie nastepujacymi zaletami:

P» znacznie tatwiejszy do poznania,
P» znacznie zwieZlejszy kod,
»» w petni dostepny jako open source,
P lepsza obstuga na roznych platformach sprzetowych,
P tatwy w uzyciu w wielu Srodowiskach programistycznych,
P tatwy do rozbudowy za pomocg Javy i C/C++,
»» rozbudowana obstuga funkcjonalnosci wymaganej przez naukowcow i
inzynieréw.
Java

Przez wiele lat programisci czekali na jezyk pozwalajacy na jednokrotne utwo-
rzenie aplikacji, a nastepnie na uruchamianie jej gdziekolwiek. Java zostala za-
projektowana do sprawnego dzialania na dowolnej platformie. Swoje funkcjono-
wanie opiera na pewnych sztuczkach, ktére odkryjesz w dalszej czesci ksigzki.
W tym momencie wystarczy wiedzie¢, ze ten jezyk odnidst tak duzy sukces w za-
kresie uruchamiania aplikacji na réznych platformach, ze inne jezyki musza
emulowaé Jave (z réznym wynikiem). Pomimo tego Python ma pewne wazne
zalety w poréwnaniu z Java:
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PP znacznie tatwiejszy do poznania,
P» znacznie zwieZlejszy kod,

»» rozbudowane zmienne (rodzaj pojemnikdéw w pamieci komputera) przeznaczone
do przechowywania r6znych danych na podstawie wymagan aplikacji po jej
uruchomieniu (dynamiczne stosowanie typow),

P» krotszy czas tworzenia aplikacji.

Perl

Perl poczatkowo byl akronimem od Practical Extraction and Report Language. Obec-
nie ten jezyk programowania jest nazywany Perl i przy tym pozostarimy. Jednak
mimo tego Perl nadal ukazuje swoje korzenie pod tym wzgledem, Ze doskonale
radzi sobie z pobieraniem informacji z bazy danych i przedstawianiem ich w po-
staci raportu. Oczywiscie mozliwosci Perla s3 znacznie wieksze i mozna go wy-
korzysta¢ do utworzenia praktycznie kazdej aplikacji. (Osobiscie uzytem Perla do
utworzenia ustugi sieciowej). W poréwnaniu z Perlem Python charakteryzuje sie
nastepujacymi zaletami:

P» znacznie tatwiejszy do poznania,

P» znacznie tatwiejszy w odczycie kod,

»» rozbudowany mechanizm ochrony danych,
P» lepszaintegracja zJava,

P» mniejsza zaleznos¢ od poszczegdlnych platform.

R

Naukowcy czesto maja trudny orzech do zgryzienia, gdy staja przed wyborem —
R czy Python — poniewaz oba wymienione jezyki programowania zapewniaja
mozliwosci w zakresie analizy statystycznej i dostarczaja narzedzia graficzne
uzywane przez naukowcoéw do poznawania wzorcéow w danych. Oba jezyki sg do-
stepne réwniez jako open source i obstugiwane na wielu réznych platformach.
Jednak R jest nieco bardziej specjalizowany niz Python i bardziej ukierunkowany
na rynek akademicki. W efekcie, w poréwnaniu z R, Python charakteryzuje sie
nastepujacymi zaletami:

»» ktadzie nacisk na produktywno$c¢ i czytelnos¢ kodu,

P zostat zaprojektowany do uzycia w przedsiebiorstwach,
P» zapewnia tatwiejsze debugowanie,

P stosuje spdjne techniki tworzenia kodu,

D) jest elastyczniejszy,

D) jest znacznie tatwiejszy do poznania.
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Oferujacy potezne mozliwosci i dynamiczny Python jest uzywany do
tworzenia wielu réznych aplikacji. Zostat opracowany jako prawdziwie
niezalezny od platformy — dzieki temu jest doskonatym narzedziem dla
poczatkujgcych programistow, zwtaszcza tych, ktérzy chcg szybko poznac
nowy jezyk. Zamieszczone w ksigzce polecenia pozwalajg w dos¢ krotkim
czasie krok po kroku opanowac podstawy Pythona.
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