4

Czesc pierwsza

Czym s3 gry?

Gry wideo, gry komputerowe albo te przeznaczone na konsole, nie mozna pomina¢ takze produkcji
przygotowanych na smartfony i telefony. Gry sg obecne w mediach spotecznosciowych, niektorzy

nauczyciele wykorzystuja je podczas zaje¢ w szkotach, a czes$¢ firm stosuje gry kompetencyjne w ra-
mach procesu rekrutacji. Towarzysza nam one w wielu obszarach zycia i nie sg juz tylko sposobem
spedzania wolnego czasu. Co wiec kryje sie pod sformutowaniem ,,gry”? Podobnie do innych autoréw
poruszajacych te tematyke (zob. Kubinski 2016; Gatuszko 2017), uzywajac okreslenia ,gry”, odno-
simy sie do gier w ich ogélnym znaczeniu. Postugujac sie forma ,,gry komputerowe” lub ,,gry wideo”,
wskazujemy na platforme, na ktérej sg uruchamiane. Wiecej informacji o podziale gier oraz ich rodza-
jach znajduje sie w kolejnym podrozdziale.

Wspotczesne gry sa réznorodne — od bardzo prostych, opartych na nieskomplikowanych sche-
matach i mechanizmach, po rozlegte i ztozone produkcje. Oferujg niemal nieograniczone do$wiad-
czenia wygrywania, przegrywania, udziatu w rozbudowanych narracjach. Daja tez szanse odkrywania
otwartych swiatéw czy wspotpracy z innymi graczami (King, Delfabbro, Griffiths 2010). Istnieja gry
kierowane gtownie do dzieci, nastawione na dostarczanie rozrywki, a takze rozwijanie umiejetnosci
i wiedzy (np. logicznego myslenia, rozwigzywania zagadek) w bezpiecznym srodowisku. Jednoczesnie
wiele produkcji jest przeznaczonych dla dorostych. Wystepuja w nich rézne rodzaje przemocy czy
brutalno$¢ i czesto oddajg one rzeczywistosc¢ taka, jaka jest w realnym $wiecie, np. podczas wojny.

Poruszajac tematyke gier, warto wyjasnic¢ kilka charakterystycznych sformutowan. Gry cyfrowe
odnosza sie do tytutdow wydawanych w formie cyfrowej, czyli pozbawionych fizycznych pudetek i nos-
nikdw takich jak ptyty. Cyfrowa gra kupiona w sklepie internetowym jest gotowa do zainstalowania od
razu po zatwierdzeniu ptatnosci (obecnie to coraz czestszy sposéb zakupu gier). Mechaniki gry odnosza
sie natomiast do zbioru zasad i praw gry, okreslajg, co moze zrobi¢ gracz oraz z jakimi reakcjami bedzie
musiat sie zmierzy¢ w odpowiedzi na swoje dziatania. Sa to instrukcje podobne do tych z gier planszo-
wych, ktdre opisujg m.in., w jaki sposdb mozna poruszac sie na mapie w wirtualnym $wiecie lub wcho-
dzi¢ w interakcje z innymi postaciami czy przedmiotami. Cheater (z angielskiego oszust) to osoba wy-
korzystujgca w nieuczciwy sposob specjalne oprogramowanie, ktére zmienia mechaniki gry. Oszukuje
tym samym i tamie zasady, nieuczciwie zdobywajac przewage, np. przez automatyczne celowanie za-
pewniajace stuprocentowa skutecznos¢. Kody do gier to specyficzna forma utatwienia stworzona przez
ich producentéw. Gracze moga skorzystac z kodéw np. wtedy, gdy napotkaja trudnosci z przejsciem do
dalszego etapu rozgrywki. Gaming stanowi okreslenie pierwotnie pochodzace z jezyka angielskiego,
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a oznaczajace granie w gry, zostato ono jednak wtaczone do internetowego Stownika jezyka polskiego
(SJP PWN 2023). Gamer to gracz (stowo zaczerpniete, podobnie jak gaming, z jezyka angielskiego).
Noobem nazywa sie osoby niepotrafigce grac, a ich przeciwienstwem sa pro gracze. Z kolei imersja
dotyczy zanurzenia sie w Swiecie gry, dzieki czemu, poza samym jej odbiorem, gracze moga wczuwac
sie w postaci, doswiadcza¢ emocji oraz przezywac swoje wybory i decyzje w wirtualnym Swiecie.
Gry sg réwniez swoistym tekstem kultury (Kubinski 2016). Oddziatuja nie tylko na graczy, ale
takze nainne srodki przekazu, m.in. stajgc sie podstawa do tworzenia filmoéw lub seriali — np. gra The
Last of Us zostata zekranizowana jako serial telewizyjny.
CZY WIESZ, ZE... W 2021 roku w polskich szkotach srednich wprowadzo-

twérey Assassin's Creed: Odyssey w swojej no gre This War of Mine jako lekture nieobowigzkowa.

srze umieécili specjalny tryb umozliwiajacy Przedstawia ona wojne z perspektywy cywilow i poka-

zwiedzanie antycznych Aten? Gracz zuje okrucienstwo konfliktow zbrojnych. Wptyw gier jest
moze poznacé historie miasta i jego widoczny chociazby za sprawg tego, ze wiele sklepow,
charakterystycznych elementow. zarowno z elektronika, jak i np. z wyposazeniem domu,

ma dziaty ze sprzetem gamingowym.

1.1. Gatunki gier

Ksigzki mozemy podzieli¢ wedtug rodzajéw i gatunkow literackich. Podobny podziat mozna zastoso-
wac do muzyki czy filmow. Prawdopodobnie kazdy ma znajomego, ktory jest fanem horroréw, a ko-
gos innego catkowicie pochtaniajg produkcje science fiction. Gry réwniez mozna dzieli¢ na gatunki
(Apperley 2006).

Podstawowa klasyfikacja gier odnosi sie do tego, na jakiej platformie sg uruchamiane (Grajewski,
Dragan 2021). Platforme nalezy rozumiec po prostu jako urzadzenie, ktére umozliwia granie. Moze to
by¢ komputer, konsola lub telefon. Obecnie, mowiac o podziale gier ze wzgledu na platforme, wyrdz-
nia sie gry na komputery osobiste (stacjonarne, laptopy), konsole do gier (np. Xbox, PlayStation) oraz
urzadzenia mobilne (smartfony, tablety). Gry nie musza by¢ jednak wydawane tylko na jedng platfor-
me — czesto tworcy przygotowujg swojg produkcje zaréwno na komputery, jak i na konsole. Istniejg
tez specjalne programy nazywane emulatorami, dzieki ktorym gry przeznaczone np. na telefony da
sie uruchomic na zwyktych komputerach.

Gry mozna podzieli¢ wedtug gatunkow, ktore zostaty wyszczegolnione na podstawie wspolnej
tematyki, zasad, celow i konwencji wyznaczajacych pewne standardy w obrebie zblizonych odmian.
Najczescie] wyrdznia sie osiem gtownych gatunkow gier: zrecznosciowe, przygodowe, fabularne, sy-
mulatory, sportowe, strategiczne, logiczne oraz edukacyjne. Dodatkowo mozna opisac¢ co najmniej
czterdziesci osobnych podtypow (Zajaczkowski, Urbanska-Galanciak 2009). Jednakze w przypadku
wielu gier trudno wskazac tylko jeden gatunek, do ktorego da sie je przypisac, np. Red Dead Re-
demption 2 zalicza sie do gatunku gier akcji, ale jednoczesnie ma ona wiele wspolnych elementow
z grami przygodowymi. Badacze w swoich pracach naukowych podkreslaja, ze ten podziat nie za-
wsze jest adekwatny (por. Eichenbaum et al. 2015; King, Delfabbro 2019; Dale, Joessel, Bavelier,
Green 2020). Nizej przedstawiono opisy dziesieciu gatunkow gier, ktore sg czesto przywotywane takze
w kontekscie badan naukowych (Grajewski, Dragan 2021).

Gry RPG (role-playing game, cRPG — computer role-playing game) to gry fabularne, w ktérych
gracz wciela sie w okreslonego bohatera umiejscowionego w stworzonym swiecie. Odgrywa on role
wedtug scenariusza, a w zaleznosci od gry moze dokonywac wielu wyboréw zmieniajacych przebieg
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catej rozgrywki. Gracz ma mozliwo$¢ rozwijania swojej postaci i czesto personalizacji wygladu awatara
— wirtualnego bohatera. Przez wykonywanie zadan gracz rozwija jego umiejetnosci, zdobywa lepszy
ekwipunek czy odblokowuje nowe zdolnosci. Do najpopularniejszych gier z tego gatunku naleza serie
WiedZmin, The Elder Scrolls, Dark Souls czy Diablo. Na ilustracji 1 przedstawiono zrzut ekranu z gry
WiedZmin 3: Dziki Gon (CD Projekt Red 2015). Gracz steruje postacig z perspektywy trzeciej osoby.
W prawym gérnym rogu ekranu jest widoczna minimapa. Po prawej stronie znajduja sie kluczowe infor-
macje zwigzane ze sterowaniem oraz podsumowanie wykonywanego zadania, po lewej zas wskazowki
dotyczace dodatkowych umiejetnosci i ekwipunku. Na ilustracji wida¢ réwniez dziewczynke cieszaca
sie zwiadomosci o narodzinach mtodszej siostry. Dodanie takich elementéw do gry pozwala na budowe
bardziej realistycznego Swiata, ktory sprawia wrazenie tetnigcego zyciem.

Gry MMORPG (massively multiplayer online role-playing game) — ich zakres i mechanika sg
zblizone do gier RPG. Wazng zmiang jest natomiast nacisk na wspétprace graczy. Uzytkownicy cze-
sto musza wspdlnie mierzy¢ sie z zadaniami, by podnosi¢ swoj poziom (tzw. levelowanie). Gry MMO
wymagaja komunikacji i wchodzenia w interakcje spoteczne z innymi osobami. Aby osiggac coraz
wyzsze poziomy rozwoju postaci, gracze nierzadko tworzg gildie lub do nich dotaczajg. W zespotach
zwiekszajg swoje szanse na zrealizowanie celdéw. Zdarzaja sie sytuacje, w ktdorych samodzielne przej-
Scie do kolejnego etapu gry nie jest w ogole mozliwe. Ze wzgledu na poziom trudnosci gra czasami
wymusza organizacje tzw. rajdow, czyli wspolnych wypraw umozliwiajacych wykonanie zadania. World
of Warcraft czy Final Fantasy to jedne z najpopularniejszych produkcji tego gatunku. Na ilustracji 2
przedstawiono wtasnie gre World of Warcraft (Blizzard Entertainment 2004). Widac¢ na niej inne po-
staci niezalezne (tatwo je pozna¢ po umieszczonym nad nimi wykrzykniku), to jest sterowane przez
komputer — moga one zleca¢ nam rézne zadania, ktorych tresé¢ daje sie przeczytac w lewej czesci
ekranu na widocznym kawatku pergaminu. W stworzonej rzeczywistosci mozna spotkac¢ wielu innych
graczy z catego Swiata. Wszyscy dgza do rozwoju swojej postaci i jej umiejetnosci.

Ilustracja 1. Zrzut ekranu z gry WiedZmin 3: Dziki Gon, CD Projekt Red (2015)
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FPS-y (first-person shooter, ,,strzelanki” pierwszoosobowe) to gatunek, ktéry skupia gry oparte
na walce z perspektywy pierwszej osoby. Najczesciej jest do tego wykorzystywana bron palna. Mecha-
nika gry obejmuje duzg dynamike i wymaga spostrzegawczosci oraz zrecznosci. FPS-y najczesciej sa
oparte na statystyce kill/death ratio (KD) — wspotczynniku zwigzanym z relacjg zabdjstw do zgondw,
czyli punktowym przedstawieniem skutecznosci gracza w rozgrywce z innymi osobami. Pokonujac
dwoch przeciwnikéw i gingc samemu raz, wspétczynnik KD wyniesie 2. Zaawansowani gracze dazg
do maksymalizacji zabojstw przy jednoczesnym zachowaniu jak najmniejszej liczby wtasnych zgonow.
Najpopularniejsze gry w tym gatunku to serie Battlefield, Call of Duty czy Counter-Strike. Ilustracja
3 przedstawia zrzut ekranu z gry Hell Let Loose (Black Matter 2021), ktéra jest taktyczng gra wielo-
osobowa, odwotujaca sie do prawdziwych dziatan wojennych prowadzonych podczas drugiej wojny
Swiatowe]. Gra stanowi przyktad ,strzelanki” ktadacej duzy nacisk na realizm — odwzorowano zaréwno
umundurowanie zotnierzy, bron, jak i szczegoty geograficzne, np. pole bitwy w regionie Sainte-Marie-
-du-Mont, co takze pokazuje ilustracja 3. Twdrcy wykorzystali oryginalne mapy wojskowe z tamtego
okresu, zdjecia satelitarne oraz archiwalne. Na ilustracji wida¢ dynamike pola bitwy, np. opatrywa-
nego zotnierza, zastone dymna utrudniajgca dostrzezenie przeciwnika oraz ikone (marker) czotgu, co
pozwala odnalez¢ sie na polu walki.

Ilustracja 2. Zrzut ekranu z gry World of Warcraft, Blizzard Entertainment (2004)

Symulatory sg grami majgcymi za zadanie imitowac okreslong czes¢ rzeczywistosci. Zastoso-
wana w nich mechanika wiernie odzwierciedla nasladowany obszar realnego swiata. Do najpopular-
niejszych gier tego gatunku naleza symulatory latania, kierowcy samochodu ciezarowego czy farmy.
Gracze otrzymuja produkt przygotowany z dbatoscig o detale i z jak najwierniejszym odwzorowaniem
praw rzadzacych w realnym swiecie. Wigze sie to z doskonatym odtworzeniem np. przyciskow na kon-
soli samolotu pasazerskiego, wtacznie ze specyficznymi dzwiekami wydawanymi przy ich uzywaniu.
W obrebie tego gatunku najczesciej mowi sie o grach z serii Farming Simulator (symulatorze gospo-
darstwa rolnego), Microsoft Flight Simulator (symulatorze latania réznymi samolotami) czy Euro Truck
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Simulator pozwalajgcym na wcielenie sie w kierowce ciezarowki przemierzajacej Europe. Ilustracja 4
to zrzut ekranu z Microsoft Flight Simulator (Asobo Studio 2020). Gra jest symulatorem lotow, ktory
umozliwia wcielenie sie w role pilota rozmaitych statkdéw powietrznych. Na ilustracji wida¢ bardzo pre-
cyzyjne odwzorowanie kabiny pilotéw jednosilnikowego samolotu Diamond Aircraft DA40 NG. Wszyst-
kie przyrzady zmieniajg swoje wartosci zgodnie z tym, co dzieje sie aktualnie z maszyng. Pokretta,
przyciski i dzwignie petnig takie same funkcje jak w rzeczywistosci. Gra odzwierciadla topografie ca-
tego swiata dzieki wykorzystaniu zdjec¢ satelitarnych przetworzonych przez sztuczng inteligencje, ktora
odpowiada rowniez za dostarczanie w czasie rzeczywistym danych pogodowych z kazdego miejsca na
ziemi. Umozliwia to doktadne oddanie warunkéw atmosferycznych w grze zgodnie z tym, co w danym
momencie dzieje sie w okreslonym miejscu na swiecie. Te dbatos¢ o szczegoty tatwo zaobserwowac
na ilustracji 4 — widac¢ tam charakterystyczny cylindryczny budynek po prawej stronie zrzutu ekranu.
Jest to Torre Agbar, jeden z najbardziej rozpoznawalnych obiektéw Barcelony.

Ilustracja 3. Zrzut ekranu z gry Hell Let Loose, Team17 (Black Matter 2021)

Gry zrecznosciowe sg oparte na ¢wiczeniu refleksu oraz umiejetnosci obstugiwania danego
kontrolera, takiego jak pad lub klasyczna myszka i klawiatura. Gra ktadzie nacisk na sprawne wyko-
nywanie okreslonych zadan. Aby osiggac wysokie wyniki, nalezy wykazac sie szybkoscig oraz zrecz-
noscia. Popularni reprezentanci tego gatunku to seria Rayman, Beat Saber czy Ori and the Will of the
Wisps (Moon Studios 2020). Ten ostatni przyktad zostat przedstawiony na ilustracji 5. Mimo pozoréw
trojwymiarowosci gracz moze poruszac sie w dwaéch ptaszczyznach, a nie trzech, czyli moze prze-
mieszczac sie na boki, w gore i w dot, ale nie jest w stanie dotrze¢ do drzew w oddali widocznych na
ilustracji. Gra przez swoja basniowa oprawe zacheca do przemieszczania sie po poziomach. Czasami
prawidtowa droga nie jest tatwa do odgadniecia, z jednej strony wymaga spostrzegawczosci, a z dru-
giej wykonania skomplikowanych sekwencji kilku skokéw, unikéw i precyzyjnego zaplanowania catego
zestawu ruchow.
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Gry strategiczne majg wiele odmiennych mechanik, jednak wszystkie skupiajg sie na taktycznym
planowaniu. W zaleznosci od gry moze sie to wigzac réwniez z rozwojem wiedzy i kultury sterowane;
cywilizacji czy z zarzadzaniem surowcami. Wymaga to wykazania sie umiejetnosciami taktycznymi,
logistycznymi, a takze zdolnoscia do dysponowania zasobami oraz armia. Najczesciej gracze tocza
miedzy sobg pojedynki lub prowadzg cate cywilizacje ku ostatecznemu zwyciestwu. Popularne gry
z tego gatunku to serie Age of Empires, Total War, Humankind i Sid Meier’s Civilization. Na ilustra-
cji 6 przedstawiono zrzut ekranu z Sid Meier’s Civilization VI (Firaxis Games 2020). Ta produkcja to
przyktad gry turowej, w ktérej — podobnie jak w planszéwkach — ruchy kazdego gracza nastepujg po
kolei. Struktura gry przypomina rowniez plansze z tradycyjnych gier z polami w ksztatcie szesciokatow
z zaznaczonymi efektami specjalnymi, takimi jak np. ztoza wegla lub plantacja pomaranczy. Na gérnej
belce sg widoczne podstawowe dane o zasobach strategicznych. W lewym gérnym rogu umieszczono
informacje o liczbie punktéw: nauki (umozliwiajacych prowadzenie badan naukowych), kultury, wiary,
atakze o ilosci ztota. Po prawej stronie ekranu wida¢ menu z mozliwoscig budowy wyspecjalizowane;j
dzielnicy w miescie, np. dzielnicy przemystowej (wzmacniajacej wydajnosc¢ produkcji). Gra umozliwia
tez wznoszenie tzw. cudow Swiata — nailustracji 6, w jej lewej dolnej czesci, widac Kolosa Rodyjskiego,
a po prawej stronie, niedaleko rzeki, zostat wybudowany Tadz Mahal.

Ilustracja 4. Zrzut ekranu z gry Microsoft Flight Simulator, Xbox Game Studios (Asobo Studio 2020)

Gry edukacyjne ktada nacisk na wyksztatcanie nowych umiejetnosci u graczy. Deweloperzy za-
ktadaja, ze rozrywkowa forma nauki bedzie lepszym sposobem przekazywania wiedzy od form trady-
cyjnych. Przyktadami takich gier sg: Kerbal Space Program oraz Szybowcowa '87 (Pictureworks 2022)
zaprezentowana na ilustracji 7. Jest to wirtualne ukazanie tajnej drukarni Solidarnosci Walczacej. Na
podstawie materiatéw archiwalnych Instytutu Pamieci Narodowej odtworzono mieszkanie z czaséw
PRL-u i autentyczne rozmowy miedzy funkcjonariuszami Stuzby Bezpieczenstwa.

Gry sportowe imituja gry zespotowe oraz dyscypliny indywidualne. Gracze tocza miedzy sobg
pojedynki w czasie rzeczywistym. Wymaga to od nich znajomosci zasad danej gry oraz umiejetnosci
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Ilustracja 5. Zrzut ekranu z gry Ori and the Will of the Wisps, Xbox Game Studios (Moon Studios 2020)

strategicznych i (czesto) zrecznosciowych. Popularne serie z tego gatunku to FIFA, Football Manager
i NBA Live. Ilustracja 8 przedstawia zrzut ekranu z gry Football Manager 2023 (Sports Interactive
2022). Poza widokiem na murawe podczas rozgrywanego meczu gracze majg mozliwos¢ zaawan-
sowanego zarzadzania catym zespotem przez m.in. dobdr pitkarzy, a takze planowanie taktyki w po-
szczegolnych meczach. Ilustracja ukazuje fragment przygotowan przed meczem — po lewej stronie
przedstawiono rozmieszczenie cztonkdw druzyny, a po prawej widac liste wszystkich pitkarzy wraz ze
statystykami.

Gry wyscigowe opierajg sie na rywalizowaniu z innymi graczami w wyscigach samochodowych.
W grze liczy sie pokonanie oponentdw. Moga by¢ oni sterowani przez innych graczy lub komputer. Gry
takie dajg szanse na podjecie rywalizacji w skali globalnej — umozliwiajg to statystyki, ktére mozna
poréwnywac, np. osiggajac najlepszy czas okrazenia lub ustanawiajac rekord danym modelem samo-
chodu. Gry z tego gatunku bywajg realistyczne lub stosujg prostsze mechaniki. Popularne wydania
to serie Need for Speed, Forza, Gran Turismo czy DIRT Rally 2.0. Na ilustracji 9 przedstawiono zrzut
ekranu z gry Forza Horizon 5 (Playground Games 2021) wraz z elementami typowymi dla gier wy-
scigowych, chocby umieszczonym w prawym dolnym rogu predkosciomierzem. Charakterystyczne

rozmycie otoczenia dookota samochodu wynika z dgzenia do imitacji wrazenia predkosci. Niebieskie
strzatki sg natomiast podpowiedzia, w jaki sposéb jechac, zeby idealnie pokonac trase i np. wejsc
prawidtowo w zakret.

Gry z gatunku MOBA (multiplayer online battle arena) to gry sieciowe bedace podgatunkiem gier
strategicznych. Ich mechanika polega na walce co najmniej dwoch druzyn na wirtualnej arenie az do
momentu ostatecznego zwyciestwa. Gatunek ten taczy elementy z gier MMORPG. Zdecydowanie naj-
popularniejszymi grami MOBA sa League of Legends, powszechnie nazywany ,LOLem” oraz Defense of
the Ancients (DotA). Zrzut ekranu z gry League of Legends (Riot Games 2013) zostat zaprezentowany

na ilustracji 10. Widac¢ tam charakterystyczne cechy gatunku MOBA — walke z przeciwng druzyng na
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Ilustracja 6. Zrzut ekranu z gry Sid Meier’s Civilization VI, 2K Games (Firaxis Games 2020)

Ilustracja 7. Zrzut ekranu z gry Szybowcowa ‘87, Instytut Pamieci Narodowej (Pictureworks 2022)

mapie przypominajgcej arene z waskimi przejsciami. Na dole ilustracji podano podstawowe informa-
cje o naszej postaci (np. pasek z iloscig zycia) oraz miejsce na specjalne atrybuty.

Myslac o roznych gatunkach gier, nalezy pamietac, ze ich podziat jest umowny, a same gry czesto
naleza do kilku gatunkdw jednoczesnie. Gry wraz z rozwojem technologii staja sie coraz bardziej ztozo-
ne. W ostatnim czasie preznie rozwija sie technologia VR (virtual reality) — wirtualnej rzeczywistosci.
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Umozliwia ona ,,przeniesienie sie” dzieki specjalnym okularom (goglom) do wykreowanego Swiata,
ktory mozna zobaczy¢ na wtasne oczy. Czasami wykorzystywane sg réwniez specjalne elementy ubio-
ru, ktére przetwarzaja ruch ciata na ruch w wirtualnej rzeczywistosci. Ilustracja 7 pokazuje zrzut ekra-
nu z instrukcja poczatkowa (widoczng w gérnej czesci), pomagajaca odnalez¢ sie w nowej przestrzeni.

Zaprezentowana wyzej klasyfikacja gier nie jest jedyng mozliwg do przyjecia. Inna dzieli je na
te, w ktorych rywalizacja toczy sie z innymi graczami (multiplayer), i te w trybie pojedynczego gracza
(single player). W kontekscie tego podziatu czesto mozna spotkac sie z uzywaniem okreslen gra online
i offline. Odnosi sie to do wykorzystywania potaczenia internetowego w rozgrywce. Przyktadem cieka-
wego rozwigzania w niektérych grach nastawionych na tryb dla pojedynczego gracza jest umozliwienie
niebezposredniego kontaktu z innymi osobami w celu wzajemnej pomocy. Jedng z takich gier jest
Death Stranding, w ktérej gracze moga zostawiac¢ podpowiedzi oraz pomagac we wznoszeniu réznych
konstrukcji na planszach innych osoéb. Nie nastepuje tam bezposredni kontakt miedzy dwoma gracza-
mi, ale widzg oni dziatania na swojej mapie podczas wtasnej rozgrywki.

Kolejny podziat wynika z perspektywy ukazywania wirtualnego Swiata. Wyréznia sie produkcje
pierwszoosobowe, w ktorych perspektywa jest najbardziej zblizona do widzenia ludzkiego. Inng forma
jest perspektywa trzecioosobowa, gdzie kamera zostaje umieszczona za sterowang postacig. W ra-
mach tego podziatu mozna tez mowic¢ o grach 2D i 3D. Niektére tytuty umozliwiajg przetaczanie sie
miedzy perspektywami w celu lepszego dopasowania do preferencji graczy i odczuwania réznego
poziomu imersji. Pokazano to nailustracji 11 z gry Red Dead Redemption 2 (Rockstar Studios 2018).
Zrzut ekranu przedstawia spojrzenie na ten sam fragment miasteczka na Dzikim Zachodzie z dwoch
odmiennych perspektyw. Gérny obraz to przyktad kamery trzecioosobowej umieszczonej za plecami
bohatera. Dolny zrzut ekranu to widok z perspektywy pierwszej osoby, czyli oczami bohatera jadgcego
konno.

Ilustracja 8. Zrzut ekranu z gry Football Manager 2023, Sega (Sports Interactive 2022)
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Czes¢ pierwsza

Ilustracja 9. Zrzut ekranu z gry Forza Horizon 5, Xbox Game Studios (Playground Games 2021)

Ilustracja 10. Zrzut ekranu z gry League of Legends, Riot Games (2013)
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