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Wstep

W oceanicznej zatoce stoi potezny i mocno zniszczony tankowiec. Kiedy$ stanowit placéwke
naukowo-badawczg tajemniczego projektu ,Edehn” nadzorowanego przez rzad i armie. Teraz jest
opustoszaty i zdewastowany, a po jego mieszkancach $lad zaginat. Jednak, kiedy zapuscisz sie pod
poktad, przekonasz sie, ze w jednej z kajut $pi kobieta...

W tej grze zapomnij niemal o wszystkim, do czego przyzwyczaity Cie inne przygoddéwki. Nie
bedziesz tu gromadzi¢ przedmiotow, poszukiwac kolejnych rozmoéwcow i przemieszczaé sie po
lokacjach przy pomocy kursora.

Bohaterka sterujesz, klikajac na mapce ikonki takich obiektow, jak: lampy (kétko), drzwi (kreska) i
réozne urzadzenia typu: terminal, dzwignia, monitor i jeszcze pare innych (trdjkat). Sterujesz to
zresztg za duzo powiedziane, bowiem dziewczyna kieruje sie wlasnym pomyslunkiem, a Ty po
prostu sugerujesz jej niektdre dziatania, witaczajac jakis sprzet, zapalajac Swiatto czy otwierajac
drzwi. Po takiej akcji kobieta powinna przej$¢ we wskazane przez Ciebie miejsce. Jesli tego nie
robi, upewnij sie, czy zaktywowany obiekt na pewno znajduje sie w zasiegu jej wzroku.

Kiedy mowie, by zaswieci¢ lampe, uruchomic¢ obiekt czy odemkna¢ drzwi znajdujace sie np. po
lewej/prawej/nad czyms$/pod czyms, wszystkie te okreslenia dotyczg potozenia na mapie, a nie
widoku z kamery. W koncu tylko w ten sposoéb ingerujesz w Swiat gry.

Poczynania dziewczyny obserwujesz na tejze mapce (niebieska strzatka) oraz na ekranie w oknach
prezentujacych obraz z kamer, ktérych w zasadzie wszedzie w brdd. Jesli nie usmiecha Ci sie co
chwile witaczac¢ inng z nich, wejdz w Opcje i wybierz Automatyczne Sledzenie; Wiele Kamer.
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Okienka z widokiem przemierzajacej kolejne lokacje bohaterki bedgq wdwczas wyskakiwad
samoczynnie, a Twoim zadaniem pozostanie tylko przesuwanie obrazu w ich wnetrzach (klikajac i
przeciggajac mysz), tak by moc rzeczywiscie $ledzi¢ jej kroki. Wszystkie okna mozesz
porozmieszczaé na ekranie w dowolnym utozeniu i powiekszy¢ lub zmniejszy¢ ich rozmiar. Oprécz
widoku z kamer i mapki, na ekranie bedq tez pojawiac sie okienka stuzgce do wpisywania kodow do
zamknietych drzwi, urzadzen czy chronionych plikdw systemu oraz panele sterowania réznymi
ustrojstwami, jak: roboty, batyskaf lub bioniczne ramie - warto wybraé¢ Opcjach mozliwosé
kierowania nimi rowniez za pomocg ustawien klawiaturowych, inaczej pozostanie Ci tylko klikanie
myszka.

Z lewej strony ekranu przywotasz zakfadke, dzieki ktérej mozesz logowaé sie do systemu jako
ktéry$ z naukowcdw i czytaé jego pliki, poczte, ogladac filmiki czy odstuchiwa¢ nagrania. Tam tez
znajdziesz tryby kamer, panel translatora, zapis rozméw, zadania, jakie masz do zrealizowania i
menu. Wszystkie dokumenty, ktéore w danym momencie powiniene$ przejrze¢ lub funkcje, ktore
powinienes$ uruchomié wyrdznione sg w tresci poradnika na . Wszystkie hasta czy
kody - na czerwono, przy czym wielkos¢ liter nie ma tu zadnego znaczenia, w tekscie wpisane sg
duzymi tylko dla ich lepszego wzrokowego wytapania.

Kim jest $pigca kobieta? Co za substancja poprzez kropléwke saczy sie do jej organizmu? Skad
wziagt sie na jej szyi potyskujacy niebiesko amulet? Jaka role ma do odegrania w $wiecie nieznanych
dotad nauce stworzen? I wreszcie — kim Ty jeste$ dla niej...? Na odpowiedz czeka wiele pytan.
Zapraszam...

Katarzyna , Kayleigh” Michatowska
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Sciqgawka

Lea Nichols:

profesor w Laboratorium Chemiczno-Ekologicznym;
alias: l.nichols; hasto: eurythmia;

kod dostepu do drzwi UD08/UD10: 251803;

kod do Katalogu Chronionego: arcane;

Istotna zawartos$¢ Katalogu Chronionego: namiary na Johna Palmera.

Moche Zeitfel:

profesor w Laboratorium Chemiczno-Ekologicznym;
alias: m.zeitfel; hasto: memoriam;

kod dostepu do robota asystenta: 521AG18;

kod dostepu do drzwi UD08/UD10: 251803;

kod do Katalogu Chronionego: 12345;

Istotna zawartos¢ Katalogu Chronionego: namiary na Johna Palmera, Lee Nichols, Mike'a Loyda.
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Mike Loyd:

asystent w Laboratorium Chemiczno-Ekologicznym;
alias: m.loyd; hasto: 114113145195;
kod do Katalogu Chronionego: oxoldines;

istotna zawarto$¢ Katalogu Chronionego: kod do Katalogu Chronionego Dimitrinki; plany
konstrukcji trzech bomb; raporty dla Anamnezji Reminiscencyjnej.

Francois Pierre:

profesor w Laboratorium Dos$wiadczalnej Etologii Porownawczej;
alias: f.pierre; hasto: tyriades;

kod dostepu do chtodni: 310005B;

kod dostepu do sejfu: 2514;

kod do Katalogu Chronionego: polybius;

istotna zawartos¢ Poczty: zaszyfrowany kod do wiasnego Katalogu Chronionego w mailu
~Szachownica Polibiusza”; hasto dla poziomu 0 w mailu ,Kod dla tepakéw”; wskazéwka do hasta
Igora Dimitrinki: QZNTATJPC i klucz: BLAISE w mailu ,Blaise de Vigenere”; informacja o
schowaniu w kottowni klucza do tadowni w mailu ,,Klucz do tadowni CT07";

istotna zawartos¢ Katalogu Osobistego: Podstawy Kryptologii;

istotna zawartos¢ Katalogu Chronionego: Klucz prywatny.
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Abdalah Melik:

lekarz odpowiedzialny za ochrone medyczng personelu;

alias: a.melik; hasto: neuroleptic;

kod dostepu do mieszalni: 245CX852;

kod do Katalogu Chronionego: zaszyfrowany: uyucvuw, odszyfrowany: success;

istotna zawartos¢ Poczty: klucz do zaszyfrowania kodu do wtasnego Katalogu Chronionego: CESAR
i 6w zaszyfrowany kod w mailu ,Klucz szyfrowania”;

istotna zawarto$¢ Katalogu Osobistego: Podstawy Kryptologii; Podgrzewanie sktadnikéw W.O.;
Wytwarzanie syntetycznego W.O.;

istotna zawartos¢ Katalogu Chronionego: namiary na Alaina Mourina, Harimanje Namrika i Nancy
Edwards.

Alain Mourin:

profesor w Laboratorium Etologii i Farmakologii Zachowawczej;

alias: a.mourin; hasto: me;

kod dostepu do archiwum 1P08: 1PO8A25;

kod do Katalogu Chronionego: ethology;

istotna zawartos¢ Poczty: wiasny kod do Katalogu Chronionego w mailu ,Pilne, ochrona”;

istotna zawartos¢ Katalogu Osobistego: namiary na Abdalaha Melika i jego zaszyfrowany kod do
Katalogu Chronionego;

istotna zawartos$¢ Katalogu Chronionego: namiary na Abdalaha Melika i jego zaszyfrowany kod do
Katalogu Chronionego.
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