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Wprowadzenie

Czes¢! Mito mi oddaé¢ w Wasze rece poradnik do gry Zfoty Kompas (The Golden Compass), bedacej
osobliwym potaczeniem gry przygodowej, platformowej i zrecznosciowej. Niniejszy tekst zawiera
kompletny opis przejscia wszystkich trzynastu etapdw, zasady dziatania Alethiometru i sposéb
korzystania z niego oraz 108 znaczen dla wszystkich 36 symboli ztotego kompasu.

Mam nadzieje, ze tytuty podrozdziatdow tego poradnika okazg sie pomocne w wyszukiwaniu
interesujacych Was fragmentow rozgrywki, a duza liczba obrazkéw (ponad 350) utatwi zrozumienie
tresci poradnika i pomoze w odnajdywaniu interesujgcych miejsc umieszczonych w grze.

Chciatbym w tym momencie zyczy¢ Wam powodzenia i bezproblemowego prowadzenia bohaterdw
ksigzki, filmu, a teraz takze i gry — Lyry Belaqua, Pantalaimona i Iorka Byrnisona.

Maciej ,,Sandro” Jatowiec
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Opis przejscia

Wstep

Pierwsze kroki

Po przerywniku filmowym obejmiesz kontrole nad Iorkiem - polarnym niedZzwiedziem bojowym.
Musisz nauczy¢ sie nim skakaé. Podejdz do rozpadliny na tyle blisko, by pojawita sie na ekranie
zielona ikona z podpisem ,Dziatanie”. Gdy to nastgpi, naciénij przycisk odpowiedzialny za
wykonywanie akcji (domysinie [E]). lorek przeskoczy przepas¢ i bedzie mozna kontynuowac
podréz.

Skieruj sie w prawo (mam tu na mysli Twoje prawo, a zatem jest to jednoczesnie lewo Iorka) i
przeskocz znajdujacy sie tutaj statek. Gdy juz to zrobisz, skieruj sie Sciezkg w prawo, w strone
sterczacych nieopodal stalagmitow.
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Walki z wilkami

W nastepnej kolejnosci musisz przeskoczy¢ kolejng rozpadling, po czym pokonac trzy wilki.
Pamietaj - lewy przycisk myszy stuzy do atakowania, a prawy do blokowania. Mozesz zwyczajnie
atakowac¢ podchodzac do wrogow i wykonujac tzw. ciecie, ale mozliwe jest rowniez wykonywanie
atakow z biegu. By atakowac¢ w ten sposdb, musisz biec w strone wilka i tuz przed nim nacisnagé
lewy przycisk myszy.

Lork e )

Po wygranej podejdz do zablokowanej skatami $ciezki. Dowolnymi uderzeniami rozwal stojace Ci na
drodze gtazy (dzielg sie one na dwie warstwy, tak wiec musisz uderzy¢ dwa razy). Zaraz za nimi
napotkasz kolejne wilki, ktédrym trzeba stawi¢ czofa. Jest ich na tyle duzo, ze mozna w trakcie walki
z nimi natadowac pasek gniewu wyswietlany w lewym gdérnym rogu. Gdy wypetni sie w catosci,
kolejny cios zadany przeciwnikom bedzie mocniejszy. Co wiecej, naciskajac klawisz [Spacja]
mozesz uwolni¢ fale uderzeniowa, ktdéra narazi na uszczerbek na zdrowiu wszystkich otaczajacych
Cie wrogow.

Po pokonaniu wilkéw, udaj sie kamienng Sciezkg w strone urwiska. Wtaczy sie przerywnik filmowy.

Po filmiku skieruj sie w lewo. Uruchomisz w ten sposdb kolejny przerywnik, tym razem moéwiacy o
dziataniu Krwawego Mchu. Ma wiasciwosci lecznicze, tak wiec warto go zbierac.
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Olbrzymie schody

Ruszaj dalej. Dojdziesz do potek skalnych, ktére - jak zauwazy Lyra - przypominajq olbrzymie
schody. By zejs¢ po nich, musisz podchodzi¢ do krawedzi kazdego kolejnego stopnia. Iorek zsunie
sie z potki skalnej i szczesliwie wyladuje na platformie znajdujacej sie nizej. Zadbaj o to, by
podchodzi¢ do tych krawedzi, pod ktérymi znajduje sie kolejny stopien!

Gdy juz znajdziesz sie na dole, rusz przed siebie i przeskocz kolejng rozpadline. Zaraz po niej
natkniesz sie na sidta zastawione na niedzwiedzie. Mozesz albo je omija¢, albo niszczy¢
uderzeniami tapa. Wybdr nalezy do Ciebie. Przeskocz nastepng rozpadline i ruszaj dalej.

Dopiero teraz dostaniesz oficjalne informacje o wykonywaniu atakéw z biegu. Zaatakuje Cie zgraja
wilkéw, wiec jesli chcesz, mozesz po raz kolejny przetestowac ten rodzaj atakowania.

Po pokonaniu wrogoéw uzupetnij poziom zdrowia i rusz w kierunku stalagmitéw blokujacych droge.
Zniszcz je jednym uderzeniem i idz dalej. Wpadniesz do jaskini.
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Niestabilne chodniki

Chodnik przed Toba jest wyjatkowo niestabilny. By moc po nim bezpiecznie przejsc¢ przez jaskinie,
nie mozesz sie zatrzymywac, gdyz chodnik bedzie sie zawalat tuz po przejsciu po nim. Biegnij caty
czas naprzod, a gdy na ekranie zobaczysz ikone dziatania, kliknij klawisz akcji, by przeskoczy¢
kolejna przepasc¢. Trafisz na staty grunt i bedzie mozna chwilke odetchna¢ przed kolejnym takim
biegiem.

By zapoczatkowac kolejny szalenczy bieg, przeskocz Iorkiem na niestabilny chodnik przed Toba.
Tym razem maraton bedziesz urozmaicony spadajacymi kawatkami stropu. Przez nie, w chodniku
tworzy¢ sie bedq dziury, ktore oczywiscie trzeba bedzie przeskakiwac.

Na koncu biegu znowu czeka Cie przeskok na stabilny chodnik. Przejdz nim do wyjscia z jaskini, i
dalej, wzdluz urwiska. Przeskocz kolejng przepas¢ i ruszaj dalej, az wyjdziesz na otwartg
przestrzen i ujrzysz skuty lodem okret.
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