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Wprowadzenie

Poradnik ten zawiera wskazowki przydatne podczas gry w emocjonujacg i wciggajacq przygodowke
Yesterday.

Podporzadkowany jest wyzwaniom, przed jakimi w trakcie zabawy staja bohaterowie. Kazdy
podrozdziat opisuje jedno takie zadanie i podpowiada dziatania, ktdre sg niezbedne do
zrealizowania tylko tego konkretnego celu, oraz lokalizacje wszystkich potrzebnych do jego
urzeczywistnienia przedmiotéw, rowniez tych, ktére mogtes znalez¢ juz jakis czas temu i by¢ moze
dawno masz je w swoim ekwipunku. W zwigzku z tym to, co datoby sie w danym momencie zrobic¢
lub zabraé, a co przyda sie przy rozwiktywaniu innego problemu, opisane jest w innym
podrozdziale, tym, ktéry owg kwestie wyjasnia. W ten sposéb, poszukujac rozwigzania takiej a nie
innej zagadki, znajdziesz w jej omodwieniu komplet dotyczacych tylko i wytacznie jej czynnosci i
przedmiotdéw zilustrowanych fotkami z rozgrywki.

Do poruszania sie w tej grze, réwniez w jej menu, wykorzystujesz w zasadzie wytacznie mysz. Przy
pomocy klawiatury mozesz jedynie skorzysta¢ z pauzy (spacja) oraz przewing¢ scenki i niektore
dialogi (Esc) - te dwie ostatnie opcje dostepne sg réwniez za posrednictwem myszy (odpowiednio:
specjalny symbol w lewym dolnym rogu ekranu i LPM).

W gre rownoczesnie mogg bawic sie cztery osoby (oczywiscie niezaleznie od siebie) - oferuje ona
bowiem cztery profile graczy, opatrzone alchemicznymi symbolami.

Na pasku w dole ekranu, poza umieszczonym w jego centralnej czesci ekwipunkiem, znajdujg sie
nastepujace opcje (od lewej): wyjscie z gry (program automatycznie dokonuje zapisu stanu
rozgrywki, co oznacza, ze gracz nie ma mozliwosci samodzielnego robienia save 6w), gtosnosc
dzwieku, powrdt do wybranych scen (symbol gwiazdki), podpowiedzi (symbol zaréwki) i ujawnianie
aktywnych punktéw. Natomiast z prawej strony paska widnieje odsytacz do instrukcji do gry.
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Otrzymanie wskazéwki wymaga dziesieciu klikéw (opatrzonych komentarzem narratora) na
otoczeniu badz przedmiotach w ekwipunku.

Przedmioty z ekwipunku wyjmujesz, przeciggajac je w gore ekranu. Dwuklik w dowolnym miejscu
lokacji powoduje natychmiastowe pojawienie sie tam sterowanej postaci. Kazdy aktywny obiekt w
grze mozesz obejrze¢ w zblizeniu oraz wybrac jedng z dostepnych akcji: zabra¢, otworzy¢ (dton),
uzy¢ (trybiki), przejsc dalej, skoczy¢ (sylwetka biegnacej postaci), porozmawiaé (dymek).

Polecam doktadng eksploracje otoczenia, raz - ze w ten sposob zapetnia sie symbol zardwki
odpowiadajacy za podpowiedzi podczas zabawy, dwa - wiele komentarzy stanowi uzupetnienie
fabuty. Z tego samego powodu warto zagadywac postacie w grze i to wielokrotnie, co jaki$ czas
pojawiajq sie bowiem nowe kwestie dialogowe. Czasami podczas konwersacji musisz dokonad
wyboru, nie ma to jednak wiekszego wptywu na rozgrywke, cho¢ na uzyskiwane informacje tak.

Wszystkie przedmioty, ktére powinny trafi¢ do ekwipunku bohatera, zostaly wyrdznione w tekscie
kolorem czerwonym, a rozwigzania zagadek - pogrubieniem.

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)

Strona: 4
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07pc_ebook

Yesterday - Poradnik GRY-OnLine

Nowy Jork - stacja metra
Cadway

Wydarzenia rozgrywajgce sie w prologu majg miejsce rok przed wtasciwg akcjg gry. Wcielasz sie w
Henry ego White'a wolontariusza charytatywnej organizacji ,Dzieci Don Kichota”. Wiasnie
otrzymat on zlecenie, by w réznych czesciach miasta odnalez¢ bezdomnych i przestrzec ich przed
grozacym im niebezpieczenstwem. Na poczatek postanawia rozejrzec sie po stacji Cadway.

Wydostan walizke

Na miejscu zainteresuj Henry' ego schodkami we wnece po lewej. Okaze sie, ze pod stertg gruzu
lezy tam walizka. Dobrze bytoby jg wyciagna¢, ale nie dasz rady zrobi¢ tego gotymi rekoma.
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LRHEE

Zwrdo¢ zatem uwage na stojacy po prawej nieczynny wagon metra. Mozna sie do niego dostag,
przechodzac po desce (w gtebi ekranu, po prawej).

Przy drugich drzwiach po lewej (lewy dolny rég ekranu) lezy zwiniety kabel elektryczny - wez go.
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Zabierz takze pozostawiony na posadzce obok siedzacego manekina zelazny pret.

Wyjsciem po lewej (w gtebi) wrdé¢ na peron stacji. Przywigz kabel do widocznego spod gruzu
uchwytu walizki. Henry automatycznie obwigze go réwniez dookota kolumny podtrzymujacej strop
stacji (na wprost wneki ze schodkami).
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