A XSl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

We. the Revolution

PORADNIK DO GRY



We. the Revolution — poradnik do gry - GRYOnline.pl 1

Nieoficjalny polski poradnik GRYOnline.pl do gry

We. the
Revolution

autor: Grzegorz Misztal

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
www.gry-online.pl
ISBN 978-83-8112-625-0
Producent Polyslash, Wydawca Klabater, wydawca PL CDP

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze by¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1965�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_12mr_ebook

We. the Revolution — poradnik do gry - GRYOnline.pl 2

Spis tresci

Wprowadzenie 4
Podstawy rozgrywki 6
Porady na start 6
Interfejs 10
Wieczory w domu i relacje z rodzina 11
Ukiadanie pytan 12
Wydarzenia losowe 13
Wydawanie wyrokoéw i spisywanie raportu 14
Dziatania na mapie Paryza 15
Gra w kosci 17
Osiagniecia 18
FAQ 22
Jak dobrze prowadzi¢ sprawy sadowe? 22
Jak zdobywa¢ poparcie spoteczne i reputacje? 23
Czy wybory w grze maja znaczenie? 24
Jak negocjowac i przemawia¢ do ttumu? 25
Opis przejscia 26
Akt 1 - Wolnos¢é 26
Prolog - Frederic Fidele - syn glownego bohatera 26
Dzien 1 - Guy Deniau - handlarz 28
Dzien 2 - Olivier Mugler - $lusarz 30
Dzien 3 - Jean lbert - gwalciciel 31
Dzien 4 - Claude Pochard - wikary 33
Dzien 5 - Maurice Lortie - budowniczy 35
Dzien 6 - Ludwik XVI czes$¢ 1 36
Dzien 6 - Ludwik XVI czes¢ 2 38
Dzien 7 - Claude Garnier, pomocnik piekarza 39
Dzien 8 - Thomas de Mahy, arystokrata 41
Dzien 9 - Anna de Koriff, wdowa 43
Dzien 10 - Bruno Hugo, stajenny 45
Dzien 11 i 12 - Hugo Trottier, byly wykiadowca 46
Dzien 13 - Jeanne-Marie Roland 48
Dzien 14 i 15 - Szybkie procesy i nowa intryga 49
Dzien 16 - Laurent Pascal, tkacz 51
Dzien 17 - Percivall Hill, brytyjski medyk 53
Dzien 18 - Szybkie procesy i kolejny dzien intrygi 55
Dzien 19 - Lucas Adnet, rzemiesinik i samotny ojciec - Solucja We The Revolution 57
Dzien 20 i 21 - Jean Nicolas Pache, mer Paryza 59
Dzien 22 - Marie Sylvie Pache 62
Akt 2 - ROWnos¢ 64
Dzien 1 - Valerie Moreau, cérka adwokata 64
Dzien 2 - Emma Danet, 19 letnia sierota 66
Dzien 3 i 4 - Szybkie rozprawy i Alfred Renoir 68
Dzien 5 - Szybkie procesy i kolejny dzien intrygi 72
Dzien 6 - Raymond Devoye 74
Dzien 7 - Alain Bras, woznica 76
Dzien 8 - Intryga przeciw Robespierre 78
Dzien 9 - Gerard Boustin i syn Gobela 80
Dzien 10 - Ciag dalszy intrygi przeciw Robespierre 82
Dzien 11 - Gabriel Rouzet 84
Dzien 12 - Georges Danton 86
Dzien 13 - Intryga przeciw Robespierre 88

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1965�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_12mr_ebook

We. the Revolution — poradnik do gry - GRYOnline.pl 3

Dzien 14 - Maximillien de Robespierre, sedzia 89
Dzien 15 - Isabelle de la Montagne, hrabina 92
Dzien 16 - Szybkie wyroki i spadek reputacji 94
Dzien 17 - Szybkie wyroki i dalszy spadek reputacji 96
Dzien 18 - Charlotte Corday, sympatyczka zyrondystéow 98
Akt 3 - Braterstwo 100
Dzien 1 - Szybkie wyroki i poczatek walki o Paryz 100
Dzien 2 - Ettiene Lebeau, awanturnik 102
Dzien 3 - Sebastian Thil, syn rzeznika 105
Dzien 4 - Claudine Sessier, potozna 107
Dzien 5 - Marcus Pinnet 110
Dzien 6 - Michel Gaubert, zotnierz 112
Dzien 7 - Bastien Baudet, piekarz 114
Dzien 8 - Szybkie rozprawy i Marionetkarz 116
Dzien 9 - Mathilde Fidele, Zzona gtéwnego bohatera 118
Dzien 10-12 - Ostatnie dni gry 120

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione bez
pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na okfadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock Images LLC. Wszelkie prawa
zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRYOnline.pl.
www.gry-online.pl

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1965�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_12mr_ebook

We. the Revolution — poradnik do gry - GRYOnline.pl 4

Wprowadzenie

Wszyscy wstac, idzie sedzia! Poradnik do We. The Revolution pozwoli ci ukonczy¢ gre, rozpracowac
najtrudniejsze rozprawy sadowe i lawirowa¢ miedzy intrygami. PrzygotowaliSmy dla was m.in. solucje
przyktadowych misji w grze, gars¢ porad i najwazniejsze informacje, ktore utatwig wam rozgrywke.

PrzygotowaliSmy w naszym poradniku dziat podstaw, w ktérym przedstawiamy porady i tipsy, jak by¢
efektywnym sedzig. OmdéwiliSmy réwniez dokfadnie interfejs i najwazniejsze opcje, oraz mechanizmy
rozgrywki. PrzedstawiliSmy zasady spedzania wieczorow w grze We. The Revolution i dziatania na mapie
Francji. PrzygotowaliSmy ponadto opis, jak radzi¢ sobie z wydawaniem wyrokéw w grze i ich konsekwencji
czy uzupetnianiu raportéw na zakonczenie procesu.

W dziale FAQ przedstawiliSmy odpowiedZz na kilka kluczowych zagadnien. ZebraliSmy najwazniejsze
pytania, ktore kazdy poczatkujacy sedzia ma w gtowie i przygotowaliSmy na nie rzetelng odpowiedz. W
naszym poradniku nie zabrakto réwniez solucji, w ktérej przedstawiliSmy opis przejscia przyktadowych
misji w Akcie 1 gry.

We. the Revolution tgczy elementy kilku gatunkoéw. Po wzieciu na siebie konkretnej sprawy musimy
przejrzec jej akta, zapoznac sie z materiatem dowodowym oraz przestuchac powigzane z nig osoby. W ten
sposdb wchodzimy w posiadanie niezbednych informacji, jakie pomagajg w wydaniu ostatecznego, mniej
lub bardziej sprawiedliwego werdyktu. Fabuta jest motorem We. the Revolution. Akcja tej produkcji toczy
sie w XVIII-wiecznym Paryzu podczas rewolucji francuskiej. Gtdwny bohater jest sedzig Trybunatu
Rewolucyjnego, ktory osadza rewolucjonistéw i ich wrogow, a takze przestepcéw oraz zwyktych obywateli.

W trakcie zabawy przychodzi nam podejmowac rozmaite decyzje - w tym réwniez takie, od ktérych zalezy
nie tylko przebieg kariery bohatera, lecz i zycie jego wiasnej rodziny oraz los jego przyjaciét. W miare
czynionych postepow prowadzona przez nas posta¢ zdobywa coraz wieksze wptywy, co umozliwia jej
branie udziatu w réznorakich spiskach, a w efekcie - rozpoczecie walki o wtadze. Nie bez znaczenia dla
opowiesci pozostaje fakt, ze protagonista zmaga sie z uzaleznieniem od hazardu oraz alkoholu.

Jak dtugie jest We. The Revolution?

Przejscie gry We. The Revolution zajmuje rézng ilos¢ czasu - wiele zalezy od tego, jak doktadnie czytasz
sprawy, wczuwasz sie w swojq role, czy czytasz wszelkg dodatkowg dokumentacje. Ponadto, w grze jest
RNG i codzienne sprawy w sadzie sg losowane z pewnej puli. Ukonczenie gry zajmuje wiec ok. 10-15
godzin.

Czy We. The Revolution jest nieliniowe?

W pewnym stopniu tak. We. The Revolution ma kilka decyzji i proceséw, ktdore mozna rozegra¢ na pare
sposdb, a tym samym troche inaczej poprowadzi¢ fabute. Co jakis$ czas, mamy rdéwniez pewne
wydarzenia, ktére dodatkowo modyfikujg rozgrywke. Warto réwniez dodaé, ze codzienne sprawy sq
wybierane z pewnej puli i podczas jednej rozgrywki, prawdopodobnie nie wezmiemy udziat we wszystkich.
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Czy We. The Revolution moge zmieni¢ historie?

Tak! W niektérych momentach wezmiesz udziat w pewnych kluczowych procesach, takich jak zdrada
Ludwika XVI i sam proces krdla. To od ciebie zalezy, czy zetniesz monarche, a moze np. wtracisz go do
wiezienia, lub nawet uniewinnisz.

Czy wybory w We. The Revolution sg permanentne?

W grze jest opcja zapisu i wczytania i warto z tego korzystac¢. Niektére wybory wptywajg na gre dopiero
np. nastepnego dnia, lub za kilka dni. Warto wiec uwaznie czyta¢ notatki, listy i wydarzenia, by potem np.
nie zatowac¢, ze odméwiliSmy straznikom przyznania broni, a nastepnego dnia rewolucjonisci wykorzystali
ich bezbronnosc¢ i zamordowali ich.

Czy w We. The Revolution mozemy zginaé lub przegra¢?

Tak. Nasze postepki w sadzie zbierajg poparcie wsréd rewolucjonistow, ludu, rodziny i arystokratow. Jesli
zbyt podpadniemy ktéres z grup, to mozemy zosta¢ zamordowani lub wtraceni do wiezienia. Warto wiec
lawirowac¢ miedzy sprawami tak, by nie zaniedbac za bardzo ktéres z grup.

Czy moge powtarza¢ procesy?

Nie. Procesy mozesz jedynie powtdrzy¢ poprzez wczytanie gry. Decyzje podjete w grze sq ostateczne i
jesli wyslesz kogo$ na szubienice - gtowa magicznie mu nie odrosnie!

Podstawy rozgrywki

Dziat podstaw przedstawia najwazniejsze rady i wskazéwki w grze We. The Revolution. W kolejnych
rozdziatach przeczytasz opis interfejsu, jak wyglada spedzanie wieczorow w domu, jak budowac dobre
relacje z rodzing, czy poznasz mechanizm kierowania agentami na mapie Francji. Przygotowalismy
rowniez strone, ktora opisuje jak wydawac wyroki i pisa¢ raporty na zakonczenie procesu.

Porady

Interfejs

Wieczory w domu i relacje z rodzing

Mapa Francji

Wydawanie wyrokow i spisywanie raportu
Wydarzenia losowe

onhwNE

FAQ

Dziat FAQ opisuje najwazniejsze zagadnienia zwigzane z gra. Znajdziesz tu odpowiedzi, na kluczowe
pytania zwigzane z grg. Kolejne strony poradnika kryjg odpowiedzi na nastepujace pytania:

Jak dobrze prowadzi¢ rozprawy sadowe?

Jak zdobywac poparcie spoteczne i reputacje?

Czy wybory w We. The revolution maja znaczenie?
Jak negocjowac i przemawiac¢ do ttumu?

PR
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Podstawy rozgrywki

Porady na start

Ponizszy rozdziat naszego poradnika do gry We. The Revolution opisuje porady, ktére utatwiag ci rozgrywke
i sprawia, ze bedziesz najlepszym sedziom we Francji.

Czytaj dokladnie akta sprawy

A - P ita -
il natisgaraol separtnlbin. :
vl -nn—m- Juﬂu-h-ﬂﬂ

W We. The Revolution jest tona tekstu i wiekszos¢ dokumentow dostepnych przy kazdej sprawie ma duze
znaczenie. W kazdym opisie incydentu, znajdziesz informacje o skazanym, ktére utatwig ci odblokowanie
pytan, ktére mozesz skierowac¢ do podejrzanego. Przy kazdym procesie musisz wiec dokfadnie przeczytac
akta sprawy.
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Balansuj miedzy poparciem réznych grup spotecznych

Rewolucjonisci, lud, rodzina, czy w pozniejszym czasie - arystokracji - bedq domagali sie wydania innych
wyrokow. W praktycznie zadnej sprawie, nie bedziesz mogt dogodzi¢ kazdej z grup jednakowo, wiec
zawsze szukaj kompromisow. Jesli za bardzo podpadniesz ktores$ z grup, mozesz straci¢ zycie, lub zostac
odwotany z urzedu, co zakonczy gre.

Manipuluj tawa przysiegtych

om
Pytania do
__-___..--Hu"\--.._‘_‘_

Gdy bedziesz odblokowywat pytania do skazanego, zobaczysz koto nich odpowiednig ikonke. Zadawanie
pytan oznaczone np. ikonka gotebia, sprawi, ze tawa przysiegtych bedzie coraz bardziej skora, by
uniewinni¢ przestuchiwanego. Dzieki temu, mozesz po zapoznaniu sie ze sprawg ustali¢ wyrok, ktory
chcesz wydaé, a nastepnie poprzez pytania sktoni¢ tawe przysiegtych, by réwniez podzielata twoje
przekonanie.
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