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Wstep

Poradnik do Wtfatcy Moch: Wrzdéd na ddpie, ktéry widzisz przed sobg jest szczegdtowym
rozwigzaniem gry. Znajdziesz tu wszystkie niezbedne informacje na temat jej przejscia.

Jako, ze przygoda w gtéwnej mierze opiera sie na szukaniu i uzywaniu przedmiotéw, w opisie
zaznaczone one zostaty kolorem zielonym. Dotyczy to tylko i wylgcznie obiektéw, ktére mozna
podnie$¢ oraz w pewien sposdb powigzaé, np. miedzy sobg albo z elementami tta. Cyfry podane w
nawiasie odpowiadajq tym na obrazkach i z reguty wskazujg potozenie przedmiotéw w srodowisku
gry, dzieki czemu szybko i fatwo je odnajdziesz.

Daniel , Thorwalian” Kazek
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Opis przejscia
Czesc¢ 1

Anusiak, Konieczko, Maslana i Czesio - czterech tobuziakéw z II b wraca po przerwie wakacyjnej do
szkoty. Kolejny rok edukacji nie zapowiada sie jednak zbyt atrakcyjnie. Wszystkiemu winne nowe,
dos$¢ restrykcyjne zasady, ktore zaczety obowigzywa¢ w placéwce. Na ich strazy oczywiscie
zamierza stac pani Frat, zainfekowana podczas prac nad nowym dziennikiem obcg forma zycia.

O tym zaskakujgacym fakcie nasi bohaterowie jeszcze nie wiedzg, skupiajac sie obecnie na prdbie
wydostania sie ze znienawidzonej szkoty. Problemem jest tylko szpiegowska kamera ustawiona nad
drzwiami wyjsciowymi. Jesli wiec nie chcemy by nasi podopieczni musieli przychodzi¢ na drugi
dzien z rodzicami, trzeba cos wykombinowac.

Przygode z Wtatcami Mdch rozpoczynamy od kierowania postacig Czesia. Przesun widok troche
bardziej w prawo, tak aby$ mogt zobaczy¢ okno i kosz na $mieci. Zwrdo¢ uwage, ze pod parapetem
znajduje sie jakas szara substancja (1). To guma do zycia, ktérg najwidoczniej kto$ nie miat dos¢
sity wyrzuci¢ do $mietnika. Podnies$ jg, a z pobliskiego kosza (2) wyjmij patyk.

Przejdz do nastepnego ekranu klikajac strzatke w prawo. Korytarz ten prowadzi do pokoju
Higienistki, cho¢ teraz jak szybko zauwazysz, jej obowigzki przejat bezduszny cyborg. Nie ma tu nic
do roboty poza ogladaniem obiektdéw, tak wiec mknij dalej w prawo. Klasa jest zamknieta ale
ubikacja juz nie. Wejdz do $rodka i skieruj sie do pisuarow po drugiej stronie wewnetrznej $cianki.
Kliknij na nie (3) by przyblizy¢ sobie widok.
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Wyjmij gume z inwentarza, po czym widz ja do srodka muszli (4). Jak na porzadnisia przystato
spusc¢ wode klikajac przycisk u gory (kursor zmieni sie w strzatke) (5). Schowaj namoknieta gume
z powrotem do kieszeni. Wyjdz z toalety przechodzac do ostatniego juz ekranu ze sklepikiem i
pokojem nauczycielskim.

Kliknij stojaca na korytarzu Andzelike. Dzieki brutalnej i perwersyjnej interwencji Czesia, zyskasz
trzeci przedmiot - gumke z majtek. Masz juz wszystko czego potrzebowates. Potacz niedawng
wiasnos$¢ Andzeliki z patykiem i do skonstruowanej procy dodaj mokrg gume. Gotowe. Wro¢ do
startowej lokacji z kamera, zaklejajac jej obiektyw (6) wystrzatem z miniaturowej armaty.
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Czesc¢ 2

Skoro zrezygnowalismy z pouczajacych lekcji, wypadatoby jakos$ zorganizowac sobie wolny czas,
np. grg w Magicznych Wojownikow. Szkoput w tym, ze tréjka bohateréw (Czesio poszedt tresowacd
muchy) natkneta sie na policjantow, ktérzy za wagary zdazyli juz zgarna¢ dwodch lokalnych
urwiséw.

Szczesliwie sie ztozyto, ze w pobliskim sklepie dochodzi wilasnie do przestepstwa na tle
rabunkowym. To powinno zainteresowal strézow prawa. Podejdz wiec do kosza na $mieci i
wyciagnij ze srodka tom (7). Przypatrz sie zaraz luznej cegtéwce potoznej nad skrzynka pocztowq
(8). Reka nie da sie jej wyciaqgnac¢ ale od czego jest nasz przed chwilg zdobyty przedmiot? Za tom
chwyci Anusiak i wygrzebie upartg cegte, ktérg najlepiej od razu uzy¢ na szybie od sklepu (9).
Bandyci wybiegng w poptochu, wtdérowac¢ im beda policjanci, a my zyskamy spokojng droge do
domu.
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Czesc¢ 3

Tymczasem Czesio méwi Putkownikowi i Marcelowi o nakazie noszenia mundurkéow w szkole, co
wywotuje u tego pierwszego syndrom wspomnien wojennych. Wcielajac sie z miejsca w postac
weterana, uczestniczymy wiec w partyzanckiej misji wycelowanej w Armie Czerwona. Chodzi o
wysadzenie transportu radzieckich uniforméw.

Z lokacji w jakies$ sie znalaztes, mozesz iS¢ w lewo, prawo oraz do géry. Na poczatek wybierz sie w
lewo. Pod zakratkowanym kanatem zaraz przy wejsciu lezy laska dynamitu (10). Wez jq i ztap za
saperke bedaca juz na wyposazeniu Putkownika. Siarczystym uderzeniem zdziel nig ,kacapskie
$cierwo” (11). Z padnietego zotnierza wyleci pistolet (12) oraz papieros (13). Zabierz te rzeczy i
idz dwa ekrany w prawo, do kolejnej komnaty z radzieckimi straznikami.

Zabij (14) duet wartownikéw postugujac sie zdobytym przed momentem gnatem. Z udostepnionej
lokacji pod drabing podnies Srubokret (15) plus dwie laski dynamitu (16). Wrdo¢ na
skrzyzowanie, a nastepnie pomknij koscistymi koriczynami do géry. Zainteresuj sie lezacg na ziemi
tasma klejaca (17) oraz radiem (18), przy ktorym troche pogmeraj srubokretem. Iskry polej
wodka, co spowoduje, ze urzadzenie zacznie trawi¢ ogien. Wyjmij papieros i zapal go od
ptomienia. Wrd¢ do lokacji z dwoma zastrzelonymi straznikami.
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