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Wstep

EA wydata w teorii drugg i ostatnig czes¢ gry na podstawie ekranizacji kultowej powiesci J.R.R.
Tolkiena ,Wfadca Pierscieni”. Btyskotliwi orientujg sie zapewne, iz powinna to by¢ trzecia czesc
tejze gry. C6z moge powiedzied... EA wcale sie tym nie przejmowata i zmiescita ,trzy” w ,dwdch”...

EA zdecydowata sie podzielic gre na trzy Sciezki, ktore zbiegaja sie w pdzniejszym czasie.
Przezywajac przygode po raz pierwszy, bedziecie mogli gra¢ tylko i wytacznie okreslonymi
postaciami w danym etapie. Na dzien dobry gra rzuca nas na gteboki wody, czyli w $srodek toczacej
sie bitwy pod murami Helmowego Jaru. Misja ta stanowi pewien wyjatek, bowiem mozna w niej
gra¢ tylko Gandalfem - nawet po przejsciu gry! Dopiero, kiedy obronimy Jar, staniemy przed
wyborem ,Sciezki” i okreslonej don postaci. Ja osobiscie kontynuowatem gre czarodziejem, totez od
tego zaczatem opis. A, bytbym zapomniat - z uwagi na specyficzny gatunek gry, nie rozpisywatem
sie nazbyt, tylko podawatem okreslone czynnosci, bez ktérych tryby fabuty nie mogtyby sie krecic.
Zresztg tu nie sposdb sie zgubi¢, gdyz gra prowadzi nas jak po sznurku.

Przed wami znajduje sie poradnik do LOTR:ROTK . Jak pewno zauwazyliscie, jest on podzielony na
dwie czesci — w pierwszej znajdujg sie porady ogodlne, réznego rodzaju wskazéwki oraz opis
wszystkich dodatkéw. Druga natomiast, przedstawia czysty (z obrazkami) opis przejscia tegoz
tytutu. Najlepiej, abyscie przegladneli wpierw czes¢ pierwsza, a potem - jesli wcigz nie bedziecie
mogli sobie poradzi¢, zabrac sie za czton drugi. Wszystko jasne? No to zaczynamy!
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Porady ogdlne

System gry

Kontynuacja nie zostata jako$ zgota odmieniona. O ile starzy wyjadacza poczuja sie pewno jak w
domu, tak laicy mogg mie¢ na poczatku nieco problemoéw ze zrozumieniem tych wszystkich - z
pozoru kuriozalnych opcji. Wszystko kreci sie wokot doswiadczenia, ktére zdobywamy podczas
walki. Przedstawione jest ono za pomoca ,numeracji levelowej” od 2 do 10. Na wyzszy punkt
doswiadczenia mozna przejsc tylko wtedy, gdy wyrzniemy w pien okreslong liczbe przeciwnikéw, za
ktorych dostajemy ustalone punkty- wszystko zalezy od stylu w jakim ich wykonczyliSmy (od Fair
do Perfect). Najprosciej mowigc: gdy niebieski pasek dojdzie do konca otrzymujemy promocje w
postaci przejscia na wyzszy level. Aby nasze doswiadczenie osiggneto apogeum nalezy zdoby¢ 145
000 punktéw. To wazne, bowiem przechodzac na wyzszy level stajemy przed mozliwoscig nabycia
dodatkowych umiejetnosci (,kupujemy” je za punkty, ktére zebraliSmy wykanczajac stugi
Saurona), ktére mozemy naby¢ po przejsciu misji- przypominam, iz ograniczone sg one przez
poziom doswiadczenia, ktory posiadamy. Umiejetnosci mozemy jednorazowo naby¢ dla wszystkich
cztonkdéw druzyny pierscienia (prawa kolumna), lecz wtedy zostaniemy bardziej oskubani ze swego
dorobku.

Co ciekawe - podczas jednej misji (teoretycznie) mozemy jednorazowo awansowac o kilka leveli
WZWYZ, po przez wyzynanie kolejno naptywajacych natretéw; z tym, ze jest to kwestia przezycia na
polu walki i... checi - mi osobiscie nie chciatoby sie $lecze¢ kilka godzin nad jedng mapa tylko po to,
by by¢ ,,good man”. A moze sg tacy?
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Wskazowki

Istotng kwestia podczas pierwszego podejscia do gry jest selekcja umiejetnosci naszych
bohateréw. Nie nalezy kierowac sie wrazeniem w stylu: , o, ten duzo kosztuje, pewnie jest dobry”.
Ponizsze podpowiedzi majq takze za zadanie utatwic przejscie, co bardziej trudniejszych etapéw w
grze.

To, co powinniécie naby¢ na samym poczatku to podstawowy trzy-ciosowy kombos oraz parry.
Zbicie jest, szalenie wazne, bowiem pozwala szybko i skutecznie wykonczy¢é przeciwnika.
Rozrézniamy trzy rodzaje parry: na Uruk —Hai, orkéw i ludzi. Kazde zbicie wyspecjalizowane jest
tylko w jednej rasie - tzn. nie mozna stosowac zbicia orkédw na ludzi itd. Co wazne, podczas
wykonywania jakiejkolwiek techniki z parry jesteSmy nietykalni! Moze by¢ ono réwniez
wykorzystywane jako zwykty blok bez kontry. Przydatoby sie takze, abyscie mieli ,dodatkowe
wzmocnienia” dla strzatéw (niebieskie, ogniste itp.), albowiem wtedy nie bedziecie musieli wali¢ w
Mumakile po kilkanascie razy. Naturalnie mozna zwieksza¢ site wystrzatu poprzez mocniejsze
naciggniecie cieciwy, ale to jak wiadomo trwa... zbyt dtugo. Kolejna sprawa to swoiste wyczucie
podczas walki. Starajcie sie dobiera¢ odpowiednig skfadanke do sytuacji. Podczas ostrej zadymy
zapomnijcie o dobiciu, bowiem nie ma na to czasu (chyba, ze Legolasem...). Tarcze antagonistow
najlepiej zniszczy¢ jednym mocnym uderzeniem (tréjkat) i kontynuowac napor.

Paths of the Dead

TIP1: Grajac obojetnie, jaka postacig nigdy nie stdj tuz obok magicznych gtazéw, z ktoérych
wychodzg umarli, bowiem moga przejs¢ rowniez przez Ciebie, a wtenczas mozna pozegnac sie
nawet z praktycznie catym paskiem energii.

TIP2: Na dusze umartych nie dziatajg zadne zbicia!
The King of the Dead

TIP: Nie stosuj na bossie zbyt dtugich kombosdow, gdyz wtryni sie on miedzy twoje uderzenia i
mocno Cie pokiereszuje. Uzywaj parry jako blok.

Shelob’ s Lair

TIP1: Jesli chcesz szybko i efektywnie wykonczy¢ pajaki to nie obejdzie sie bez zdolnosci zwanej
»Final Judgment”

TIP2: Gdy Sheloba po wiekszym tomocie wejdzie na skaty poszczuje Cie mniejszymi pajeczakami.
Zeby$ czasem nie wpadt na pomyst obrzucenia jej wtenczas nozykami, bowiem sprowokuje ja to do
zejscia na plac, a wtedy moze by¢ ciezko!

Pelennor Fields

Wedtug mnie jest to najtrudniejszy etap w grze. Nalezy ostania¢c Eowine i Merrego przed
nadchodzacymi Olifantami i przylatujagcym Nazgulem. Do tego trzeba zadba¢ o witasnag skoére bo
Sauron wystat przeciw nam pokaznag gromadke. Wszystko musi by¢ dopiete na ostatni guzik! Wiec
tak...

TIP: Bez dopakowanych strzatdéw i parry bedziesz miat szalenie ciezko. Czas ptynie nieubtaganie i
bawienie sie w kombosy z natretami to cenne sekundy w plecy. Tutaj wtasnie z pomocg przychodzi
parry — dwa ciecia i szybki powrdt do zadania priorytetowego. Kiedy zostaniesz zmuszony do
zmiany wzgodrza, by powstrzymac¢ Mumakila nie angazuj sie w walke na nizinie. Jesli wszystko
zgrasz dobrze w czasie to przejdziesz to piekietko.

The Crack of Doom

TIP: Ciekawa sposob na Golluma. Stan na brzegu skarpy i gdy zauwazysz, ze leci w twojq strone
odskocz Frodem chyzo na bok, po czym atakuj Smeogla serie cie¢ dopdki nie utraci rownowagi -
potem wiadomo.
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Postacie

Roéznice w zdolnosciach postaci nie sg jako$ straszliwie odczuwalne, aczkolwiek da sie je zauwazyc.
W tym skupitem sie na trzech wojownikach.

- syn Arathorna, krél Gondoru. Z goéry uprzedzam, iz granie tg postacig jest dos¢ trudne
- gtdwnie z uwagi na $rednig szybkos¢. Wszystkie zestawy posiadajg ogromny potencjat, lecz bez
odpowiedniego doboru do sytuacji nie ma mowy o skutecznej grze. Warto czasem odpali¢
Lightning Strike, ktore mimo swej ospatosci niszczy praktycznie wszystkich dookota. Z rzeczy
szybszych polecam Balrog's Gambit (nie szkodzi, iz ma stabiutkie pole razenia) oraz Dark
Deliverance. Ale najlepszy jest jednak Swift Justice. W sytuacjach jeden na jeden najlepsze jest
oczywiscie Parry, albo Smierciono$ne na stabszych przeciwnikéw Orc Hewer.

- w sumie jest... najlepszy? Czary rzadza na catej linii - szczegdlnie ten z ,pradami”;
sama postac jest odpowiednio szybka i silna by wykonczy¢ za jednym zamachem pokazng grupke
wielbicieli sojuszu ,SS”. Juz pierwszym kombosem (Orc Hewer) bedziecie mogli sia¢ spustoszenie.

IO

przyjemny w prowadzeniu.

- widzisz... mate, a fikajg i podskakujq jak... Podczas walki skupcie sie na dobitce. Tak
- zestawami sporo bedziecie musieli sie napoci¢, by zarzna¢ choéby dwdch, trzech orkdéw. Takze
pamietajcie - jesli przeciwnik lezy na glebie to od razu go dzgac. Hobici majg najszybsze, a co za
tym idzie najlepsze dobitki w grze. Nie zapomnijcie korzysta¢ z wszelakich kottdw z gorgca mazig,
pochodni czy lezacych wszedzie dzid - na tym niziotki zbierajg najwiecej punktéw! Gdy poczujecie,
ze nie dacie juz rady zawsze mozecie znikngc...

- topdr syna Gléina jest niebywale ostry i krasnolud umie zrobi¢ z niego uzytek -
jest bardzo silny. Legolas, zas jest umiarkowanie mocny, lecz nadrabia to niestychang szybkoscia.
To zem sie rozpisat he, he.
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Dodatki

Po kazdym przejsciu etapu, gra obnaza przed nami dodatki w postaci, krétkich filmikdw zwigzanych
z produkcjg gry lub filmu. Ponizej mozecie przeczytac liste kolejno odstaniajacych sie uzupetnien

Sciezka Gandalfa

Film concept art - projekty rysunkéw z filmu Jeremi’ego Bennett'a, John'a Howe'a, Paul’a
Lasaine’a oraz Alan’a Lee

Christopher Lee interview — aktor opowiada o Sarumanie w grze ‘The Lord of the Rings’

Ian Mckellen interview - dyskusja aktora na temat gry Gandalfem w ‘The Lord of the Rings’

Sciezka Aragorna, Gimliego i Legolasa
Hobbits on gaming - hobici opowiadajg o grze ‘The Lord of the Rings’
Game concept art - projekty rysunkéw z gry

Film prodaction stills — produkcja filmu ‘The Lord of the Rings’

Sciezka Froda i Sama
Sean Astin interview — aktor opowiada o grze Samem w ‘The Lord of the Rings’

Elijah Wood - aktor opowiada o grze Frodem w ‘The Lord of the Rings’

Sciezka wspdlina
Kiedy ukonczysz The Crack of Doom pojawig sie ostatnie dodatki:

Postacie Merrego, Pippina i Faramira - jak zostali oni potraktowani przez EA, chyba kazdy wie.
"Masz, pograj se...”

Palantir of Saruman (1) - dwadziescia walk z stugami Czarnego Wiadcy — powodzenia:)!
Billy Boyd interwiew - aktor opowiada o grze Pippinem w ‘The Lord of the Rings’

Dom Monaghan interview - aktor opowiada o grze Merrym w ‘The Lord of the Rings’
Andy Serkis interview - aktor opowiada o Gollumie w grze ‘The Lord of the Rings’

David Wenham interview - aktor opowiada o grze Faramirem w ‘The Lord of the Rings’
Secret codes - kody do gry ‘The Lord of the Rings’

Palantir of Saruman (2) - aby odblokowaé¢ druga kule Gandalf, Sam (lub Frodo) i Aragorn (lub
Legolasem ablo Gimli) muszg posiadac dziesigty level doswiadczenia - powodzenia...

PS: Chciatbym poinformowa¢ szanowng korporacje EA Games, ze krasnoludy sa nizsze od hobitow!

turi
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