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Wprowadzenie

W owym poradniku zawartem szczegdtowy plan przejécia gry. Jedynie nie zaznaczatem w nim gdzie
mozna znalez¢ napoje lecznicze i tym podobne przedmioty, gdyz w 70% sg one w tek widocznych
miejscach, iz nie sposdb ich nie zauwazy¢. Tym bardziej, iz wszystkie rzeczy, ktére mozesz wzigé
ze sobg sg otoczone biatg poswiatg. Niestety nie ma zadnych ukrytych borni lub zakleé, ktére az
prosityby sie o odkrycie. Jedyne, co mozna kompletowac to chleb Elféw lub inne wypieki okolicznej
ludnosci. W miejscach, ktére mogty wam sprawi¢ najwiecej trudnosci zrobitem mapki. Rysowatem
je samodzielnie totez nie sg najwyzszego polotu. Mam jednak nadzieje, ze sg na tyle jasne, iz
kazdy bedzie mdgt je rozszyfrowac. Piszac ponizszy tekst staratem sie wprowadzi¢ terminy i troche
historii niezwigzanej bezposrednio z gra, lecz z samym Srédziemiem.

Cram

Lembas

Miruvor

Mushroom
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Przedmioty

Przywraca 30 punktéw zdrowia. Jest to chleb podrézny wypiekany przez ludzi
z poétnocy. Uzywany podczas wypraw i polowan. W smaku przypomina
czerstwy chleb. Totez niechetnie wykorzystywany przez druzyne.

Po jego spozyciu pasek energii powraca do maksymalnego stanu. Jest to
przysmak robiony przez lesne Elfy w . Zawiniety w liScie moze
by¢ przechowywany przez lata. Smakuje jak sucharki z miodem. Przepis nigdy
nie zostat wyjawiony poza granice kraju.

Sa to magiczne napoje przywracajace stan ducha do maksimum. Uzywa ich
tylko [Gandalf]. Wytwarzany jest on tylko przez Elfy w

Grzyby te mozna spotkac¢ tylko w okolicach . Gustujg w nich gtéwnie
Hobbity, mozna powiedzie¢, ze to przysmak w owym kraju. Dodaje 10 kresek
zywotnosci.

www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07op_ebook

The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring — Poradnik GRY-OnLine

Postacie

Frodo

Syn [Droga Bagginsa]. Krewny [Blba Bagginsa] z ktérym zamieszkat po
$mierci rodzicow. Od momentu jak wyjechat z podrozuje dla
bezpieczenstwa pod nieprawdziwym nazwiskiem - Underhill. Bardzo aktywny -
jak na Hobbita. Jest powiernikiem pierscienia. Najpierw tylko do

jednak potem przeznaczenie powiedzie go do w

Kiedy uzywa pierscienia niebieski pasek w prawym gdérnym rogu pokazuje w
jakim stopniu malec ugina sie pod jego mocg. Jesli pierscien bedzie uzywany za
dtugo [Frodo] zginie. Pierscien jest uzyteczny tylko, jesli chcesz przejsc
niepostrzezenie. Nie ma on innych wiasciwosci.

Na poczatku Hobbit bedzie miat do dyspozycji tylko drewniany kijek - staby, ale
skuteczny. Pdzniej maty mieczyk. Najskuteczniejsze jest ,zadetko” otrzymane od
[Bilba] w . Najciekawszg cechg jest niebieski odblask pojawiajacy sie
na jego ostrzu w momencie pojawienia sie orkow.

Aragorn

[Aragorn], syn [Arathorna]. Zyje w ukryciu jako straznik granicy. Jest
potomkiem Numeryjskich krélow. W przysztosci zasigdzie na tronie wielkiego
panstwa - . Jest nastepcom [Isildura], ktéry pokonat czarnego
wiadce [Saurona], jednak zostat zniewolony przez moc pierscienia i zgingt. Teraz
czas odzyskac utracony tron i na zawsze zniszczy¢ cien

Jest to najsilniejszy wojak, w ktérego sie wcielisz w pierwszej czesci Wiadcy.
Uzywa miecza oraz tuku. Na poczatku jest to zwykte ostrze jednak w

otrzyma on Elficki miecz swojego przodka. Byt on zniszczony, jednak na nowo
przekuty odzyskat swojg dawng $wietnosc.

tuk nadaje sie wylacznie do strgcania wysoko osadzonych tucznikéw lub do walki
z Trollami.

Gandalf

[Gandalf] zwany szarym. W pdzZniejszym etapie zrzuci szare odzienie na rzecz
biatego ptaszcza. Bedzie to oznaka jego potegi. Jest wielki czarownikiem liczgcym
sobie grubo ponad 1 500 lat. Mimo iz jego ciato juz sie zestarzato, duch pozostat
wiecznie mitody. Jego pochodzenie nie jest dokfadnie znane, podobno zostat
zestany do przez nieznane sity, aby broni¢ go przed mrokiem.

W prawym gornym roku jest pokazany stan manny nazwany w grze Spirit Bar.
Liczy on sobie 100 kresek. Po jego wykorzystaniu nie mozesz rzucac czarow,
pozostaje tylko miecz. Chyba, ze uzupetnisz stan ducha za pomocg magicznego
napoju - [Miruvor]. Czarodziej dysponuje nastepujacymi czarami:

[Fiery Blast]: sa to ptonace pociski o duzym zasiegu. Zaklecie to jest najczesciej
uzywane. Powala przeciwnika na ziemig w stanie oszotomienia — mozna go wtedy
fatwo unieszkodliwic.

[Chain Lightning]: czarodziej cisnie w przeciwnika btyskawica. Bedzie ona
przeskakiwata z jednego wroga na drugiego.

[Staff Strike]: jest to uderzenie laska o ziemie powodujgce ogtuszenie

wszystkich wrogo nastawionych jednostek wokét magika. Bardzo przydatne, gdy
przeciwnik Cie otoczy, lub tez bedzie miat znaczng przewage liczebna.

[Heal]: brakuje kresek zywotnosci? Nie ma sprawy jeden wprawny ruch laska i
problem z gtowy. Czar przywraca maksymalny stan ,zycia”.

[Attract]: jesli zaatakuje Cie grupa w ktérej znajduje sie osobnik znacznie
przekraczajacy standardowe statystyki mozesz uzy¢ na nim tego czaru. Bedzie on
wtedy atakowat swoich ziomkow.
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The Shire

1. Find the Bag End deed (Znajdz akt wtasnos$ci Bag End)

Intro wyjasnia mniej wiecej fabute gry. Po nim ma miejsce krétka scenka rozmowy [Gandalfa] z
[Frodem]. Z niej dowiadujemy sie o ogromnych wtasciwosciach pierscienia. Czarodziej przekazuje
rowniez wskazowki, co Frodo ma robi¢, do jego powrotu w dniu urodzin Hobbita.

Niestety Szary Magik nie przybyt do w terminie i [Frodo] postanawia wyruszy¢ sam. Aby
wyjsc z musisz w pierwszej kolejnosci znalez¢ akt wtasnosci [The Bag End Deed]. W
pomieszczeniu gdzie zaczynasz sg tylko jedne drzwi.

Przejdz przez nie i idz caty czas prosto az dotrzesz do holu a nastepnie do dtugiego korytarza. Po
prawej znajduje sie pomieszczenie, w ktorym stoi skrzynia, w ktorej jest owy wazny dokument.
Wystarczy, ze do niej podejdziesz a ona sama sie otworzy a akt zostanie dodany do twojego
ekwipunku.
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2. Get the key to Bag End (Wez klucz do Bag End)

Teraz czas, aby wzig¢ klucz od norki. Wré¢ do holu. Stojac na wprost pokoju gdzie toczyta sie
rozmowa z [Gandalfem] i zaczynates$ gre, po lewej stronie jest wejscie do przedpokoju. W nim
zaraz na poczatku jest skrzynie, na ktorej pouktadane sa liczne ksigzki a obok nich klucz.

Wyjdz na zewnatrz do . Stojac tytem do drzwi skre¢ w prawo i idz przed siebie. Na
skrzyzowaniu po lewej zauwazysz charakterystyczny budynek - jego wiascicielem jest [Halfast
Hornblower]. Dalej idz drdozka przylegajaca do tego budynku (jest ona otoczona kamiennym
murkiem). Na najblizszym skrzyzowaniu skre¢ w prawo.

Humber Six Bagihot Bo'w

Dojdziesz do mostu, przed ktéorym stoi mtyn . Spotkasz tam jego wtasciciela
[Ted Sandman] - rozmoéw sie z nim. Zleci Ci on kolejne zadanie - jest to quest dodatkowy i nie
musisz go wykonywac¢, jednak zdobedziesz dodatkowe doswiadczenie.
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3. Find the missing metal pin and return it Ted (Odnajdz
zaginiong szpilke i zwrdé¢ jg Tedowi)
Aby wykonac to zadanie wrd¢ do [Halfasta] i porozmawiaj z nim. Poprosi Cie on aby$ odblokowat

jego kogucika na dachu. Uczynisz to rzucajagc w niego kamieniem. Nastepnie wrd¢ do
zleceniodawcy a otrzymasz [Metal Pin]. Mozesz jg zanie$¢ do [Teda Sandmana] - miynarza.

Przejdz przez most i biegnij w strone pagodrka. Znajdziesz sie teraz w innej dzielnicy Shire -
. Wchodzac do miasteczka przez brame zobaczysz, ze na rynku ma miejsce jarmark.
Nie zaprzataj sobie nim gtowy. Idz dalej prosto a na koncu wioski skre¢ w prawo w strone wyjscia

do

Will'l see another springtime festival around this maypole?

Nie trafisz od razu do kolejnej czesci Shire. Przed tobg kreta drézka. W potowie drogi pod drzewami
spotkasz staruszka [Old Noakes]. Podczas rozmowy z nim poprosi Cie o przystuge. Idz dalej

wydeptang drogq az znajdziesz sie w
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