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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

UNTIL DAWN

Witaj w poradniku do gry Until Dawn. Zagtebiajac sie w zawarte tu informacje lepiej poznasz
$wiat gry i dowiesz sie, jak mogag potoczy¢ sie losy bohaterdéw, ktorymi kierujesz. W tym
poradniku przedstawiono przede wszystkim informacje, jak ocali¢ wszystkich podopiecznych
oraz gdzie czekajg cie najwieksze trudnosci, w szczegoétowym opisie epizodow. Nie zabrakio
rowniez wskazan, jak i odrebnej listy zawierajgcej wszystkie dostepne do znalezienia
wskazowki oraz totemy. Dzieki nim poznasz lepiej historie blizniaczek, nieznajomego oraz
wydarzenia z 1952 roku. Zwienczenie poradnika stanowi opis dostepnych do odblokowania
trofedw, oraz porady gdzie i kiedy mozna natrafi¢ na okazje do ich zdobycia.

Until Dawn to przygodowa gra akcji w konwencji nowoczesnych horroréw, gdzie grupka
nastoletnich znajomych wyjezdza na spotkanie po roku od tragicznego wypadku. Nie wiedzg,
ze zesztoroczny incydent nie byt przypadkowy i ze bedg musieli sie zmierzy¢ z czyms wiecej niz
wiasnymi lekami, ale walczy¢ o zycie swoje i najblizszych. Gra poza elementami logicznymi i
zrecznosciowymi przepetniona jest dialogami i decyzjami, ktére udostepniaja catg mase
mozliwych zakonczen i Smierci kazdego z ésemki gtownych bohaterow.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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O poradniku

Dokfadnie zwiedzaj kazdy zakamarek lokacji, aby zwiekszy¢ napiecie i pozna¢ peing fabute swiata

Gra Until Dawn nie jest pozycjgq trudna, jesli chodzi o rozgrywke. Elementem, do ktdérego
potrzebujesz poradnika sg co najwyzej elementy zagadkowe - ukryte wskazowki i totemy, czyli
znajdzki w grze, ktorych znalezienie zapewnia poznanie petnej historii miejsca akcji. Drugi -
wazniejszy - element, na ktéry gracz ma wplyw, to wybdr zdarzen, czynnosci i dziatan
kierowanych bohateréow. Finalnie moze zaprowadzi¢ cie do pomyslinego zakonczenia Iub
sromotnej porazki. Gra jest wzglednie grg logiczna, jednak wiecej nalezy polega¢ na intuicji i
domystach. Aby poradnik byt bardziej przejrzysty dla czytelnika, pojawiaja sie w nim
oznaczenia kolorystyczne, ktére prezentuja sie nastepujaco:

zielony - wskazéwka do podniesienia,

- wazne obiekty do podniesienia o znaczeniu fabularnym,
niebieski - totemy,
czerwony - wazne decyzje,

pogrubiony - czynnosci zrecznosciowe, czyli konieczno$¢ naciskania sekwencji przyciskow
pojawiajacych sie na ekranie w wyznaczonym czasie.

Wazne obiekty sg to elementy, bez ktérych fabuta nie moze by¢ kontynuowana oraz takie,
dzieki ktorym masz mozliwo$¢ dodatkowych interakcji w Swiecie (co najczesciej prowadzi do
odblokowania trofedw). Wazne decyzje za$, to momenty, w ktérych podejmowana decyzja ma
odzwierciedlenie na losach bohateréw w znaczacy sposoéb (tzw. efekt motyla - drobna, mogtaby
sie zdawac btaha czynnos$¢, moze doprowadzi¢ do $mierci bohatera). Kolorem tym oznaczono
réowniez czynnosci, ktore mogg mie¢ wptyw na uzyskanie trofedw (mimo, ze bez nich fabuta
réwniez rozwinetaby sie pomysinie).
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Porady ogolne

Decyzje i wybory

Jedna z decyzji - wspinaj sie szybko lub ostroznie, moze zawazy¢ na catym planie dziatania

Praktycznie cala gra oparta jest na wyborach, bardziej lub mniej istotnych, a czasem tylko
pozornie btahych. Celem gry jest przede wszystkim umozliwienie przezycia do rana wszystkim
bohaterom, a $mier¢ czeka niemal za kazdym rogiem. Istotne jest to, ze $mier¢ kazdego z
bohateréw zaleznie od tego, w jakim momencie nastgpi, spowoduje wywotanie innych akcji
wséroéd pozostatych bohaterdow lub nawet uniemozliwi ocalenie kogos$ innego (jesli miata zrobic
to osoba, ktdra juz nie zyje).

W grze poza decyzjami dotyczacymi dialogdw i dziatan wystepujg takze czynnosci
zrecznosciowe, czyli koniecznosci naciskania odpowiednich klawiszy we witasciwym porzadku
i czasie lub wycelowanie z broni w obiekt/postac¢. Kazda z tych czynnosci najczesciej niesie za
sobg spore konsekwencje i wymaga refleksu oraz czujnosci, gdyz potrafig pojawic¢ sie podczas
dowolnego przerywnika filmowego catkiem znienacka.

Bardzo wazne jest to i nalezy o tym pamieta¢, ze mimo iz nie jest to gra logiczna, to
umiejetnos¢ szybkiego dedukowania i podejmowania intuicyjnych decyzji jest kluczowe -
czesto zdazy¢ sie moze, ze lepsze jest nic nie robienie, niz robienie wszystkiego.

Bardzo charakterystyczna jest grupa wybordéw podczas biegu/wspinaczki, gdzie wybierasz
drogi szybkie (skroty) lub podazanie Sciezka. Musisz umieé okresli¢ poziom zagrozenia (lub
znalez¢ informacje w tym oto poradniku), by mdéc zadecydowaé ktéra droga jest lepsza. Jesli
nie masz wielkiego pospiechu (niskie zagrozenie) lepiej bra¢ drogi okrezne - zwykle czeka cie
na nich mniej czynnosci zrecznosciowych, a na te ktére sie pojawiajg masz odrobine wiecej
czasu.
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Wskazowki (znajdzki)

Jedna z wskazowek - portret rodzinny

Wskazowki petnig w grze role znajdzkow. Rozmieszczone sg w réznych obszarach w kazdym
rozdziale. Najlepsza strategia jakq obra¢, aby zebrac ich jak najwiecej (a najlepiej wszystkie),
to zawsze podaza¢ w innym kierunku niz wskazuje kamera - ustawienie kamery zawsze
pokazuje kierunek do kolejnego punktu zadania, a czesto droga do tytu, lewo lub prawo
pozwoli wejs¢ do bocznego pomieszczenia, kryjacego istotne obiekty kolekcji. Zebranie
wskazowek (poza jedng, o czym wspomniano w opisie przejscia - epizod 10) nie jest
obowigzkowe i nie wpltywa na sposéb zakonczenia gry. Jednakze nie sg one catkowicie
odtaczone od fabuty - znajdujac osobg jakies ciekawe elementy mozesz zauwazy¢, jak
przekazuje ona te informacje innej z postaci podczas niektdrych przerywnikéow filmowych.
Niektore z ukrytych przedmiotow mozna zebrac nie tylko jedng postacig, lecz ze wzgledu na
czestg dostepnos¢ niektérych pomieszczen tylko przez chwile, warto rozglada¢ sie uwaznie za
kazdym razem. Totemy réwniez mozna potraktowac¢ jako klasyczne znajdzki, jednak ze
wzgledu na ich specyficzny charakter, mozesz poczyta¢ o nich w nastepnym rozdziale Totemy.
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