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Poradnik do gry Undercover Missions: Operation Kursk K-141 zawiera wskazowki przydatne
podczas zabawy w te klasyczng przygodowke, ktérej akcja dzieje sie w nietypowych jak na ten
gatunek warunkach - we wnetrzu wspoiczesnej rosyjskiej todzi podwodnej. To dokfadna
ilustrowana solucja, ktéra przeprowadzi Cie przez wszystkie perypetie tajnej agentki rzadowej
Mileny Belyaevej, prowadzacej pod fatszywym nazwiskiem sledztwo w sprawie powigzan zatogi
Kurska z rosyjska mafiq i kradziezg todzi patrolowych. Dla utatwienia poruszania sie po
poradniku kazdy rozdziat zostat podzielony na podrozdziaty opisujgce kolejne zadania Mileny.
Dodatkowo tamigtowki logiczne opatrzono nagtéwkami pozwalajagcymi na ich szybkie
zlokalizowanie w tekscie. Wszystkie przedmioty, ktére powinny lub moga trafi¢ do ekwipunku
bohaterki, zostaty wyréznione kolorem czerwonym, problematyczne momenty kolorem
niebieskim, a istotne informacje pogrubieniem. Gra jest typowym point-and-clickiem,
pozbawionym czaséwek, walk i elementéw zrecznosciowych.

W poradniku do gry Undercover Missions: Operation Kursk K-141 znajdziesz:
o doktadny opis wszystkich czynnosci, jakie trzeba wykona¢, by kontynuowac zabawe i
dotrzec¢ do finatu;
e objasnienie wszystkich zagadek logicznych wraz z odpowiednimi obrazkami;
e podpowiedzi odnosnie sytuacji, kiedy dana postac nie pojawia sie w miejscu, w ktérym
powinna by¢, albo bohaterka uparcie nie chce opusci¢ danego pomieszczenia.

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Eksploracja

Doktadnie sprawdzaj wszystkie pomieszczenia, nawet po kilka razy - przedmioty, ktore
wczeséniej byty nieaktywne albo przeznaczone tylko do obejrzenia, w toku gry stang sie
mozliwe do zabrania czy uzycia, a w juz oprdéznionych szufladach badz szafkach pojawig sie
nowe rzeczy lub to, co bohaterka wczesniej uznata za nieprzydatne, nagle okaze sie potrzebne.

W nieprzegapieniu istotnych elementéw pomoze Ci ikonka lupki (prawy dolny rog ekranu). Gra
jest liniowa i czesto pominiecie jakiego$ obiektu przeznaczonego do zbadania powoduje, ze nie
mozna wyjs¢ z danej lokacji. Gra ma tez specyficzng ceche - w paru momentach, aby akcja
rozwineta sie dalej, nalezy po prostu dobrg chwile zaczekac.

Wskazowki

Gdy ujawnisz lupka wszystkie interaktywne punkty, dostepna stanie sie tez ikonka znaku
zapytania (prawy gorny rog ekranu), pod ktorym ukryta jest podpowiedZ do danego momentu

ary.
Warto tez klika¢ przedmioty i obiekty najpierw PPM, a dopiero potem LPM, w paru przypadkach

jest to konieczne do wykonania pewnych czynnosci, a czesto zyskuje sie w ten sposéb
dodatkowe wskazowki.

Zagadki

Gra jest catkiem logiczna, niekiedy wystarczy sie chwile diuzej zastanowié, by wpas¢ na
wiasciwe rozwigzanie, zamiast bez sensu klika¢ wszystkim na wszystkim. Nie zniechecaj sie,
jesli po pierwszym wykorzystaniu jakiego$ przedmiotu na obiekcie nie bedzie reakcji, czasem
trzeba dang czynnos$c¢ powtdrzy¢ kilkakrotnie. Uzywaj przedmiotéw z ekwipunku rowniez na
rzeczach oznaczonych tylko "okiem". Pamietaj, ze mozesz ich tez uzy¢ na bohaterce (ten sam
efekt osiggniesz takze dwuklikiem w ekwipunku).
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Rozdziat 1 - Murmansk

Zdobadz adres punktu obserwacyjnego Arthura

Po rozmowie z przetozonym sprawdz zawarto$¢ matego pudetka na biurku po prawej i zabierz z
niego (LPM) pistolet wraz z amunicja. Potacz oba przedmioty w ekwipunku, klikajac jednym
na drugim.

Z biurka putkownika (po lewej) wez klucze i otwdrz nimi szuflade w stojagcym po prawej biurku
bohaterki. Wyjmij z niej wytrych (wyjdz ze zblizenia strzatkg - druga ikonka z prawej strony w
dole ekranu). Z géornego pudetka, stojagcego nieopodal biurka Bobrova, zwin rekawice.

Po kolejnym dialogu z putkownikiem Bobrovem na biurku Mileny pojawi sie aluminiowe pudetko
- wyjmij z niego trzy komplety akt, dotyczacych todzi patrolowych Perm i Balakovo oraz
rosyjskiej mafii VORY. Przejrzyj je w ekwipunku (PPM).

Na trzecim, usytuowanym bardziej w gtebi (po lewej) biurku znajdziesz mape Murmanska
oraz ksiazke telefoniczna. Wreszcie z biurka Mileny zabierz kubek, okaze sie, ze stat on na
notatce sporzadzonej przez Arthura. Wez jg i przeczytaj (w ekwipunku). Nastepnie uzyj jej na
ksigzce telefonicznej, po czym skorzystaj z czerwonego aparatu stojacego na biurku
putkownika. Poznawszy adres, pod ktéry Milena powinna sie udaé¢, opus¢ biuro drzwiami w
gtebi pomieszczenia (albo klikngwszy ikonke samochodu - druga w prawym dolnym rogu
ekranu).
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Pozyskaj dalsze informacje na ulicy Burkowej

Na klatce schodowej natdéz rekawice (uzyj ich na bohaterce) i wytrychem otwérz drzwi
mieszkania nr 11 (na wprost po prawej). Wejdz do srodka. Zabierz lezacg na t6zku komérke.
Wytrychem otwdrz szuflade biurka i wyjmij z niej baterie oraz karte SIM (wyjdz ze
zblizenia).

WezZ lezacq na parapecie latarke. Przeszukaj tez stojacg na oknie doniczke z rosling - zyskasz
maty kluczyk. Dotknij jej raz jeszcze, a spadnie na biurko i rozbije sie. Zabierz lezacy na
prawo od niej ostry ceramiczny odtamek.

Kluczykiem otwodrz drzwi schowka (na lewo od szafy) - w $rodku znajduje sie zamknieta
walizka ze sprzetem do inwigilacji. PoradzZ sobie z nig za pomocg wytrycha i wyjmij z niej akta
Osipa Gerasimova. Przejrzyj je (w ekwipunku).

Wyjdz na korytarz (kliknij ikonke samochodu). Teraz wytrychem otworz drzwi obserwowanego
przez Arthura mieszkania nr 12 (na wprost po lewej) i wejdz do $rodka. Przesun drewniang
szafe - ujawnig sie drzwi do schowka. Otworz je - niestety, panujg za nimi egipskie ciemnosci.
Zainstaluj wiec zabrang z szuflady w mieszkaniu nr 11 baterie w znalezionej tam latarce i
rozjasnij nig panujacy w schowku mrok.

Przyjrzyj sie stojacej na posadzce torbie i plamie krwi. Zamek torby jest utamany i nie mozna
jej otworzy¢ - wykorzystaj do tego kawatek rozbitej doniczki zabrany z sasiedniego mieszkania.
Zajrzyj do otwartej torby i wyjmij z niej ptytki drukowane oraz paczki banknotow (wyjdz
ze zblizenia).
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Zeby wzigé zakrwawiony néz, musisz sie zabezpieczyé, by nie zostawié¢ odciskéw palcéw. W
tym celu odetnij odtamkiem doniczki kawatek materiatu z lezacych na podtodze ubran i uzyj
go do wyjecia noza z torby (wyjdz ze zblizenia).

Wreszcie zabierz lezgcy na tdzku list i przeczytaj go (w ekwipunku). Wtéz karte SIM do
telefonu komérkowego, wybierz kod PIN: 0808 - kiedy kilkakrotnie wyjmiesz (opcja "Back") i
wilozysz karte do telefonu, Milena wspomni, ze Arthur obchodzi urodziny na poczatku sierpnia -
i nacisnij strzatke (w dole po prawej). Odstuchaj nagrang wiadomosc.

Opus¢ mieszkanie i klatke schodowa.
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