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Wstep

Typowy dzien Tony'ego Tougha nastoletniego mieszkanca miesciny Washington w stanie Nowy
Meksyk zaczyna sie od... wyrzucenia budzika przez okno. Potem nastepuje nerwowe bieganie po
mieszkaniu, omytkowe zabranie drugiego $niadania ojca, spoznienie sie na szkolny autobus i... pie¢
tysiecy ktopotow, w jakie zaraz wpakuje sie nasz matoletni kolezka. Nie wierzycie...? Ha, nie znacie
jeszcze jego mozliwosci!

Sterowanie owym przesympatycznym bohaterem jest w zasadzie proste i intuicyjne, warto jedynie
zaznaczy¢, ze pojawiajaca sie obok chmurki (rozmowa) i lupy (informacja) ikonka reki stuzy tylko i
wytacznie do podnoszenia znalezionych przedmiotéw, natomiast otwieranie drzwi, wysuwanie
szuflad, telefonowanie i wszystkie pozostate interakcje wykonujemy, klikajac na obrazek klucza
francuskiego. PPM dokonujemy wyboru czynnosci, LPM zatwierdzamy go. Inwentarz ulokowany jest
u gory ekranu (F5), a oprocz ogladania, taczenia i wyjmowania zen przedmiotéw, mozemy tez uzy¢
ich na Tony'ym, za posrednictwem wystepujacej przy kazdym z nich ikonki jego pyzatej buzi.
Nacisngwszy raz jeszcze klawisz F5, otrzymamy okienko gry w postaci wygodnej do btyskawicznego
$ciggania na pasek. LPM przewiniemy dialogi, a dwukrotne klikniecie zacheci naszego fobuziaka do
biegu. Wszystkie przedmioty, ktére powinny trafi¢ do jego przepastnej torby wyrdznione sq tekscie
kolorem pomaranczowym.

Gotowi na szybka jazde bez trzymanki? To zaczynamy...
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Opis przejscia

Mite ztego poczatki...

Tony wpada do klasy spdzniony i na dzien dobry musi wyttumaczy¢ sie dlaczego (zepsuty budzik
vel problemy gastryczne). Nastepnie okazuje sie, ze nie odrobit zadania i tu rowniez trzeba
szybciutko podac przyczyne (np. zwali¢ wine na psa). Wreszcie po do$¢ dtugim kazaniu nauczyciela
smyk laduje w tawce obok swego kolezki Seymoura Biddle'a. Trwa lekcja chemii i dzieci
przeprowadzajg do$wiadczenie. Jednak poniewaz Tony nie brat w zajeciach udziatu od poczatku, nie
ma zielonego pojecia, co robi¢ i nie ma nawet kompletnych materiatéw.

Przed chtopcem stoi menzurka z weglanem sodu (sktadnik proszku do pieczenia). Substancja, z
ktorg Tony niewatpliwie powinien co$ zdziataé, jest biata, podczas gdy u kolegi zdazyta juz zamienié
sie w jasnorozowgq ciecz. Malec zagaduje Seymoura, ale ten nie wykazuje ochoty, by podzieli¢ sie
zawartoscig probowki, zreszta nauczyciel szybko ich ucisza. Tony jest coraz bardziej zestresowany.
Na dodatek nachalny belfer co chwile dopytuje sig, jak tez nasz delikwent sobie radzi.
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Z braku lepszego pomystu Tony otwiera lezgce na tawce pudetko z drugim $niadaniem. Wyjmuje z
niego butelke i wylewa ja na
probke substancji przed sobg. Hmm... nie jest to zbyt przemyslane posuniecie, gdyz soda, kwasek
cytrynowy i babelki, czyli dwutlenek wegla - robig swoje i nastepuje mata eksplozja. Tu cierpliwos¢
nauczyciela dobiega kresu i Tony dostaje szlaban na popotudnie, tzn. musi zosta¢ po lekcjach.

Trzy godziny w kozie siedziat, a to byto tak...

Po skonczonych zajeciach chtopak zostaje poinformowany, ze czekaja go teraz trzy godziny w
towarzystwie nauczyciela. Pan van Horn rozsiada sie za stolikiem, a maty rozrabiaka wedruje na
koniec klasy. Tu na blacie obok umywalki dostrzega kartonowe pudetko, a podnidstszy je, odkrywa
pod spodem terrarium z prawdziwg . Nie namyslajac sie wiele, pakuje ja do swojej torby.
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Obok po lewej stoi szafa, a jej dolna szuflada daje sie otworzy¢. W srodku Tony znajduje ,
kilka i stoik , hiestety wyschnietego na proszek. Od czego jednak ma pod nosem
umywalke? Dolawszy wody do stoika, po chwili otrzymuje klej o prawidiowej konsystencji.

Gdy chtopiec kieruje sie w strone tablicy, pan van Horn opuszcza klase, a Tony zyskuje wieksze
pole do popisu. Podchodzi do nauczycielskiego stolika i smaruje krzesto klejem, a poniewaz to go
nie zadowala, rzuca na lepigce sie siedzisko gars¢ pinezek. Po chwili nauczyciel powraca, siada za
biurkiem i... jakby nigdy nic zaczyna czytac¢ ksigzke. Tony jest bardziej niz rozczarowany.

Czas dtuzy mu sie niemitosiernie i jakos$ brak pomystéow na szybsze opuszczenie klasy. W tej sytuacji nasz
desperat podejmuje bohaterska decyzje. Wyciaga z torby zabe i... polyka ja zywcem (wybierz ikonke
~Tony'ego” na zabie w inwentarzu). Jak nalezato sie spodziewac, nie wychodzi mu to na dobre. Pada jak
dtugi na ziemie, ale jego pozalekcyjne godziny nadliczbowe nareszcie ulegajg pozadanemu skrdceniu.
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Szpital - 7 wrzesnia, 13:24

Bezczynnos$c¢ to nie moja specjalnosé...
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Tony budzi sie na szpitalnym td6zku, a do sali zaglada soczysta pielegniara - siostra Lorraine.
Poniewaz tatus chtopca jest tu lekarzem, a za chwile zaczyna sie obchdd, nieuchronnego spotkania
nie da sie raczej unikna¢, cho¢ oczywiscie nasza ofiara niewlasciwego odzywiania jak najbardziej,
by sobie tego zyczyta. Jednak Lorraine jest w tej kwestii nieugieta. Informuje matego pacjenta, ze
w razie potrzeby moze przywota¢ jg dzwonkiem i wychodzi. W zwigzku z tym nasz zuch
samodzielnie podejmuje decyzje o zakonczeniu swego leczenia. Wyskakuje z krepujacej koszuli i
naktada ,cywilne” ciuchy. Teraz tylko musi wykombinowa¢, jak opusci¢ przybytek Hipokratesa.

Niewielkiego okienka (po lewej) nie sposdb otworzy¢. Chiopiec postanawia wiec postuzy¢ sie -
stojacym obok t6zka obandazowanego niemal jak mumia drugiego pacjenta - szpitalnym wadzkiem.
Jednak nie moze w ogdle ruszy¢ go z miejsca. Podchodzi wiec do umywalki (w rogu po prawej) i
tapie za mydto. Niestety, to wyslizguje mu sie z rak i lgduje na szafie. Najwyrazniej dzi$ nie jest
szczesliwy dzien Tony'ego...
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