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Streets of Rome

Po lewej stronie znajdujg sie kulisy opery, a zarazem pomieszczenia treningowe, w ktérych Lara
mowi jak wykonaé¢ rézne czynnosci. Ich przejscie nie jest konieczne ale proponuje jednak je
zwiedzi¢ by przypomnie¢ sobie mozliwosci Lary, zebrac¢ troche ekwipunku oraz znalez¢ ukryte
pomieszczenie.

Po skrzyniach wejdz na platforme koto wozka widtowego i na jej kornicu przeskocz na drugg strone.
W kolejnym pomieszczeniu wykonaj skok, wejdz miedzy Sciane, a metalowg konstrukcje po prawej,
wejdz na ta konstrukcje, wez z niej Small Medipack, a nastepnie przeskocz na platforme
zawieszong nad pomieszczeniem i wez Flary oraz Large Medipack. Nastepnie przeskocz z powrotem
na metalowg konstrukcje i opus¢ sie na doét.

Przejdz do kolejnego pomieszczenia, wykonaj dtugi skok, podejdz na koniec platformy i wykonaj
maty skok w bok ;-). Teraz ztap sie konstrukcji nad sobg i przejdz na drugg strone. Po drabinie na
$cianie wdrap sie na gére i przeczotgaj sie przez maty tunel. Tam przesun dzwignie, a otworzy sie
wejscie do duzego pomieszczenia, w ktorym na koncu po lewej znajdujg sie skrzynie. Wejdz na nie,
przeskocz do basenu i przeptyn do drugiego zbiornika, zaczerpnij powietrza i zanurkuj na samo
dno. Jest tam korytarz, ktéry prowadzi do pomieszczenia z Large Medipack, Shotgun Normal Ammo
oraz Revolver Ammo.

Po zabraniu przedmiotow wré¢ do zbiornika, w ktorym nabierate$ powietrza, wyjdz z wody i skieruj
sie do pomieszczenia z ling ale na razie na nig nie wchodz. Zejdz na dot i wejdz do matego
pomieszczenia z potkami (mozna je przeszuka¢ wciskajac klawisz akcji i znalez¢ Flary) i skrzyniami.
Przesun szafke w lewym gornym rogu (patrzac od strony wejscia) i podnie$ Revolver Ammo, w
prawym gornym rogu przesun kolejng szafke i wejdz do pomieszczenia z ktdérego wez Uzi Ammo, a
z potek Secret (znalazte$ pierwsze ukryte pomieszczenie!). Wro¢ do liny i przejdz po niej do
korytarza, w ktérym po prawej stronie na pdtce znajdziesz Small Medipack.

Na koncu korytarza jest przetacznik, ktory otwiera drzwi do pomieszczenia, w ktérym zaczynates
trening, opusc¢ sie na dét i wyjdz na ulice. Skre¢ w pierwszg w prawo i zatatw pieska, a nastepnie
przy fontannie skre¢ jeszcze raz w prawo i podejdz do konca uliczki. Tam uruchom przetacznik i
wré¢ do ulicy gdzie zaczynate$ gre ale zamiast w lewo - do kulis - skre¢ w prawo, a nastepnie w
lewo i uruchom kolejny przeftacznik (teraz Lara zostanie zaatakowana przez nietoperze ale nie
mozna im nic zrobi¢, trzeba czeka¢ az odleca).

Wejdz po skrzyni, ktéra sie podniosta na poziom z kolumnami, odwrd¢ sie w prawo i skocz miedzy
kolumnami na platforme nad uliczka, na ktérej znajdziesz Small Medipack. Skocz z powrotem i
korytarzem udaj sie na goére, tam z balkonu opus¢ sie na dot, rozbij szybe (po prawej stojac
plecami do drabiny) i wez Revolver Ammo.

Idac schodami w dét rozbij kolejne szyby w oknach (po prawej znajdziesz Small Medipack, do tego
po lewej wrocimy pozniej). Na dole zatatw pieska i otwdrz drzwi (klawisz akcji), ktére wyraznie
,0dstajg” od sciany, a wyleci kolejny piesek. W $rodku jest Large Medipack, a na skrzyni Shotgun
Wideshot Ammo. Teraz udaj sie do konca korytarza, znajdujacego sie na wprost od otwartych drzwi
i tak na wszelki wypadek przesun dzwignie (zaoszczedzi nam to czas jezeli pézniej nie uda sie skok
i trzeba sie bedzie wrdcic).

Wro¢ do rozbitego okna i przeskocz na drugg strone, w pomieszczeniu po lewej znajdziesz Golden
Key 1. Po jego zabraniu idZ na gére i przeskocz na baldachim, z ktérego bezpiecznie unieruchom
kolejnego psa i zabierz Flary. Zeskocz na doét i otwdrz kraty koto fontanny zdobytym kluczem.
Wyjmij bron, gdy wyjdziesz z ciasnego korytarza obrdc¢ sie w lewo i strzelaj, az facet odejdzie. Po
prawej w ciemnej wnece jest Small Medipack. Pod balkonem, na ktérym stat facet jest wejscie,
skieruj sie do niego i wejdz do korytarza po lewej, zejdz do pomieszczenia na dole gdzie lezy
Garden Key.

Teraz udaj sie na gore, na balkon i znowu strzelaj do faceta, az odejdzie, a nastepnie przejdz po
linie i opus¢ sie na ulice. Przesun dzwignie (otworzy sie brama, za ktérg jest plac z fontanng),
odwrd¢ sie i na skrzyzowaniu skre¢ w lewo. Idz korytarzem do konca, po drodze z pomieszczenia
po lewej zabierajac Revolver Ammo (oznaczmy to miejsce jako X, pdzniej do niego wrécimy). Na
koncu schodow lezy Revolver, zabierz go, odwrd¢ sie, a po prawej zobaczysz kolejne ,,odstajace”
drzwi, otworz je. W srodku znajdziesz LaserSight, ktéry dotacz do rewolweru.
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Uzywajgc celownika (klawisz widoku) rozwal ktddke i zabierz drugi Garden Key. Uciekajac przed
szczurami wré¢ do skrzyzowania i pobiegnij prosto, a na koncu ulicy w lewo. Tam uzyj obydwu
kluczy i wejdz przez brame, ktéra sie otworzyta na dziedziniec.

Za budynkiem po lewej jest korytarz, ktorym dostaniesz sie przed duzy budynek z dzwonem. Przed
budynkiem znajdziesz kolejny LaserSight oraz Revolver Ammo. Wyceluj w dzwon, strzel i wro¢ do
miejsca X, w ktérym otworzyta sie brama. Za nig znajdziesz pieska, ktorego trzeba uspokoi¢, a
takze Large Medipack oraz Secret.

Wré¢ do budynku z dzwonem i wejdz do wneki po lewej (znajduje sie w potowie schoddw do
budynku). Przeskocz nad ulica i opedzajac sie od nietoperzy uruchom przetacznik (oznaczmy to
pomieszczenie jako Y). Wré¢ do budynku z dzwonem i skorzystaj z drzwi, ktére sie otworzyly. W
érodku wejdz do korytarza znajdujacego sie na koncu pomieszczenia z lewej, na jego koncu
przesun dzwignie, a nastepnie podejdz do biatej figurki ptaka i tez jg przesun.

Wejdz na gore korytarzem, ktdéry sie pojawit i — uwazajac na taran - zawisnij na krawedzi,
nastepnie przejdz na rekach do wneki z kolejng dzwignig, ktéra przesun. Ostroznie opus¢ sie na
dot, przesun drugq figurke ptaka i wyjdz na zewnatrz. Teraz wro¢ do pomieszczenia Y, w ktdrym
pojawity sie dwie wneki. Zabierz z nich Small Medipack oraz Secret.

Wré¢ przed budynek z dzwonem, wejdz do korytarza pomiedzy schodami prowadzacymi do wejscia
do budynku, zabierz Saturn Symbol i wyjdz na zewnatrz.

Trajan's Markets

W pierwszych pomieszczeniach po obu stronach znajdziesz w skrzynkach (nalezy je ,otworzyc¢”
uzywajac broni) LaserSight oraz Crowbar.

Idz ulicg do konica i w prawo tam zobaczysz kraty, ktérych nie mozna otworzy¢ (oznaczmy je jako
punkt Y). Stan teraz tak bys widziat miejsce, z ktérego zaczynates poziom i otwdrz pierwsze po
lewej drzwi przy pomocy tomu. W srodku rozwal skrzynke i wez Small Medipack.

Po metalowej konstrukcji wejdz na poétke z ling, stan tak bys$ na nig patrzyt, a po prawej zobaczysz
nisze z oknem. Skocz tam, wez Small Medipack, wrd¢ do liny i przejdz po niej na drugg strone.

Wyjdz na zewnatrz podejdz do okna na koncu drogi, obré¢ sie w prawo i wykonaj dwa skoki.
Jeszcze jeden obrét w prawo i dtugi skok do wneki z Shotgun Normal Ammo. Teraz wykonaj skok w
odwrotnym kierunku i wejdz dalej do pomieszczenia. Opus¢ sie na dét i wez Flary oraz Revolver
Ammo.

Teraz wejdz na potke na po drugiej stronie otworu, ktorym wszedtes$ do tego pomieszczenia i opusé
sie na dot (oznaczmy to miejsce jako X). Tam vis a vis krat jest korytarz, a po jego prawej stronie
na $cianie drabina. Wejdz po niej na gdre, odwrdé sie w prawo i przeskocz na potke po drugiej
stronie. Tam po lewej znajduje sie pomieszczenie, w ktdrym trzy razy pociggnij line, tak zeby kota
zebate znalazly sie na tym samym poziomie.

Wré¢ na potke z drabing, przeskocz do wneki miedzy potka nastepng, a tg na ktorej stoisz i podnies
Uzi Ammo. Teraz skocz na poétke, na ktorej jeszcze nie byte$, a po prawej znajdziesz podobne
pomieszczenie z ling, ktérg tym razem pociggnij raz (otworzyto sie pomieszczenie z posagiem).
Teraz wré¢ do miejsca X gdzie otworzyt sie wiaz.

Opusc¢ sie na dot i z pomieszczenia zabierz Shotgun Normal Ammo, Secret oraz Shotgun Wideshot
Ammo. Nastepnie wejdz do korytarza koto drabiny, stan przed wejéciem do pomieszczenia z
posagiem, ktdre otworzytes ling i obrd¢ sie w lewo. Idgc znajdujagcym sie tam korytarzem dotrzesz
do krat, z ktérych tomem odczep Golden Coin.

Uciekajac przed szczurami pobiegnij do pomieszczenia z posagiem, zabierz Revolver Ammo oraz
Small Medipack i umies¢ monete w podstawie posagu. Odwrd¢ sie i idac caty czas prosto dotrzesz
do miejsca, w ktérym zaczynates$ etap.

Na drugim koncu sciany z kratg Y otworzyto sie wejscie, przez ktére przejdz. Na koncu ulicy
podnie$ Revolver Ammo i wré¢ do zbiornika z woda, ktéry minates po drodze. Przed wyjsciem z
wody na przeciwlegly brzeg zabierz Small Medipack z dna po lewej, koto kraty.
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Na brzegu wejdz do korytarza, podnies Revolver Ammo (teraz lepiej zapisz gre) i wyciggnij
rewolwer. Ostroznie wychyl sie z korytarza tak by widzie¢ strzelajacq gtowe (uwazaj bo wystarczy
jedna wiazka promieni jakq strzela gtowa by zabi¢ Lare) i przy pomocy celownika laserowego strzel
gtowie w oba oczka. Pozostatoscig po gtowie jest Mars Symbol, a w pomieszczeniu znajdziesz
jeszcze Revolver Ammo oraz klape, ktorg otworzysz stajgc w poblizu takiej rdzawej plamy i
naciskajac klawisz akcji.

Zejdz na dot po drabinie, wskocz do basenu, podptyn do jego konca i wez Small Medipack. Wro¢ sie
do szybu, w ktdorym na doledziata wentylator i poptyn matym, waskim korytarzem(wejscie do niego
jest na samym poczatku szybu) do pomieszczenia, skad zabierz Shotgun Normal Ammo, a z rury
Valve wheel (uzyj tomu). Wré¢ do pomieszczenia z gtowa i wejdz do pokoju z czerwong maszyna, z
ktorej wystaje kotek. Uzyj na nim kurka i przekre¢ go. Po obu stronach drzwi sg podwyzszenia,
wejdz na jedno, odwrd¢ sie w strone maszyny, stan na krawedzi, podskocz, ztap sie metalowej
konstrukcji i wejdz na nig. Nastepnie przeskocz na maszyne i podnies$ Secret.

Wrd¢ do pomieszczenia z basenem i poptyfl na samo dno szybu z wentylatorem. Jest tam maty
korytarz, poptyn nim, a trzymajac sie lewej strony dotrzesz do matego pomieszczenia, w ktorym
znajdziesz Large Medipack.

Wré¢ do duzego korytarza, ktorym doptyniesz do dwdoch wentylatorow, gdzie prad zepchnie Lare na
prawo. Poptyn do géry, znajdziesz tam kolejny kurek do przekrecenia.

Wré¢ do wentylatoréw i poptyn korytarzem po prawej, az wyjdziesz na powierzchnie. Na ziemi lezy
Shotgun oraz Shotgun Normal Ammo. W tym momencie lepiej zapisz gre, bo w nastepnym
pomieszczeniu jest niezbyt przyjazny facet z mieczem, ktérego - pomagajac sobie apteczkami -
nalezy unieszkodliwi¢. Po walce z pétki pod oknem zabierz Small Medipack i Uzi Ammo, a po
wyjsciu przez okno na zewnatrz po lewej stronie znajdziesz jeszcze jeden Small Medipack.

Opusc sie na dot i pobiegnij do kraty Y, ktéra sie otworzyta. Tam podnie$ Secret i udaj sie do
zbiornika z wodg (tego, w ktérym byles juz wczesniej). Nastepnie poptyrn w lewo przez otworzone
przejscie, zabierz Venus Symbol i wyjdZz na plac znany z pierwszego etapu. Pojawi sie facet, do
ktérego strzelaj az padnie. Potem zatatw trzy dziwne stworki, ktore strzelajg ognistymi kulami
(najlepiej stana¢ naprzeciw nich i strzela¢ unikajac ich kul poprzez skakanie na boki). Po
zwycieskiej walce zabierz z okolicy 2x Shotgun Wideshot Ammo, 2x Shotgun Normal Ammo oraz
Large Medipack.

Dopasuj symbole do odpowiednich miejsc na S$cianie budynku i wejdz do $rodka. Tam po
wykonaniu dwdch skokdéw Lara spadnie z potki i zsunie sie w dot.

The Colosseum

Niedaleko poczatku poziomu po prawej stronie jest blok (taki z kotkiem po $rodku), przesun go, a z
pomieszczeniu znajdujgcego sie za nim wez pierwszy Secret.

Idac dalej dotrzesz do waskiego korytarza, w ktérym gdy znajdziesz sie w potowie jego dtugosci
zacznie sie zapadac¢ podioga. Jeden z kawatkéw podiogi spadnie pdzniej niz reszta, mozna wiec z
niego spokojnie przeskoczy¢ do kolejnego pomieszczenia. Nie wchodz jednak do niego tylko
zawisénij na skraju pomieszczenia na rekach i przesuwaj sie w lewg strone az zobaczysz waskie
wejscie nad sobg. Przeczotgaj sie przez nie, w matym korytarzyku uruchom przetacznik i wré¢ do
pomieszczenia za korytarzem bez podtogi. Tam skre¢ w korytarz po prawej i zsun sie do
pomieszczenia z lwem, ktéry domaga sie duzej porcji otowiu. Po walce wcisnij przycisk, a otworzg
sie drzwi i wbiegnie kolejny lew.

W pomieszczeniu obok skorzystaj z drabiny, a na gérze wez z matej kolumny Gemstone piece. Po
przeciwnej stronie niz kolumna znajduje sie wyjscie do kolejnej lokacji. Gdy tylko przez nie
przejdziesz otworzy sie wneka po lewej stronie, z ktérej wybiegnie gladiator. Jak tylko sie z nim
uporasz wez z wneki Small Medipack. Idac dalej po lewej otworzy sie kolejna wneka z gladiatorem,
znajdziesz w niej Uzi Ammo oraz przycisk, ktory nalezy wcisngé. Teraz odwrd¢ sie i idz caty czas
prosto az po prawej zobaczysz droge na gore, a przed sobg wejscie do duzej groty.

Wybierz droge po prawej, na goérze jest wejscie do dwoch pomieszczen. W jednym znajdziesz
gladiatora oraz Iwa, a w drugim Uzi i Large Medipack. Wr6¢ do duzej groty z mostem posrodku
prowadzacym do zamknietych drzwi.
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Na dole po lewej stronie zobaczysz podwyzszenie z ling, do ktdrego nalezy dotrzeé. Opus$c¢ sie na
dét w potowie drogi miedzy $rodkiem mostu, a wejsciem do groty (teraz za Larg jezeli patrzy w
strone liny jest droga powrotna na most) i schodami znajdujgcymi sie po lewej stronie
podwyzszenia wejdz na goére.

Zapisz gre, podejdz do liny i pociagnij ja 3 razy (na moscie powinna pojawic¢ sie kolumna). Teraz
musisz szybko wroci¢ na most i zabra¢ z niego kolejny Gemstone piece (jezeli nie zrobisz tego
szybko kolumna na moscie zostanie opuszczona). Teraz gdy podejdziesz do zamknietych drzwi na
koncu mostu otworzg sie. Jezeli wejdziesz do korytarza za nimi podtoga sie zapadnie, a Lara zsunie
sie na dot i zawisnie nad przepascigq. Gdy sytuacja zostanie juz opanowana rozejrzyj sie po okolicy.
Gdy stoisz zwrocony plecami do przepasci po lewej stronie jest korytarz prowadzacy do nowego
pomieszczenia, ale na razie skieruj swe kroki w prawg strone, a znajdziesz sie z powrotem w grocie
z mostem (nasyp zagradzajacy droge mozna przeskoczyé, a gdy Lara zacznie sie zsuwaé w
przepas¢ przytrzymac klawisz akcji, po czym gdy Lara zawisnie na krawedzi wspig¢ sie z powrotem
na droge).

Gdy dotrzesz do groty znana juz drogg wejdz na most, podejdz do miejsca, w ktorym zapadta sie
podtoga i przeskocz na drugq strone, znajdziesz tam kolejny Secret. Zsun sie z powrotem do lokacji
z przepasciq i udaj sie korytarzem do nowego pomieszczenia. Tam zapisz gre, potacz dwa kawatki
klejnotu (na ekranie ekwipunku), i wiéz go w odpowiednie miejsce na $cianie znajdujacej sie
naprzeciw wejscia. Gdy to zrobisz zacznie sie zapadac podtoga, szybko zréb krok w tyt i skocz do
tytu. Powiniene$ wylgdowac¢ na pdtce, ktora sie nie zapadnie (jezeli tak sie nie stanie to korzystajac
z wczesniejszego zapisu sprobuj sie jako$ na nig dostad). Teraz przeskocz do wneki po
przeciwlegtej stronie niz potka, zawisnij na krawedzi, a nastepnie przesuwaj sie na rekach w lewo
az dotrzesz do konca szczeliny.

Opus¢ sie na doét, skieruj sie do pomieszczenia po prawej i wejdz na gdére. Zostaniesz zaatakowany
przez gladiatora i lwa. Gdy pokonasz gladiatora podnies Colosseum key 1, ktéry upusci i otwédrz
nim duze drzwi po drugiej stronie korytarza.

W pomieszczeniu za drzwiami ozyje statua. Gdy sie jej pozbedziesz otworzy sie mate wejscie w
$cianie prowadzace do pomieszczenia z Colosseum key 2. Przy jego pomocy otwdrz kolejne duze
drzwi i zsun sie na dét. Tam przeskocz na potke posrodku lokacji i dalej ponad ostrzami na drugq
strone. Znajdziesz tam tunel prowadzacy do pomieszczenia, w ktérym lezy trzeci Secret.

Wro¢ do miejsca, do ktérego zsuneta sie Lara z pomieszczenia ze statug i przy pomocy tomu
wyluskaj ze $ciany Philosopher’s Stone.

The Base

Korytarzem po prawej dostaniesz sie do duzego magazynu ze skrzyniami i dzwigiem (staraj sie nie
sta¢ zbyt dlugo w jednym miejscu gdyz operator dzwigu bedzie préobowat pozby¢ sie towarzystwa
Lary spuszczajac na nig chwytnik dzwigu). Zatézmy, ze zaraz po wejsciu do magazynu Lara
znajduje sie w prawym, dolnym rogu pomieszczenia (dalsze wskazowki opierajg sie na tym
zatozeniu). Na s$rodku ,gdrnej” Sciany (po przeciwnej stronie niz korytarz, ktérym przyszedtes)
znajduje sie szafka. Zabierz z niej Silver key i otwdrz nim drzwi w lewym dolnym rogu magazynu.

Gdy wejdziesz schodami na gére spotkasz dwdéch Zzotnierzy, z ktérych jeden po walce zostawi Swipe
Card. Wez jeszcze z szafki Uzi i wré¢ do magazynu.

Przy pomocy karty otwdrz drzwi w lewej, gornej czesci pomieszczenia, za ktérymi natkniesz sie na
pieska. Ucisz go, na koncu korytarza strzel w krate znajdujaca sie po prawej stronie pod sufitem i
wejdz do szybu wentylacyjnego. Podnie$ Secret, wré¢ do magazynu, otwérz drzwi w prawym,
gérnym rogu, wejdz na gore i zapisz gre.

Musisz teraz po skrzyniach dosta¢ sie na drugq strone magazynu. Skocz na szare kontenery po
prawej stronie, z nich przeskocz na skrzynie na $rodku pomieszczenia, wejdz na matg, drewniang
skrzynke i z niej skocz na skrzynie w lewym, gérnym rogu magazynu. Teraz jeszcze jeden dtugi
skok i jestes$ po drugiej stronie.

Korytarzem dojdziesz do drzwi, ktore otwiera przycisk znajdujacy sie obok nich. W $rodku — po tym
jak Lara ,otworzy” jedng z bram magazynu - zabierz z szafek Small Medipack oraz Uzi Ammo.
Przycisk w korytarzu po lewej stronie konsoli dzwigu otwiera drzwi prowadzace do miejsca, z
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ktérego zaczate$ skakac na skrzynie. Lara moze teraz bezpiecznie zabraé ze skrzyni w prawym,
dolnym rogu magazynu Uzi Ammo, a ze skrzyn w lewym, dolnym rogu Small Medipack. Po zabraniu
przedmiotow zejdz na dot magazynu i idz wzdtuz toréw za otwartg brama. Wyciagnij bron i pozbadz
sie dwdch Zotnierzy, ktorzy pojawig sie na koncu korytarza. Gdy dojdziesz do skrzyzowania skre¢ w
lewo i wyjdz na zewnatrz budynku.

Po lewej stronie sa drzwi otwierane karta. W $rodku, za zepsutg maszyng czai sie zotnierz, ktory
zostawi Silver key. Na zewnatrz wejdz na kontener na wagonie i z niego wskocz na kontener
zwisajacy z dzwigu. Wykonaj teraz dtugi, precyzyjny skok na skrzynie po lewej stronie drzwi, ktére
przed chwilg otworzytes. Z nich dostaniesz sie na skrzynie, na ktérych lezy drugi Secret.

Wrd¢ do skrzyzowania w budynku z magazynem i przejdz przez tory na drugq strone. Schodami
dotrzesz do drzwi, ktére mozesz otworzy¢ srebrnym kluczem. Na zewnatrz z balkonu po prawej
stronie zabierz Desert Eagle Ammo oraz LaserSight i zejdZz na dot, gdzie znajdziesz kolejne drzwi
otwierane karta. W s$rodku zaatakuje cie pies, a w szafkach znajdziesz Uzi Ammo, Fuse, Small
Medipack oraz Desert Eagle.

Wejdz do zalanego pomieszczenia, podnies$ klape w prawym, gérnym rogu i wskocz do wody. Gdy
doptyniesz do skrzyzowania skre¢ w prawo i poptyn do konca tunelu. Wyjdz z wody, zabierz trzeci
Secret i wrd¢ do pokoju z szafkami. Po lewej przyciskiem otworzysz drzwi prowadzace z powrotem
do korytarza z torami. Przejdz przez nie do korytarza po drugiej stronie i wyjdz na zewnatrz. Z
okien zaczna strzela¢ dwaj zotnierze, ktdérych fatwo mozna namierzy¢ przy pomocy celownika
laserowego.

Udaj sie do pomieszczenia z zepsutg maszyng i umies¢ w niej znaleziony bezpiecznik. Otworzg sie
drzwi naprzeciwko wejscia do pomieszczenia i wbiegnie piesek. Gdy juz przestanie szczeka¢ wejdz
do wneki za otwartymi drzwiami i wcisnij przycisk (przesunie sie ramie dzwigu). Wyjdz na
zewnatrz, wskocz na wagon, wejdz na kontener znajdujacy sie na nim, przeskocz na kontener
zwisajacy z dzwigu, a z niego na t6dz podwodna.

The Submarine

Gdy staniesz w przejsciu pomiedzy kojami zobaczysz, ze jeden z uchwytéow z boku koi jest
naderwany. Oderwij go catkiem i przy jego pomocy usun krate zastaniajgcq wejscie do przewodu
wentylacyjnego, ktérym dotrzesz do drabiny.

Na gérze Lara natknie sie na szyb z wneka, w ktérej znajduje sie pierwszy Secret (mozna sie tam
dostac¢ schodzac w dot szybu po sScianie). Wrd¢ na gore i skorzystaj z kolejnej drabiny prowadzacej
na goére. Tam znajduje sie szyb nad ktdrym zwisajg przewody elektryczne.

Ostroznie zawisnij na krawedzi szybu, przejdz na rekach na $ciane po lewej stronie i podciggnij sie.
Znajdziesz tam klape w podtodze, otwodrz jg i zeskocz do pomieszczenia. Z szafki wez Battery (-), a
z regatu koto telefonu Small Medipack.

Wro¢ do szybu z kablami, zawisnij na krawedzi, przejdz na kolejng $ciane po lewej i podciggnij sie.
Teraz wejdz po drabinie na gére, przeczotgaj sie na drugg strone niskiego korytarza i zejdz po
drabinie. Na dole podnies$ klape, zapisz gre i zeskocz do kuchni.

W kuchni musisz uwazac zeby nie stana¢ na palniku, ktory jest wigczony bo Lara zacznie sie palic.
Musisz tez ostroznie chodzi¢ (z wcisnietym shiftem) bo gdy kucharz cie ustyszy zaatakuje Lare
swoim tasakiem. Zeskocz z kuchenki, cicho zajdz kucharza od tytu, ogtusz go tomem (gdy stoisz za
kucharzem nacisnij klawisz akcji) i wez upuszczony przez niego Bronze key. Klucz ten otwiera drzwi
do magazynu, w ktérym z szafki wez Pistols, a z regatu Silver key. Tym kluczem otworzysz drzwi
znajdujace sie w kuchni koto telefonu. Za nimi znajduje sie mesa oraz dwdch marynarzy. Po
pozbyciu sie ich skieruj sie w lewo.

Na rozwidleniu tez wybierz droge po lewej i - przy okazji zatatwiajac majtka - otworz Sluze na
koncu korytarza. Wdrap sie po drabinie na gore, wyciggnij bron i zaraz po wejsciu do magazynu
zatatw dwéch facetéow. Jeden z nich zostawi Shotgun, a na skrzyniach znajdziesz Aqualung oraz
Large Medipack. Gdy podniesiesz duzg apteczke opus¢ sie ze stosu skrzyn na dét i uzyj fomu na
skrzyni znajdujacej sie na spodzie tego stosu. Z wnetrza skrzyni wez Secret i wré¢ do mesy.
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