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PORADNI

AUTOR: PRZEMEK "G405T" ZAH!EC

Wstep

Witam serdecznie w poradniku do 6smej czesci przygdd Lary Croft, nieustraszonej odkrywczyni
starozytnych kultur i cywilizacji. Znajdziesz tutaj dokladng solucje catej gry, ale nie tylko.
Pozwolitem sobie na krétkie wyjasnienie do czego stuzy i na ile przydatny jest przenoszony przez
gtébwng bohaterke ekwipunek i bron. Ponadto ponizszy poradnik pozwoli Wam zebrac wszystkie 179
poukrywane na planszach skarby, a takze odnalez¢ sze$é¢ dostepnych w Underworld reliktéw. Zycze
mitej zabawy.

Przemek ,,g40st” Zamecki

Strona: 3

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07la_ebook

Tomb Raider: Underworld — Poradnik GRY-OnLine

Ekwipunek

Gadzety

PLH

HPHRAT B0
NURKOWHAHNIH

KHMARH
PREZANOSNA

FIRST &I
=

HPTRRLKI

LHTHRKH

CHUYTHE

Podreczny notes elektroniczny, na ktérym

mozesz sprawdzi¢ postepy w szukaniu
ukrytych skarbow, przejrze¢ ekwipunek,
poczyta¢ wpisy do dziennika Lary oraz

uzyska¢ podpowiedzi w przypadku zagubienia
sie w gaszczu starozytnych ruin. Po
zakonczeniu gry PDA pozwala takze przeniesé
sie do dowolnej misji.

Dzieki temu rzadzeniu, Lara moze zapomniec
0 potrzebie wynurzania sie z wody w celu
zaczerpniecia powietrza. W ten sposéb nie
musi réwniez utrzymywacé duzej pojemnosci
ptuc, ktore, jezeli sie dobrze przyjrze¢, i atak
sq nad wyraz rozwiniete.

Jak to kamera, stuzy do filmowania stert
kamieni odwiedzanych przez Lare. Od czasu
do czasu przydaje sie, aby wykorzysta¢ jg w
trybie  pierwszoosobowym i  sprébowad
odszuka¢ cos, czego normalnie nie da sie
zobaczy¢é. W sumie, mogloby jej rownie
dobrze nie byc¢.

W przeciwienstwie do kamery, apteczki sg
niezbedne kazdemu odkrywcy. Znajdziesz je
zarowno w formie cywilizowanej, jak ta
widoczna na obrazku obok, jak i w kociotko-
kielichach porozstawianych w réznych czesci
ruin.

Bez latarki nie da sie zyé. W ruinach jest
ciemno, wobec czego, czesto jest to jedyne
zrédto  Swiatta, dzieki ktoremu cokolwiek
zobaczymy.

Indiana Jones ma bicz, a Lara Croft postuguje
sie chwytakiem magnetycznym.
Wykorzystywany bardzo czesto, jest
nieodzowng czescig ekwipunku.
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Bardzo przydatna bron, cho¢ dosy¢ szybko
konczy sie do niej amunicja. Mozna ze sobg
zabiera¢ na eskapady, ale lepszym wyborem
bedzie shotgun.

SUBMACHINE BURS

Najciekawsza bron w catej grze. Co prawda
wolno strzela i jej przetadowanie trwa cate
wieki, ale za to ma niesamowity wygar.

SHOTEUN

Przydatny, aczkolwiek dos¢ szybko konczy sie
w nim amunicja. Lepiej zostawi¢ w domu/

HSSHULT RIFLA

To jedyna sensowna bron przeciwko rekinom,
cho¢ przydatna jedynie w pierwszej i
ewentualnie drugiej misji. W pozostatych jest
tylko jeszcze jednym, niepotrzebnym gratem.

Mozna uzywaé, cho¢ wystrzeliwane przez ten
pistolet pociski ze $rodkiem usypiajacym nie
dziatajg zbyt diugo. Tylko dla skrajnych
pacyfistow, co to muchy nie skrzywdza.

TRHRQUILTZER GUR

Jak to granaty, wystarczy jeden, aby
powstrzymac niejednego najemnika. Rzucaj w
grupki wrogéw, a nie bedzie po nich co
zbierad.

STIERY BRENAGE
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Opis przejscia

Prolog

Zgodnie z zasadq Hitchcocka, gra rozpoczyna sie od trzesienia ziemi, a potem napiecie bedzie
wzrastato. W tym przypadku wstrzasy zostaty zastgpione przez ptonacq posiadiosé rodziny Coftow.
Zacznij biec przed siebie omijajac ptomienie. W chwili, kiedy bedziesz obok nich przechodzit, Lara
instynktownie zastoni twarz przed bijacym z nich zarem. Dojdz do pierwszej przeszkody i wskocz
na nig (Spacja), po czym podciagnij sie w gére (ponownie Spacja). Zeskocz po drugiej stronie.

Dalszg droge blokuja zamkniete drzwi. Na szczescie tuz obok nich znajduje sie wajcha stuzaca do
ich otwierania. Podejdz do puszki w $cianie i naci$nij klawisz (E). Nastepnie przejdz dalej i w
kolejnym pokoju kucnij (Ctrl) i przejdz pod zawalonymi gratami. Wejdz teraz na sterte $mieci
posrodku pokoju.

Odwrd¢ sie w strone zamknietych drzwi i uzyj linki z hakiem (Q). Kiedy ztapiesz drzwi, pociagnij
linke (E). Droga wolna, wiec wybiegnij na korytarz. Zabierz lezacq na podtodze apteczke (podejdz
do niej i naci$nij klawisz E). Jezeli Lara weszta w ptomienie i stracita nieco zdrowia, to teraz mozesz
jej uzy¢ (V). Nieco na lewo od tego miejsca zobaczysz przybitg wzdtuz sciany korytarza deske.
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Skocz w jej kierunku (W + Spacja) i zacznij przeciggac sie w lewo (A). Kiedy dojdziesz do konca
zobaczysz, ze kolejna listwa znajduje sie juz sporo wyzej. Uzyj klawisza skoku (Spacja), a Larze
powinno udac sie jq ztapac. Przeciggaj sie w lewo do samego konca. Aby te czynnos¢ przyspieszyc,
mozesz rytmicznie uderza¢ w klawisz (E). Kiedy juz dojdziesz do konca pusc sie listwy (Ctrl) i po
nizszej listwie dojdz do jej lewego konca. Teraz musisz odskoczy¢ do tytu. Przytrzymaj klawisz (S) i
wykonaj skok (Spacja).

Kilka krokow dalej zobaczysz stojacg na podtodze wielka skrzynie. Podejdz do niej, ztap jg (E) i
przesun jg (W) pod sciane znajdujacq sie przed Toba. Kiedy podsuniesz skrzynie do Sciany pus¢ jg
(E) i wskocz na nig (W + Spacja). Uzyj jeszcze raz kombinacji (W + Spacja), a Lara ztapie sie
listwy nad sobg, po ktérej zacznij teraz przesuwac sie w prawo (D). Kiedy dojdziesz do jej konca
zeskocz w prawo (D + Spacja). Tuz przed Tobg zawali sie teraz poditoga. Przeskocz przez dziure
(W + Spacja) i skre¢ w lewo.

Dobiegnij do konca galerii i obré¢ sie w prawo. Uzyj haka (Q) i przeskocz na drugg strone (W +
Spacja). Aby unikna¢ bijacych z dotu ptomieni mozesz podcigagnac sie nieco na lince (W + E).
Rozhustaj sie (na zmiane klawisze W i S), po czym w dogodnym momencie wykonaj skok
(Spacja).
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