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Wprowadzenie

Nowy Tomb Raider - czy trzeba go jeszcze komus przedstawiac? Kolejny tytut idacej najwyrazniej
w niezbyt dobrym kierunku serii. Zainteresowanych odsytam do materiatdw zawartych w
Encyklopedii GRY-OnLine [tu link http://www.gry-online.pl/S016.asp?ID=1689], ja natomiast
skupie sie na samych poradach.

Poradnik prowadzi za raczke od poczatku do konca opowiesci. Dotozytem staran, by zawierat opisy
wszelkich mozliwych do zebrania przedmiotdéw, totez trasa wedrowki moze sie znacznie wydtuzy¢.
W zaleznosci od Waszych preferencji, mozna ja sobie oczywiscie mocno skroci¢, jednak podczas
star¢ z silniejszymi przeciwnikami brak apteczki czy naboi moze sie zle odbi¢ na kondycji panny
Croft.

Zawartem réwniez kazdg mozliwg droge dazenia do celu, gdyz opowies$¢ nie zawsze jest liniowa.
Przed opisem kazdej misji znajdziecie tabelke z informacjg, jakie przedmioty mozna podczas jej
rozgrywania odnalez¢ - jesli znalezliscie co$ wiecej, piszcie w komentarzach. Zawartem tu rowniez
krotkie opisy przeciwnikéw, ktdorym trzeba bedzie stawi¢ czota.
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Szczypta informacji

Troszke sie od czasu przedostatniej czesci pozmieniato i postaram sie to tutaj pokrétce i bez
zbednych ceregieli wyjasni¢. Pomine pseudo - nieliniowy charakter gry i mozliwosci wybierania
odpowiedzi, ktére moze i maja posrednio wptyw na nasze pdzniejsze dziatania, jednak tylko w kilku
przypadkach.

Czy kobieta z wiekiem staje sie silniejsza?

Najbardziej eksploatowang nowoscig w serii TR bedzie system pseudo-statystyk rodem z gier RPG.
Lara bedzie wzmacniata swoje sity, mogac skakaé¢ dalej czy tez diuzej utrzymac sie dtorimi
krawedzi. Jest to niesamowicie irytujace, iz czasami tylko przestawienie dzwigni powoduje, ze
mozemy wroci¢ i otworzy¢ te same drewniane drzwi, z ktéorymi wczesniej mieliSmy problem. Wzrost
sity charakteryzuje specjalny wskaznik w dole ekranu (niebieska strzatka).

Do tego Lara bedzie mogta wykonywac nowe akrobacje, jak np. wspinanie sie po stromych
écianach. W pewnym momencie gry nauczy sie szybko biegac (sprint) a nawet bardzo daleko
skakac¢ - wykonujac tzw. skok sprinterski.

Dlaczego kiedy$ mozna byto bez problemu, a teraz juz nie.

Bo Lara ma ograniczony zasob sit. Jak kazda kobieta, moze tylko czasami i w okreslonym czasie
zwisa¢ na rekach. Wszelkie potki, rynny czy inne kontrakcje wymagajgce uzycia rgk powodujg
pojawienie sie nowego, pomaranczowego wskaznika.

Jesli Lara za bardzo sie zmeczy, co oznacza zbyt diugie wspieranie sie na rekach bez odpoczynku,
po prostu pusci sie trzymanego miejsca i spadnie. Dlatego warto mie¢ na uwadze jej zdrowie
podczas zwisania nad przepasciami.

Kilka porad zwigzanych z uzbrojeniem.

Nie marnuj niepotrzebnie naboi. Ale tez nie warto zostawia¢ sobie zbyt duzej ich ilosci. Naboje do
strzelby sg najczesciej spotykanym przedmiotem, a samaq strzelbg bedziesz dysponowat przez
krétki czas. Kilka rodzajow pistoletow nie rekompensuje niewielka iloS¢ amunicji do nich pasujaca.

Warto zauwazy¢ jedng ciekawostke - podczas strzatu z pistoletu Lara zuzywa po dwa naboje. To
pozostato$¢ po systemie, w ktorym Lara strzelata z dwdch pistoletow jednoczesnie.

Przezorny zawsze ubezpieczony.

I ostatnia, a zarazem najwazniejsza rada - zapisuj gre na kazdym kroku. Sciagnij sobie najnowsza
tatke do gry, co usprawni troszke ten system - do standardowej wersji wkradio sie kilka
utrudniajacych zabawe btedow.
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[Misja 01] Parisian Back Streets

Przedmioty do zebrania:

Naboje / Medykamenty Uzbrojenie / Pozostate
Duza Apteczka 160 Euro
Bandaze Lecznicze Antyczne Monety (x2)
Czekoladka (x3) tom

Naszyjnik

M-V9

Klucz Gantry Gate
Przeciwnicy:
Uwigzany pies, straznik na koncu.

Opis przejscia:

MARTIN IMEALLET

AAVSON pRICCE BTSN

Zaczynasz na tylach budynku, po obejrzeniu krétkiego przerywnika, w ktérym wydarzyto sie cos
ztego. Nie podchodz do psa z lewej [#1], bo Cie ugryzie. Podejdz za to pod drzwi naprzeciwko
miejsca startu. Na ziemi znajdziesz Czekoladke [#2] - zabierz ja.

Mozesz wspig¢ sie na zielony $mietnik w rogu (podejdz do niego, Lara sama wskoczy na gore) i z
niego podskoczy¢ na wyzszg potke [#3] (podejs¢ do konca powoli — naciskasz Shift, po czym
podskocz - Alt i chwy¢ sie pdtki - Control). Znajdziesz sie na balkoniku, nieopodal drabiny
prowadzacej w goére. Jednak nie korzystaj z niej jeszcze. Mozesz z tego balkonu przeskoczy¢ pod
o$wietlone drzwi [#4] (skok z rozbiegu) i zebra¢ w ten sposéb Duzg Apteczke.
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Wrd¢ teraz na zielony kosz i przeskocz z powrotem na pierwszy balkon. Po drabinie wyjdz wyzej,
na balkon na kolejnym pietrze. Za rogiem zobaczysz otwarte okno [#5] - wejdz przez nie do
$rodka. Wielka szafa bedzie zamknieta, wiec pdzniej do niej wrdcisz. Przeszukaj pétki kuchenne
[#6], by zebra¢ 160 Euro i Czekoladke, oraz $mieci pod $ciana, gdzie znajdziesz Antyczne Monety.

Wré¢ przez okno na zewnatrz i udaj sie wyzej drabing umieszczong obok. Przy poreczy znajdziesz
Antyczne Monety [#7]. Musisz teraz przeskoczy¢é nad tym niewielkim dziedzincem [#8], po
ktorym przed chwilg biegates - najtatwiej jest zrobi¢ to z rozbiegu.

Za poreczg z lewej znajdziesz kolejng Czekoladke [#9]. Zabierz jg i wré¢ na waska potke, nie
ostaniang barierka. Przejdz do jej konca, stad przeskocz na nieostoniety balkonik przy oknie obok
[#10]. Postaraj sie wspia¢ wyzej po rurze umieszczonej przy Scianie.
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Po wyjsciu na sama goére Lara chwyci sie stropu - natychmiast idzZ w lewo. Musisz dotrze¢ do
pomaranczowej potki zanim jej wskaznik zmeczenia zniknie, a co za tym idzie, nasza pani spadnie.
Z poiki zas, stojac po jej prawej stronie [#11], wskoczysz z powrotem na strop i przejdziesz dalej
w lewo. Nim Lara opadnie z sit, w miejscu gdzie nie ma barierki wyjdz na dach [#12].

Przejdz na przeciwleglty koniec dachu i przeciggnij ustawiong tam beczke [#13] (da sie tylko w
jedna strone - w kierunku matego dziedzinca). Teraz mozesz zeskoczy¢ w tym miejscu w dot
[#14] i zabrac lezacy na potce Ltom. Wracaj na dach, nie mozesz aktualnie nic tutaj zrobic.

Obok zamknietej budki, po jej lewej stronie znajdziesz Bandaze lecznicze lezace na beczce [#15].
Jesli chcesz, mozesz wréci¢ pietro nizej, do pokoju z zamknietg szafg [#16] i otworzy¢ jg za
pomocg fomu. Zdobedziesz w ten sposdb Naszyjnik. Wrd¢ teraz na dach tg sama droga, ktérg
dostates sie tam pierwszy raz.
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