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Wstep

Tomb Raider: Anniversary jest gra nawigzujacq do korzeni serii, czyli pierwowzoru z 1996 roku.
Zdziwitby sie jednak ktos, kto mysli, ze nowy tytut to zwykta kalka starego Tomb Raidera w nowej
szacie graficznej. Mimo umieszczenia akcji w tych samych lokacjach, architektura i sposob
pokonania poziomow w obu grach réznig sie diametralnie.

Niniejszy poradnik zawiera kompletny opis przejscia trybu fabularnego Tomb Raider: Anniversary
na poziomie $rednim. Podano lokalizacje broni, amunicji i apteczek, a ponadto gracze moga
zapoznac¢ sie z opisami bohateréw, nieprzyjaciét i arsenatu, zaznajomi¢ sie z zasadami
odnajdywania reliktéw oraz artefaktéw, a takze skorzysta¢ z porad dotyczacych potyczek z
bossami.

Garsc¢ porad
1. W czasie walki poruszaj sie, rob uniki, wyskoki itd. Dzieki temu utrudniasz wrogowi trafienie cie.

2. Punkty kontrolne to miejsca, od ktérych, w razie zgonu, kontynuujesz rozgrywke. Dlatego
najbardziej ryzykowne akcje staraj sie przeprowadzac¢ w ich poblizu. Jesli dokonasz w dowolnym
momencie zapisu gry, to po jego wczytaniu wznowisz jg nie od miejsca zapisu, a najblizszego
punktu kontrolnego.

3. Jesli w okolicy znajduje sie jakas$ obrecz, na ktérej mozesz uzy¢ linki, to podswietli sie ona na
niebiesko, kiedy znajdziesz sie w jej poblizu.

4. Dziennik Lary moze ci pomdc w sytuacji, gdy nie wiesz, co zrobi¢. Faktem jednak jest, ze panna
Croft lepiej walczy niz wyraza mysli.

5. Kiedy jaki$ stwor trzyma cie w zebach lub pazurach, mozesz uwolni¢ sie naciskajac szybko na
przemian kierunki lewo-prawo.

6. Podczas zbyt dtugiego przebywania na szczytach stupdw lub waskich krawedziach mozesz straci¢
niespodziewanie roéwnowage. Aby nie runaé w przepasé, naciskaj szybko i cyklicznie klawisz
~fownowagi” (domyslnie ,E”), by powrdci¢ do stabilnej pozycji.
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Giowne postacie

LARA CROFT. Posta¢, w ktdrg wcielasz sie w grze. Z
zawodu archeolog, z zamitowania poszukiwaczka
przygod. Wiascicielka atrakcyjnego, wysportowanego
ciata i dwodch pistoletow, z ktérych lubi i umie robic
uzytek. Obecnie, wynajeta przez szefowg Natla
Technologies, poszukuje Dzieciecia - starozytnego
artefaktu Atlantydy.

JACQUELINE NATLA. Szefowa i jednoczesnie
wiascicielka Natla Technologies, firmy bedacej
potentatem w branzy elektronicznej. Niewiele
wiadomo o niej ponad to, ze gromadzi i bada w
swoich laboratoriach rozmaite artefakty z rdéznych
okreséw historycznych. Do jednego ze swoich
ostatnich przedsiewzie¢ wynajmuje Lare.

PIERRE DUPONT. Archeolog, towca skarbéow i
jednoczesnie konkurent panny Croft. Jako, ze pod
wieloma wzgledami sg do siebie z Larg kubek w
kubek podobni, ich drogi wielokrotnie sie w ostatnich
czasach krzyzowaty. Najprawdopodobniej
konfrontacja, z ktérej tylko jedno z nich wyjdzie
zywe, bedzie nieunikniona...

LARSON DAWSON. Byly marines amerykanskiej
armii, z siedmioletnim doswiadczeniem w jednostkach
specjalnych. Po konflikcie z przetozonym wydalony z
wojska, zarabia na zycie jako najemnik. Wynajety
przez Natle, jest przy poszukiwaniach artefaktu jej
prawg reka.
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KIN ,KOLD” KADE. Czarnoskéry, poteznie
zbudowany ochroniarz Natli. Byty wiezien, skazany za
morderstwo ze szczegblnym okrucienstwem.
Przydomek ,Kold” zyskat podczas odsiadki, gdyz dat
sie pozna¢ jako bezwzgledny zbir o zimnym,
mrozacym krew w zytach spojrzeniu i
psychopatycznych  sktonnosciach. Odkad zostat
wyciggniety z paki przez Natle, wiernie jej stuzy
wykonujgc nawet najtrudniejsze zadania.

JEROME ,,KID” JOHNSON. Gangster z Los Angeles.
Pewnego razu wraz ze swojg bandg chciat porwac
limuzyne z Jacqueline Natla w $rodku, lecz akcja
zakonczyta sie katastrofg. Za sprawg Kin Kade'a
wszyscy gangsterzy précz Kida zgineli, a on sam, o
dziwo, od tego momentu pozostaje na ustugach
swojej niedosztej ofiary.

SOBOWTOR. Istota zyjaca w Wielkiej Piramidzie na
Zaginionej Wyspie. Mimo, iz zewnetrznie zupetnie
niepodobna do panny Croft (nie ma skoéry), posiada
wszystkie cechy fizyczne Lary. Jednoczesnie
niebezpieczna i tagodna, nie stanowi zagrozenia dla
tych, ktérzy jej nie zaczepiaja. Sens jej bytu nie jest
Larze znany.
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Opis Przejscia

Posiadto$¢ Croftow jest misjg treningowa, nie
zwigzang z gtdwnym watkiem fabularnym gry. Mozesz
tutaj przecwiczy¢ interfejs, sprawdzi¢ i przetrenowacd
poszczeg6lne umiejetnosci  Lary. Jednoczes$nie,
odwiedzajac poszczegdélne lokacje, rozwigzujesz
ciekawe zagadki, zbierasz i uzywasz przedmioty oraz
kolekcjonujesz artefakty (8 sztuk).

Rozgrywke rozpoczynasz w hallu gtéwnym. Udaj sie
schodami na lewo, na pietro. Otworz pierwsze drzwi
po prawej i podaz przed siebie korytarzem. Na jego
koncu znajduje sie wejscie do biblioteki. Wejdz do
niej.

Zerknij na regaty po lewej stronie - jedna ksigzka
nienaturalnie wystaje z szeregu tomow. Wcisnij jg, a
otworzy sie obok skrytka. Zabierz z niej mape
labiryntu.
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Whbiegnij teraz na schody po prawej, min Artefakt 1/8
(nie mozesz go teraz zebra¢, bo chroni go szklana
tafla) i wejdz do nieduzego pokoiku, réwniez
wypetnionego regatami z ksiegozbiorami. Zauwaz, ze
tak, jak w bibliotece na dole, rowniez tutaj z dwdch
regatébw wystaja ksigzki. Wsun je gtebiej miedzy
tomy, a otworzy sie skrytka miedzy oboma regatami.
Zabierz z niej pistolety.

Wré¢ w okolice schoddw i strzel w szybe chronigcg
Artefakt 1/8. Przedmiot jest twdj. Podejdz teraz i stan
przy wejsciu do pokoiku, z ktdrego zabratas pistolety.
Zlokalizuj w $cianie opodal duzy obraz i daj susa na
niego.

Trzymajac sie krawedzi osuniesz sie z nim w dét.
Okazuje sie, ze w Scianie za obrazem ukryty jest
przycisk. Wybij sie do tytu z powrotem na pigtro i
strzel w przycisk — otworzy sie tajemne przejscie na
dole.

Zejdz po schodach i wejdz w nie opuszczajac
biblioteke. Podazaj przed siebie korytarzem, az
dotrzesz do skrzynek. Zerknij na pétki po lewej — stoi
tam puste wiadro, zabierz je.
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