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THORGAL: KLATWA ODYNA nie jest grg bardzo trudng i wiekszos¢ z was nie powinna miec
najmniejszych problemow z jej przejsciem. Jezeli jednak zdarzy sie wam gdzies utknac albo nie
macie akurat ochoty zastanawiac¢ sie nad rozwigzaniem tej czy owej zagadki, to zapraszam do
lektury niniejszej solucji, w ktérej staratem sie punkt po punkcie, krok po kroku przedstawic
najkréotszg, mam nadzieje, droge dobrniecia na sam koniec gry.

Wioska Wikingow

1. Przygode rozpoczynasz na przystani [001]. Wejdz do potozonej najblizej chaty [002].

w.ejscie}l 0
do chaty

001 002
2. Porozmawiaj z siedzacym na tronie szefem wioski - [003]. Rozmawiaj tak diugo az
do chaty nie wejdzie [004]. Porozmawiaj z nim a nastepnie podejdz i uzyj lustra lezacego

na szafce obok [004] (gdy Noral wspomni 0 nim w rozmowie).

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07l0_ebook

Thorgal: Klgtwa Odyna - Poradnik GRY-OnLine

',

lustro
¥

003 004

3. Po zakoniczeniu animacji ponownie porozmawiaj z Noralem, do momentu, az wyjdziecie razem
przed chate a Noral zamieni sie w ptaka i odleci.

4. Przejdz jeden ekran w prawo i stan w miejscu [005] naprzeciw obracajgcej sie tarczy
(podswietli sie, gdy najedziesz na nie kursorem). Thorgal automatycznie wyciagnie tuk i bedziesz
mogt wyprébowac swoje umiejetnosci strzeleckie. Wyceluj w tarcze i strzelaj w momencie, gdy jest
ona odwrdcona do ciebie tytem, wtedy strzata trafi w cel. Gdy ta sztuka uda ci sie trzy razy
ustyszysz charakterystyczny sygnat dzwiekowy i nie bedziesz mogt juz wiecej strzelac.

F
punkt
strzelniczy

kpb"i_e.’ru

005

5. Porozmawiaj z pracujacg obok [005]. Gdy udato ci sie trafi¢ trzykrotnie w tarcze
(punkt 4), obdaruje cie ona nozem swego zmartego syna.
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6. Wrdé¢ na przystan i przy pomocy otrzymanego noza przetnij line przytrzymujaca serce dzwonu
[006].

© o
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7. Wré¢ do chaty Oldreifa. Gdy wyjdzie on, aby ponownie przywigza¢ dzwon, szybko (czas, jaki ci
na to pozostal, odmierza umieszczona w lewym gérnym rogu klepsydra) przyjrzyj sie tarczy
wiszacej na Scianie obok wejscia [007] i wyjmij schowang za nig dzwignie. Jezeli nie uda ci sie
wykonac tej czynnosci, zanim Oldreif wrdci do komnaty, powtdérz punkty (6) i (7)

8. Wyjdz na zewnatrz i udaj sie dwie lokacje w prawo a znajdziesz most zwodzony [008], w
ktorym brakuje jednego z elementéw. Uzyj na nim dzwigni, ktérg znalaztes w komnacie Oldreifa
(punkt 7), a bedziesz mogt opusci¢ ktadke i przejs¢ po niej na drugg strone.

008
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Las rabusiow

9. Z miejsca, w ktorym pojawite$ sie po wyjsciu z wioski Wikingéw [009] przejdz jeden ekran w
prawo. Znajdziesz sie na rozdrozu [010]. Wybierz droge w prawo (w prawy, dolny rég ekranu).

009 010
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11. Porozmawiaj dwukrotnie (za drugim razem zaatakuje cie) z pilnujacym kamiennego mostu

[012]. Gdy rozpocznie sie walka, cofnij sie nieco i strzel do trzech lin (I, II, III)
przytrzymujacych belke ponad nim. Spadnie ona w dét i ogtuszy Biarna. Przeszukaj jego kieszenie
a znajdziesz posazek. Przejdz przez mostek do kolejnej lokacji.

12. Zabierz line lezacq nieopodal zwalonego pnia [013] i idZ dalej drogg w prawo (w prawy, dolny
rog ekranu). W kolejnej lokacji [014] nie znajdziesz nic ciekawego, kontynuuj wiec dalej.
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13. Dalszg droge blokuje $ciana ognia. Nacisnij widoczny na skalnej $cianie przycisk w ksztatcie
tréjkata [015] a otworzy sie znajdujaca sie obok kamienna skrytka [015]. Wtz do Srodka
posazek znaleziony przy Biarnie (punkt 11).

015

14. Tréjwymiarowa tamigtdwka. Obroc¢ figurke tak, aby wygladata jak na rysunku [016]. Wcisnij
kolejno elementy (1), (2) i (3). Ponownie obré¢ figurke, tym razem tak, aby wygladata jak na
rysunku [017]. Wcisnij element numer (4) i dwukrotnie element numer (5).
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