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Wprowadzenie

Poradnik do gry This War of Mine stanowi kompleksowy przewodnik po catej mechanice rozgrywki,
ktéry porusza nie tylko elementarne kwestie pokroju sterowania czy tez wymagan sprzetowych, ale
réwniez zakraja szersze kregi uwzgledniajgc miedzy innymi ogdélne zasady funkcjonowania w $wiecie
przedstawionym oraz praktyczne porady. Solucja w najwiekszym stopniu ktadzie nacisk na kwestie
przetrwania w brutalnej rzeczywistosci petnej niespodziewanych sytuacji i bezwzglednej przemocy.

Uwaga: Poradnik zostat zaktualizowany o informacje na temat dodatku The Little Ones.

This War of Mine to produkcja polskiego studia 11 bit studios, ktéra przenosi nas w realia wspotczesnego
konfliktu zbrojnego. Kierujac losami grupki bezbronnych cywildw bedziemy musieli za wszelkg cene
przetrwa¢ w niesprzyjajacych warunkach, czesto stajac przed moralnymi wyborami, a nawet posuwajac
sie niekiedy do czyndw, na ktére nie zdecydowalibysmy sie w najsmielszych snach. Rozgrywka w gtéwnym
watku fabularnym skupia sie na wieloaspektowej egzystencji w cyklu dobowym, kiedy to za dnia musimy
zabezpiecza¢ nasze wspolne schronienie i madrze rozdysponowywac dostepne zapasy, nocg za$ wyruszac
w miasto w poszukiwaniu cennych przedmiotéow, ktére pomogg nam w przetrwaniu. Gtdd, choroby i
bandyci to tylko niektére z czyhajacych na nas zagrozen. To, czy bedziemy w stanie sprostowac
postawionym wyzwaniom, zalezy wyfacznie od nas samych.

Poradnik do gry This War of Mine zawiera:
= Sterowanie
= Interface rozgrywki
= Mechanika i system przetrwania
= Rozbudowa kryjowki
= Nocne wyprawy i walka

=  Wymagania sprzetowe

Kuba ""Zaan" Zgierski (www.gry-online.pl)
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Podstawy rozgrywki

Interfejs - This War of Mine
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Opis interfejsu - This War of Mine

Nasza posta¢ - Ocalaty cywil, czyli jeden z czlonkdw
ﬁll naszej druzyny, ktérym sterujemy w czasie rozgrywki przy
pomocy klawiszy myszy.

Aktualne informacje - Biezacy dzien, godzina oraz
H temperatura powietrza, a wiec innymi stowy kwestie stricte
zwigzane z cyklem dnia i nocy.

H Ekwipunek - Wszystkie przedmioty zebrane przez
cztonkow naszej druzyny.

Zakonczenie dnia - Opcja wczesniejszego zakonczenia
n dnia bez czekania na samoistne nadejscie odpowiedniej

godziny. Mozna jg potraktowac jako swoiste sfinalizowanig
swojej tury.

Karty postaci - Element interfejsu, ktéry umozliwia nam
n przetgczenie sie pomiedzy bohaterami oraz zaczerpniecie
fabularnych informacji i ciekawostek na ich temat.

H Menu gtéwne - Opcje techniczne i zakonczenie rozgrywki.

Interaktywny element - Réznego rodzaju elementy
otoczenia i $rodowiska naturalnego, z ktérymi nasi
@ |bohaterowie moga wchodzi¢ w bezposérednig konfrontacje
przy uzyciu klawiszy myszki. Mowa przyktadowo o
przejsciach, drzwiach, schowkach czy tez stertach gruzu.

W niniejszym rozdziale mozesz doktadnie przyjrzec sie interfejsowi rozgrywki w This War of Mine. Kazdy
jego element zostat oznaczony odpowiednim symbolem i opisany w czytelny sposéb tak, aby zaden z
poczatkujacych graczy nie miat probleméw ze swobodnym rozpoczeciem zabawy. Opisuje nie tylko
statyczne panele informacyjne i zakladki na brzegach ekranu, ale réwniez odnosi sie do
dynamicznych elementéw interfejsu - bohateréw, przejs¢ pomiedzy poszczegoélnymi lokacjami czy tez
mozliwych do zebrania przedmiotow uzytkowych.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1563�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0fnr_ebook

This War of Mine — poradnik do gry - GRYOnline.pl 2

Istota rozgrywki | Podstawy rozgrywki

(R THINGS "%
END DAY ™

Kooperacja petng parg - nikt nie stoi bezczynnie.

Moéwigc najogodlniej cata o$ fabularna produkcji krgzy wokot wspoétczesnego konfliktu zbrojnego, ktéry
niechybnie musiat dotkngé¢ swoim zasiegiem takze bezbronnych cywili. W czasie rozgrywki pokierujemy
losem kilku ocalatych obywateli miasta, ktérzy za wszelka cene - miedzy innymi dzieki wytrwatosci i
zorganizowanej kooperacji - bedg starali sie przetrwa¢ w niesprzyjajacych dla nich warunkach. Po
rozpoczeciu kampanii (do wyboru mamy tylko jeden tryb gry bez mozliwosci swobodnego zapisu, co
sprawia, iz wczytywanie momentu przed jaka$ niekorzystng dla nas akcjg nie jest mozliwe) przenosimy
sie do zniszczonej, wielopietrowej kamienicy i uzyskujemy petng kontrole nad trojka bohateréw. Co
prawda Swiat przedstawiony widzimy w dwuwymiarowej konwencji, tak jednak styl graficzny sprawia, iz
wszelkie elementy na ekranie wydajg sie by¢ wykreowane w petnym wymiarze. Sterowanie w catosci
opiera sie na kliknieciach klawiszy myszy i praktycznie w ogoéle nie wymaga interwencji klawiatury -
mozna pokusi¢ sie jak najbardziej o stwierdzenie, iz mamy tutaj do czynienia ze swego rodzaju
rozbudowanym, zdecydowanie bardziej dynamicznym w stosunku do innych gier z serii przyktadem point-
and-click. Przejdzmy juz jednak do meritum sprawy. Po zakonczeniu krociutkiego wprowadzenia na
zegarze interfejsu bedzie widniata poranna godzina, my natomiast bedziemy musieli szybko podja¢ swoje
pierwsze, zdecydowane kroki... Jezeli chcemy przetrwac rzecz jasna. Dzien konczy sie rowno o 20.00, a
czas wbrew pozorom uptywa bardzo, a to bardzo szybko. Podstawag sukcesu i naprawde porzadnego
zorganizowania jest umiejetnos$¢ sprawnego kontrolowania wszystkimi cztonkami druzyny w tym samym
momencie. Co prawda w pierwszych minutach gry moze to wydawac sie nieco trudne, tak jednak z
czasem jednoczesne wydawanie komend réznym bohaterom powinno wej$s¢ nam na state w nawyk. Na
poczatku powinnismy powysyta¢ ludzi na rézne kondygnacje kamienicy, a nastepnie rozkazac¢ im poprzez
klikniecie myszg na odpowiedni symbol akcji (obrazkowy okrag widniejagcy nad jakim$ elementem, z
ktorym mozna wej$¢ w bezposrednig konfrontacje) zajecie sie konkretng czynnoscia, chociazby
grzebaniem w komodzie badz wywazeniem zablokowanych z drugiej strony drzwi. Jako ze to nasz
pierwszy dzien w nowym otoczeniu praktycznie caty budynek nie zostat jeszcze w ogodle zbadany i
sprawdzony pod katem przydatnych przedmiotéw oraz poukrywanych gdzieniegdzie zapasow. Z tego tez
powodu przed zapadnieciem zmierzchu warto by bylo zebra¢ wszystkie dostepne wokot fanty, a nastepnie
zrobi¢ z nich nalezyty uzytek.
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Bez niektérych narzedzi ani rusz.

Niestety jednak co czesci pomieszczen oraz schowkdw nie bedziemy sie w stanie dostac przy pierwszym
podejsciu czy ogdlnie w czasie poczatkowych etapow rozgrywki. Przyktadowo bez porzadnego tomu badz
wytrychu w zaden sposob nie sforsujemy zamknietych drzwi badz tez pancernej szafy. Wspomniane
narzedzia uzytkowe zdobedziemy dopiero w drodze craftingu (o ktéorym pdzniej) lub opcjonalnie w
czasie przeczesywania pod ostong nocy rozmaitych lokacji w miescie (o czym takze pdzniej). Pewien
wyjatek stanowi jedynie gruz, ktdory mozna co prawda odgarng¢ rekoma, jednak przy uzyciu topaty caty
proces przebiegnie rzecz jasna zdecydowanie szybciej. Z pozoru nieistotny i zarazem oczywisty dla
niektorych niuans, o ktérym jednak dla Scistosci warto wspomnie¢, stanowi kwestia poruszania sie po
poszczegdlnych kondygnacjach budynku. Co prawda do otwarcia drzwi stuzy unoszacy sie nad nimi
osobny symbol akcji, jednak nie oznacza to w zadnym wypadku, ze nasi bohaterowie bedg stale blokowani
koniecznoscig wydawania im nawet najdrobniejszych rozkazow. Wcisniecie kursorem podtogi na ostatnim
pietrze sprawi, iz posta¢ samoczynnie bedzie starac¢ sie dotrzeé¢ do celu, wykorzystujgc przy tym
wszelkie dostepne sciezki (podwojne klikniecie to przejscie w bieg, ale nie szybsze wykonywanie akcji!).
Wprawdzie automatycznie otworzy stojace na drodze drzwi oraz wejdzie po drabinie (swojg drogg ten
obiekt nie posiada symbolu akcji), jednak juz zatrzyma sie pokornie przed przeszkoda terenowq, nawet w
przypadku posiadania odpowiedniego sprzetu, ktérego mogtaby spokojnie uzy¢ do utorowaniu sobie
dalszej trasy. Bardziej skomplikowane akcje bedziemy musieli zleca¢ naszym podopiecznym dopiero po
bezposrednim skonfrontowaniu sie z danym problemem. A i jeszcze jedno. Oczywiscie wykonanie
jakiejkolwiek czynnosci wymaga czasu, i nie méwie tutaj o umownym przebiegnieciu z punktu A do B, a
specjalnym wskazniku, ktéry uaktywnia sie w ramach symbolu akcji i wskazuje na stopien zakonczenia
roboty poprzez stopniowe otaczanie pomaranczowg pos$wiatg catego koéteczka. Co ciekawe, raz rozpoczeta
akcja moze zosta¢ przerwana w dowolnym momencie i kontynuowana po jakim$ czasie
(oczywiscie jeszcze w tym samym dniu). Nie nalezy martwi¢ sie koniecznoscig ponownego tadowania
wskaznika.
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