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Wprowadzenie

Poradnik do The Wolf Among Us zawiera doktadny opis przejscia gry z wyszczegdlnionymi waznymi
wyborami oraz interakcjami miedzy postaciami. Kazdy dialog niosacy za soba konsekwencje, zostat
szczegbtowo opisany.

Po ogromnym sukcesie poprzedniej produkcji studia Telltale Games - The Walking Dead, po raz
kolejny wkraczamy w swiat wyborow i ich konsekwencji. Tym razem jednak wcielamy sie w szeryfa
dzielnicy Nowego Jorku - Fabletown, Bigby’iego Wolfa. Gra opowiada o tajemniczych morderstwach
popetnionych na terenie miasta i to wtasnie Twoim zadaniem jest rozwigzanie zagadki.
Kwintesencjq gry sq wyzej wspomniane dialogi, wybory oraz rozwigzywanie zagadek logicznych.

Oznaczenia Kolorystyczne
W Poradniku zostaly uzyte ponizsze oznaczenia kolorystyczne:

e Kolorem brazowym zostaty oznaczone wszystkie wazne postacie w grze, z ktdrymi mozna
wejs¢ w jakakolwiek interakcje czy przeprowadzi¢ dialog (Snow, Woodsman). Na ekranie
pojawia sie charakterystyczny dymek.

e Kolorem niebieskim zostaty oznaczone przedmioty, ktére mozna obejrze¢. Na ekranie
pojawia sie charakterystyczna ikona oka. W wiekszosci przypadkdéw ogladanie przedmiotéw
jest akcjg opcjonalng, ktéra nie przynosi zadnych potrzebnych informacji graczowi.
Czasami jednak warto z nich korzysta¢ poniewaz pomagajg rozwia¢ wszelkie watpliwosci
dotyczace rozwigzywanych zagadek (Look At, Examine) a takze dzieki nim pojawiajq sie
dodatkowe opcje dialogowe u postaci nam towarzyszacych.

e Kolorem zielonym zostaty oznaczone przedmioty, z ktérymi mozesz wejs¢ w jakakolwiek
interakcje (Use, Kick, Knock) Jest to zdecydowanie najwazniejsza opcja przy
rozwigzywaniu zagadek logicznych, bez ktérych niemozliwoscig jest popchniecie fabuty do
przodu. Kazdy taki przedmiot jest oznaczony w grze ikong reki.

oznaczone zostaty (Quick Time Eventy), ktérych w grze
znajdziemy sporo. Podczas trwania takich akcji gracz bedzie musiat wykonywac sekwencje
przyciskdw pojawiajacych sie na ekranie w jak najszybszym czasie. Trzeba mie¢ na uwadze
roznice dotyczace kolejnosci wykonywania sekwencji, ktore mogaq sie rézni¢ od tych ktére
zobaczycie w poradniku, jednakze wynik zawsze bedzie taki sam. Dana akcja

Wazne wybory

The Wolf Among Us oferuje nam wybdr, ktéry niesie za sobg jego konsekwencje. W kazdym
epizodzie znajdziemy ich kilka a gra automatycznie sie do nich zaadaptuje. Nie jest powiedziane, ze
w kazdym przypadku bedzie to wybdr dobry czy zty albo czy bedzie miat faktycznie odbicie w
dalszym opowiadaniu. Niekiedy bedziemy musieli wybra¢ sposréd dwoch opcji, ktére tak czy
inaczej okaza sie zte. W zaleznosci ktéry wybierzesz, w dalszych przygodach postacie mogq
reagowa¢ na Twoje poczynania inaczej. Pod koniec kazdego epizodu mozemy sprawdzi¢ jak
postapiliSmy oraz poréwnac je z wyborami innych graczy.

Jacek ,Ramzes” Winkler (www.gry-online.pl)
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Epizod 1 - Faith

Disturbance

I'm lpoking at a 3 foot toad. Enough excuses, Toad,

No harm done.

——

Rozmowa z Toadem

Epizod zaczynamy od wezwania Bigby’iego na miejsce zaktdcania porzadku publicznego. Po
dotarciu na miejsce przeprowadzamy rozmowe z Toad’em, ktéry jest jednym z Fables czyli
sekretnej spotecznosci miasta Nowy Jork. Dowiadujemy sie od niego miedzy innymi kto zaktdéca ten
porzadek. Juz w pierwszych momentach gry doswiadczamy czego$ na zasadzie konsekwencji
wyboru. W zaleznosci czy bedziemy mili czy bedziemy zgrywac twardziela, postacie bedg reagowac
inaczej.

1. I Don’t make the rules (Nie ja wymyslam | -
zasady)

2. Get it fixed (Masz to naprawic) Mr.Toad will remember that (Mr.Toad
zapamieta to)

3. Not my problem (nie mdj problem) -

4. .. Mr.Toad noticed vyour silence (Mr.Toad
zauwazyt twoje milczenie)

Niezaleznie od tego jak potoczyliSmy rozmowe z panem Toad’em bedziemy sie kierowali na
wyzsze pietro skad dobiegajq hatasy.
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Just stop, okay? You're dru

Z mieszkania dochodzg niepokojgce gtosy

Po wejsciu na gorne pietro rozejrzyjmy sie po otoczeniu. Mamy do dyspozycji kilka opcji.
Podnosimy paczke zapatek lezacych po prawej stronie korytarza Matchbook (bedq potrzebne do
pozniejszej interakcji z tajemnicza kobietq). Opcjonalnie odktadamy stuchawke telefonu Phone.
Podchodzimy do drzwi po prawej Door i w zaleznosci czy wybierzemy Knock czy Kick wejdziemy
do $rodka badz wlecimy z hukiem.
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I'll fuckin' kill'yau.

What's going on here? Alright, why'd you hit her?

Everyone calm down!

Szykuje sie dobra walka

W s$rodku pomieszczenia zauwazymy jak Woodsman bije kobiete, ktéra wydaje sie by¢
prostytutka. Niezaleznie od tego jak przeprowadzimy z nim rozmowe, zostaniemy chwilowo
ogtuszeni i bedziemy zmuszeni przeprowadzi¢ z nim walke.

1. This is Your last warning. (To jest Twoje

ostatnie ostrzezenie.)

2. You are drunk.. (Jestes$ pijany..) He's going to remember that (On to
zapamieta)

3. [threaten him] (Zastrasz go) He's going to remember that (On to
zapamieta)

4. .
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Mechanika QTE w grze

Pojawiajace sie na ekranie okregi oznaczajg, ze musimy na nie najechacé celownikiem oraz klikna¢.
Do dyspozycji bedziemy mie¢ w pokoju liczne obiekty na ktére mozemy popychac przeciwnika.
Waznym aspektem jest takze unikanie jego cioséw dzieki pojawiajacym sie na ekranie sekwencjg
przyciskéw.

What happened? What are you doing here?

You need to leave.

]
Rozmowa z kobietg

Po zakonczonej akcji mozemy przystgpi¢ do rozpytania o co tak naprawde w tym wszystkim poszto.
Zeby pociagnaé rozmowe dalej wybierz opcje What happened? Pézniej mozemy kontynuowaé
dzieki odpowiedzi Are You alright ? oraz zapyta¢ dlaczego byta bita Why was he hitting you?
Niestety Woodsman przerwie nasza rozmowe i wylgdujemy na dachu samochodu. Nic nie stoi
takze na przeszkodzie zeby$my go sami wyrzucili [Throw him out]
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